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Estamos diante hoje de um novo paradigma produtivo, o cognitivo. Esta mudanca faz emergir um conjunto de conceitos que
problematizam o modo como analisamos o papel do museu na contemporaneidade. A hegemonia das dimensfes imateriais do
trabalho estd no @mago dessa mudanca paradigmética. Esta nova centralidade imp&e desafios analiticos e metodoldgicos para
a Ciéncia da Informagéo e para a Museologia. Diante disso, outra compreensdo de museu se anuncia: ndo mais centrada em
uma relacdo contratualista, mas atenta a produg¢do do comum; ndo mais restrita ao edificio ou ao territério, mas relacionada
com uma rede de redes; ndo mais a servico do desenvolvimento de um publico ou populacdo, mas uma ferramenta para a
autonomia da multiddo; ndo mais focada no objeto ou no patriménio, como o0 conhecemos, mas em nossas dinamicas
infocomunicacionais. Um ndo-museu, um pos-museu para além dos modelos da “obra aberta” e dos “lugares de memoéria”. Um
museu do acontecimental, do encontro entre praxis e poiesis. Um museu-monstro, da excedéncia criativa da multidao: diante
de seu levante na contemporaneidade, uma museologia da monstruosidade?
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https://www.amazon.com.br/Museu-Monstro-Insumos-Para-Museologia-
Monstruosidade/dp/1545592020/ref=sr_1_1? mk_pt_ BR=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&dc
hild=1&keywords=museu-monstro&qid=1621005802&sr=8-1




