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Introducao

Nas ultimas duas décadas, as historias em
quadrinhos (HQs) tém encontrado espaco na
escola como importante instrumento pedagogico
(NOGUEIRA, 2017). HQs podem ser poderosas
ferramentas no ambito da educacio e na
popularizacio da ciéncia, simplificando conceitos
complexos e os apresentando de modo
sequencial. Isso é particularmente interessante
em matérias que podem ser intimidantes aos
alunos, como as da area cientifica, com as HQs
auxiliando, comprovadamente, nos processos de
ensino e aprendizagem (LUYTEN, 2023).

Sendo no mundo inteiro um meio de
comunicacdo de massas com grande penetracao
popular (VERGUEIRO, 2004), as HQs podem ser
de grande wutilidade a estudos académicos
(LUYTEN, 2013), inclusive para se falar de ciéncia
e educacio ambiental (ARAUJO et al., 2023). Por
sinal, nunca foi tio necessario divulgar ciéncia,
ainda mais em tempos onde informacoes
verdadeiras e falsas se misturam, tornando-as
quase indiscerniveis umas das outras (OLIVEIRA,
2022).
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Ramo das ciéncias biologicas dedicado ao
estudo da estrutura, funcido, classificacio e
distribuicao dos animais, a zoologia
(FIGUEIREDO et al., 2013) oferece uma viagem
cativante ao intrincado mundo dos mais
populares organismos vivos. Cobrindo desde
estudos de taxonomia, em que sdo discutidos
aspectos da classificacio biolégica, até de etologia,
em que os bichos sdo estudados quanto a seu
comportamento, passando por temas como
anatomia, evolucdo, ecologia, conservacio e
muitos outros, a zoologia se mostra um dos
topicos mais complexos e fascinantes do
conhecimento humano (JALG'ASBAY QIZI et al.,
2023).

Por suas peculiaridades e pelo interesse que
desperta, a zoologia é uma ciéncia perfeitamente
adequada ao uso em atividades de divulgacao
cientifica, tanto na escola quanto em espacos nao
formais de educacio. Quando associada a cultura,
ai se incluindo as HQs, por exemplo, essa vocacao
popular da zoologia pode ser potencializada (DA-
SILVA, 2023). Isso traz as atividades de aula ou de
divulgacdo um carater ludico, informal e
ilustrativo, facilitando a apresentacdo de
conceitos de dificil compreensio, estreitando a
comunicacio entre educador e educando
(CAMARGO; RIVELINI-SILVA, 2017).

Dentro da associacdo da zoologia com a cultu-
ra, emerge o conceito de zoologia cultural, o
estudo da presenca simbodlica dos animais nas
mais distintas manifestacdes da cultura humana,
com possibilidades de aplicacio em ensino,26



divulgacdo cientifica e  preservacio da
biodiversidade (DA-SILVA; COELHO, 2016; DA-
SILVA, 2018). Em tempos de negacionismo
cientifico, como o que ora vivenciamos, HQs
podem ser ferramentas Uteis para se popularizar
Ciéncia e se falar da importancia da preservacao
da biodiversidade, dentre outros temas relevantes
e atuais (ARAUJO et al., 2023; DA-SILVA, 2023).
Disciplina universal, também o folclore pode ter
grande relevancia no ensino (FONSECA, 199)5).

No que se refere a inspiracio em animais,
dentro da seara de estudo da zoologia cultural,
muitos dos personagens folcloricos sio baseados
em bichos reais (cf. ALVES; BERGER, 2017), o
mesmo ocorrendo em relacdo a nossos causos €
lendas (cf. RIBEIRO; LANZELLOTTI, 1971). Mas
é sempre bom realcar que o folclore nido se
resume a mitos e lendas, indo muito além disso e
dizendo respeito a todo o saber acumulado ao
longo da vida de uma pessoa (DA-SILVA, 2021).
Isso no sentido de cultura popular (BRANDAO,
1984) ou, em uma das muitas definicoes dadas
pelo célebre Luis da Camara Cascudo, o maior
folclorista brasileiro, “sabedoria do povo”
(CASCUDO, 1975).

Assim, o presente trabalho objetivou analisar
a HQ Cobra Sofia (ISBN 978-65- 86031-46-1)
(Figura 1) a luz da zoologia cultural e dos estudos
de folclore, apontando possibilidades de wuso
didatico pedagogico e em divulgacio cientifica.
O titulo foi publicado em 2021 pela Marca de
Fantasia, sendo a HQ, de 50 paginas, escrita e
ilustrada por Rafael Senra, com inspiracio na

27



faixa-titulo do disco o Cobra Sofia e Outras Lendas
Amazonicas, gravado pelo projeto Alfa Serenar e
lancado pelo selo Progshine Records. A bela arte
da capa é de Christina Ramalho (SENRA, 2021). A
HQ pode ser baixada gratuitamente em
MAGALHAES (2022).

[

Cobra Sofia

10E RAFAEL SENRA

Figura 1 - Capa do HQ Cobra Sofia.
Fonte: SENRA (2021).

Alenda e aHQ

Diz a lenda (DIAS, 2020) que, ha muito tem-
po, numa ilha préxima a Santana, no Amapa,

vivia uma linda indigena de olhos cor de mel
chamada Icord (Figura 2). Sua beleza era
incomparavel entre todas as mulheres da aldeia, o
que lhe era um verdadeiro suplicio. Icord era
cortejada pelos bravos, ao mesmo tempo em que

estava destinada ao deus Tupa, o que aconteceria
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quando chegasse a idade apropriada. Assim, a
jovem era, de certa forma, prisioneira de sua
propria beleza, vivendo triste e apenas raramente
se afastando da sua comunidade, vezes em que se
dirigia a beira de um grande lago, a noite, para
contar a Lua seu sofrimento. Certa noite, ao se
banhar no mar, Icord foi avistada pelo boto-
tucuxi, que tomado de amores por ela, se
transformou em um cisne e a possuiu por meio
de um encantamento. Meses depois, Icord
percebeu a gravidez e s6 entdo descobriu que
aquele cisne lindo com quem brincara no lago era
o boto transformada. Consumida pelo remorso,
Icori se escondeu na floresta (Figura 3),
permanecendo longe de todos para ter a crianca
que, ao nascer, recebeu o nome de Sofia (Figura
4). Ap6s o que, foi arremessada nas aguas do lago
para se afogar (Figura 5), com a mae retornando a
aldeia como se nada tivesse acontecido.
Arrependido do que fez, o boto transformou a
crianca em uma cobra-d’agua, evitando sua
morte. Muito tempo depois, quando Icora estava
a beira do lago, percebeu as aguas se revolvendo e
viu uma cobra imensa, de estranhos olhos cor de
mel, sair de seu refugio. Era a Cobra Sofia, que
procurava aguas profundas para se acomodar. Os
sulcos deixados no trajeto deram origem ao rio
Matapi. Entao a Cobra Sofia parou para descansar
onde hoje esta localizado o porto da Icomi. Em
2013 uma grande parte da plataforma desabou e
ha quem diga que isso foi consequéncia da Cobra
Sofia, que teria se movido durante o sono (DIAS,
2020; MAGALHAES, 2022).
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Figura 2 - A tapuia Icora.
Fonte: SENRA (2021), modificado.

Figura 3 - Icora, gravida, fugindo para se
esconder na floresta.
Fonte: SENRA (2021), modificado.

Figura 4 - A recém-nascida Sofia.
Fonte: SENRA (2021), modificado.

30



Figura 4 - Icora prestes a lancar Sofia as
aguas.
Fonte: SENRA (2021), modificado.

Essa lenda é tipica do estado do Amapa
(MAGALHAES, 2022), mas que é bem conhecida
na Regido Norte de maneira geral, porém pouco
difundida no restante do Brasil. Obviamente ha
uma série de possibilidades e abordagens da
lenda no campo das ciéncias humanas e sociais.

Na HQ de Rafael Senra, Icorda é uma moca
tapuia, designacdo que, segundo CASCUDO
(2012), por muito tempo foi usada para nomear o
indigena do interior, mas que depois se
generalizou e, no Amazonas e no Para, passou a
ser sinonimo de indigena ou “caboclo da terra”. A
HQ mostra a grande serpente participando
ativamente de uma série de processos,
principalmente na regido de Santana, mas
também em outras localidades amapaenses.

Cobra Sofia e as grandes serpentes do
folclore brasileiro

E muito interessante perceber que, no folclore
brasileiro, ha uma presenca muito destacada das
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serpentes, grupo animal tio curioso e comum
nas manifestacoes culturais humanas, quer sejam
como antagonistas, mas também como
conselheiras e, eventualmente, até mesmo
protagonistas, especialmente nas narrativas do
Hemisfério Oriental. No Ocidente, dentre as
chamadas culturas eurocéntricas, as serpentes sao
quase sempre tidas como vilas.

As historias sobre a Cobra Sofia no Amapa
representam a versao local de um mito presente
em toda a Amazoéonia. Com diferentes nomes
(Cobra Norato, Maria Caninana, Cobra Grande,
Boitata, Cobra Maria, dentre outros), a historia da
cobra que ¢é filha de uma indigena e de um boto,
com algumas variacdes, é recorrente em toda a
Regido Norte do pais (CASCUDO, 1983; 2012;
MAGALHAES, 2022).

Nas narrativas folcléricas brasileiras é possivel
separar, de modo totalmente arbitrario e nao
organizado, as serpentes em trés grandes grupos:
- As serpentes de fogo, em que o exponencial é o
Boitata, uma grande cobra formada por olhos por
ela consumidos e que é, de certa forma, um
defensor do meio ambiente, atacando
ferozmente, em algumas narrativas, aqueles que
destroem e prejudicam os seres vivos e a floresta.
- As grandes cobras d’agua, como a propria Cobra
Sofia, serpentes gigantescas que perambulam
pelos grandes rios, especialmente da Regido
Amazobnica, participando aqui e acola de varias
narrativas.

- As gigantescas serpentes enterradas embaixo de
determinadas cidades. Por exemplo, diz-se que
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em Belém, capital do Para, ha uma grande
serpente que é mantida dormindo devido ao
Cirio de Nazaré (DA-SILVA, 2022). Também se
diz que ha uma grande cobra sob S3o Luis, no
Maranhdo, bem como em muitas outras
localidades. De modo curioso, em muitas
localidades essas cobras sido substituidas nas
narrativas por outros bichos. No Piaui é comum,
nas narrativas orais folcloricas, a presenca de
baleias enterradas em varias cidades, o que ocorre
também em relacio a peixes, como é o caso de
um surubim gigante que estaria enterrado sob a
piauiense Amarante. Cobra, baleia, surubim, o
bicho em si ndo importa, o que importa € que
esses grandes  seres  misticos, quando
eventualmente se movimentam, podem vir a
causar terremotos Ou Ooutros transtornos as
cidades, ou mesmo até a destruicio total das
localidades, segundo se diz. Para evitar que isso
ocorra, ha uma série de rituais e procedimentos
locais que visam fazer com que o bicho enterrado
nao desperte.

E curioso perceber que na histéria contada
por Rafael Senra, apesar de ser uma cobra-d’agua,
uma serpente de rio, a Cobra Sofia também tem
elementos relacionados a possivel destruicio das
cidades e lugarejos por conta de sua atividade
fisica. Na HQ o animal encantado provoca
explicitamente terremotos (Figura 6), causando
sérios transtornos as comunidades atingidas, algo
que é apenas sutilmente expressado na lenda
conforme contada por DIAS (2020).
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Figura 6 - Terremoto provocado pela
Cobra Sofia.
Fonte: SENRA (2021), modificado.

0s hichos da HQ

Do ponto de vista da zoologia, ha varios
animais retratados na HQ, o que torna o material
passivel de utilizacdo para se fazer a divulgacio
dessa ciéncia. Serdo abordados, a luz da zoologia
cultural, os trés principais: o boto, o cisne e a
cobra. Os nomes comuns e cientificos das
espécies mencionadas sdo sumarizados no
Quadro 1, de acordo com as boas praticas das
regras de nomenclatura zoologica.

Quadro 1 - Bichos mencionados no texto, a luz da zoologia.

3 2 Classificacdo zoologica
Nome comum Nome cientifico (ordem: familia)

Boto-tucuxi, tucuxi,| Sotalia fluviatilis Cetacea: Delphinidae

pirajaguara Gervais & Deville, 1853

Boto-rosa, boto-cor

de-rosa, boto- Inia geoffrensis (de B
vermelho, boto- Blainville, 1817) Cetacea: Iniidae

branco, uiara

Cisne-branco, cisne{Cygnus olor (Gmelin, | Anseriformes:
mudo, cisne-vulga |1789) Anatidae
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Cisne-trombeteiro, | Cygnus buccinator Anseriformes:
cisne-trompeteiro |(Richardson, 1832) Anatidae

. Cygnus .
Cisne-de-pescoco- Anseriformes:
preto, pato-arminho melap coryphus Anatidae

(Molina, 1782)

Jiboia, jiboia- Boa constrictor Squamata:
constritora Linnaeus, 1758 Boidae
Sucuri, anaconda, E " Squamata:
boitna Unectes sp. Boidae
Cascavel Crotalus sp. \S/?;:gg:::

Fonte: Fonte: VON IHERING (1968); CASCUDO (2012);
WIKIPEDIA (2024).

Na lenda, a figura masculina responsavel por
engravidar Inoi e transformar Sofia em cobra € o
boto-tucuxi. Na HQ analisada, a identidade
especifica do animal foi mantida. Porém, tanto a
silhueta quanto a propria imagem do bicho nas
ilustracoes (Figura 7) ndo sdo condizentes com
um boto-tucuxi real, lembrando muito mais uma
outra espécie de golfinho dos rios amazonicos, o
boto-rosa, também conhecido como boto-
vermelho. Por sinal, esse é o boto mais
corriqueiramente  utilizado nas  narrativas
folcloricas de transmutacdo a humanos e seducao
de mulheres (VON IHERING. 1968). Vale ressaltar
que uma HQ, assim como um livro, filme ou
qualquer outra producdo midiatica, na maioria
das vezes representa uma obra de ficcdo, nio
tendo compromisso com a realidade biologica.
Assim, apontar nas obras possiveis incoeréncias
cientificas nido se constitui em critica a obra,
muito pelo contrario, eventualmente aquilo que
niao corresponde exatarmente ao que OCOITE€ NO
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mundo real é passivel de utilizacdo académica ou
escolar, com os devidos reparos e adaptacdes. De
certa forma, em sala de aula, por exemplo, isso
até facilita a assimilacio dos conhecimentos e a
correcio da informacdo com os alunos, em
conjunto, pode contribuir para os trazer a posicao
que é deles por direito, a de protagonistas no
processo de ensino e aprendizagem.

Figura 7 - Silhueta e imagem do boto.
Fonte: SENRA (2021), modificado.

Como estratégia para seduzir Ino3, o boto se
transforma em um cisne, que no traco da HQ é
branco (Figura 8). Com isso, o desenho se
assemelha a espécies de areas temperadas, como
o cisne-branco e o cisne-trombeteiro, espécies
que nao ocorrem no Brasil. Tais espécies
lembram os cisnes presentes em ilustracoes
relativas a algumas transformacoes de Zeus para
seduzir mulheres, na mitologia grega. Se nio ha
cisnes brancos no pantedo da fauna brasileira, ha
uma outra espécie, entre os nossos bichos, que
pode ser mencionada: o cisne-de-pescocol|preto,
que tem distribuicdo mais restrita ao Sul do Brasil
— ou seja, nido tem ocorréncia natural na
Amazonia. Nesse caso, em uma eventual aula ou
atividade de divulgacio da zoologia pode-se
destacar as semelhancas e diferencas entre as
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espécies de cisne, abordando questdes de
taxonomia e biodiversidade, bem como falar
sobre a distribuicdo biogeografica natural das
espécies, as faunas locais e as introducodes
faunisticas.

Figura 8 - O cisne.
Fonte: SENRA (2021), modificado.

Com relacdo a cobra, de modo geral as gran-
des serpentes do folclore sdo retratadas tomando

o grupo das cobras constritoras de grande porte
(CASCUDO, 2012). Constritoras sdo cobras que
nao sio peconhentas e asfixiam por compressdo
as suas vitimas, sendo a jiboia e a sucuri os
principais exemplos no Brasil. Na HQ, a Cobra
Sofia é desenhada mais para o padrio
morfolégico de uma cascavel (Figura 9), com
dentes muito desenvolvidas e o caracteristico
chocalho no final do corpo.

Figura 9 - A Cobra Sofia.
Fonte: SENRA (2021), modificado.
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Consideracoes finais

Com base na HQ Cobra Sofia, é possivel que se
aborde diferentes temas e questdes, tanto em sala
de aula quanto em atividades diversas de
divulgacio. Pode-se, por exemplo, falar de
questoes relativas a biodiversidade, mostrando
distintos grupos animais, e a diferenciacio entre
espécies, comparando os diferentes botos e
cisnes. Outro tema passivel de abordagem € o
hibridismo, tendo como partida a Cobra Sofia,
um hibrido formado por espécies representantes
de grupos completamente diferentes e distantes
evolutivamente (um boto/cisne e uma humana), o
que é completamente impossivel no mundo real.
Mas essa mencido a Cobra Sofia pode ser utilizada
como uma introducio fantasiosa para ser falar
dos hibridos que efetivamente ocorrem, tanto na
natureza como por cruzamentos mediados pelo
ser humano. Também a transmutacdo de forma,
algo bem recorrente no imaginario popular ao
redor do mundo, por mais fantasioso que seja,
pode ser usada em abordagens pedagogicas para
se falar de ciéncia. Pode, por exemplo, servir de
introducdo  para  abordagens sobre as
metamorfoses biologicas do ciclo de vida de
determinados animais, como O0S Insetos.
Adicionalmente, bichos que nio ocorrem
naturalmente em determinadas regides, como € o
caso do cisne da HQ, podem ser o ponto de
partida para se falar da biogeografia e dos
padroes naturais de distribuicio, bem como das
introducdes de elementos faunisticos.
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Além dessas possibilidades de uso para se falar
da zoologia, a HQ Cobra Sofia, com sua
linguagem direta e beleza ilustrativa, tem
elementos Uteis para se exaltar a forca narrativa
incrivel do folclore brasileiro. Com presenca
protagonista de animais e outros elementos da
natureza, as narrativas folcloricas sdo, por si so,
repletas de possibilidades de utilizacdo para se
falar da preservacio nao s6 cultural, mas também
ambiental.
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