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RESUMO

A presente pesquisa investiga as possibilidades do Role-Playing-Game (RPG),
(Rodrigues; Costa, 2016), metodologia ativa de gamificagdo (Alves; Minho; Diniz,
2014) para se pensar uma educacgao para as relagbes étnico-raciais por meio do
ensino do teatro. Para se tensionar a branquitude e o racismo, utilizou-se como
fundamentagédo tedrica as leis de numero 10.639 e 11.645 e conceitos como
Antirracismo (Ribeiro, 2019 e Silva Junior e Almeida, 2020), Decolonialidade (Santos,
2022) e Branquitude (Bento, 2022; Schucman, 2012 e Borges, 2020). Com a proposta
de realizar um resgate histérico e a valorizagdo da cultura africana e indigena
brasileira,utilizou-se de jogos teatrais e brincadeiras populares como missées de uma
trama de RPG que foi situada no territério de Pindorama. A turma assumiu papeis € ,
a partir de suas escolhas frente aos desafios propostos pelos exercicios, questdes
como racismo, branquitude, seus privilégios e vantagens sociais, foram discutidas. A
pesquisa foi desenvolvida em uma turma de teatro com meninas de classe média. Ao
final do projeto, pode-se perceber o quanto a branquitude se fortalece na manutengao
de seus privilégios e o quao dificil € se pensar em abrir mao dos mesmos em prol de
terceiros. Mesmo que a consequéncia seja a existéncia do racismo em nossa

sociedade.

Palavras-Chave: Ensino das Artes Cénicas; Branquitude; Role-Playing-Game;

Educacdo para as Relacdes Etnico-Raciais; Decolonialidade



ABSTRACT

This research investigates the potential of Role-Playing Games (RPG) (Rodrigues &
Costa, 2016), an active gamification methodology (Alves, Minho & Diniz, 2014), as a
tool for addressing education on ethnic-racial relations through theater teaching. To
challenge whiteness and racism, the study relied on the theoretical foundation provided
by laws 10.639 and 11.645 and concepts such as Antiracism (Ribeiro, 2019; Silva
Junior, 2020), Decoloniality (Santos, 2022), and Whiteness (Bento, 2022; Schucman,
2012; Borges, 2020). With the aim of recovering historical narratives and valuing
African and Indigenous Brazilian cultures, theatrical games and popular children’s play
were used as missions within the framework of an RPG storyline set in the territory of
Pindorama. The class took on roles, and through their choices in response to the
challenges proposed by the exercises, topics such as racism, whiteness, its privileges,
and social advantages were discussed. The research was conducted with a theater
class composed of middle-class girls. By the end of the project, it became evident how
whiteness reinforces itself in maintaining its privileges and how difficult it is to conceive
relinquishing them for the benefit of others—even when the consequence is the

perpetuation of racism in society.

Keywords: Theater Education; Whiteness; Role-Playing Games; Education on Ethnic-

Racial Relations; Decoloniality
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MANUAL DE INSTRUGOES

Sejam todas, todos e todes muito bem-vindes a este jogo-dissertagdo. Escrevo
este pequeno manual para apresentar alguns direcionamentos para conduzir a sua
leitura por essas paginas. Ele se faz necessario pelo fato de usar alguns dispositivos
de jogo, um dos pontos investigados nessa dissertacdo nos laboratorios praticos e os
quais quis trazer para a escrita também. Dito isso, 0 que vocé deve saber é que este

trabalho se divide em cinco partes, sendo elas:

1) Aintrodugao do jogo-dissertacao e a apresentagcao da FASE 1, as quais devem,
obrigatoriamente, serem lidas primeiro.

As partes abaixo, ndo estdo sendo apresentadas na ordem em que devem ser

lidas. Vocé tera que escolher o percurso que ira trilhar com sua leitura. Logo, a ordem

escolhida para a explicagao desse manual foi a ordem alfabética, que nao precisa ser

seguida por vocé:

2) TERRITORIO DESAFIO, representado pelo simbolo A ;

3) TERRITORIO JOGADOR, representado pelo simboIoO;

4) TERRITORIO JOGO, representado pelo simbolo |:| ;

5) FASE 2.

Apos a escolha da ordem e leitura dos trés territérios, a FASE 2 deve,

obrigatoriamente, ser lida na ordem em que se apresenta.

No demais, o trabalho se organiza e se apresenta como qualquer trabalho dentro
das normas ABNT vigentes, com alguns ruidos e disrupgdes que os dispositivos de
jogo trazem para quebrar a estrutura formal daquilo que se entende pelos canones

académicos euro centrados.
Desejo a todas, todos e todes uma étima leitura.

Raphael Pompeu.



INTRODUCAO

Este trabalho se propde a ser um jogo-dissertagao e traz a provocagao de que
sua leitura se dé como a dinamica de um jogo, que sera jogado pela leitora-jogadora
e pelo leitor-jogador. Inspirada pelo sistema do Role-Playing Game (RPG)?
(Rodrigues; Costa, 2016; Del Debbio, 2004), a pesquisa investiga uma possivel
abordagem metodologica de ensino do teatro como via de entrada para discussdes
étnico-raciais em sala de aula. O campo de estudo € um grupo de meninas brancas
de classe média alta e classe alta, alunas de uma turma de teatro, disciplina
extraclasse de uma escola privada de elite, localizada em um bairro nobre da cidade

de Niterdi, no Rio de Janeiro.

A questéao central, que serve como for¢ga motriz para o andamento desse jogo-
dissertacao, é: em que medida dispositivos de jogo do RPG e do teatro, jogados em
um contexto pindoramico, podem servir como disparadores de discussdes étnico-
raciais sobre a branquitude? (Bento, 2022; Borges, 2022; Schumann, 2024)? Como

objetivos especificos que trago para discussdes ao longo da escrita estao:

- conceituar e questionar a construgcdo de raga no Brasil, a partir da
branquitude e de sua manutencdo do racismo estrutural, em busca de
metodologias que contribuam com praticas antirracistas para além do
discurso;

- problematizar a branquitude com criangas do Ensino Fundamental | que
fazem parte do grupo racial branco; e

- desenvolver praticas teatrais em sala de aula que sirvam de suporte para
um resgate da cultura africana e indigena, através de um olhar

decolonial.

" RPG (em tradugdo do autor, jogo de interpretagdo de papéis) é um jogo que propde desafios e a
criagdo de personagens que estdo inseridos no universo da histéria. Por essa razao, foi a metodologia
escolhida para trazer a discussdo étnico-racial em sala de aula. Na secdo TERRITORIO JOGO, nos
aprofundaremos nessa discussao.

2 Iremos desenvolver o termo “branquitude”, seu significado e onde se insere nessa pesquisa de
maneira mais aprofundada na se¢cdo TERRITORIO JOGADOR. Por ora, é importante entender que a
branquitude é um sistema que faz a manutengdo do poder nas maos das pessoas pertencentes ao
grupo racial branco e, consequentemente, é mais uma das facetas do racismo. (Bento 2022; Borges,
2022; Schumann, 2024)
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Para atingir os objetivos propostos, a pesquisa tem cunho qualitativo, no qual
a abordagem descritiva e interpretativa de dados ao longo do processo € mais
valorizada do que os resultados, ou seja, do que um produto fechado (Ambrésio,
2023). Trabalharei com as metodologias de pesquisa-ac¢ao, cujo intuito € pensar a
transformacao social a partir da propria reflexdo sobre a pratica pedagadgica (Tripp,
2005) e a metodologia ativa de ensino chamada gamificagdo, que propée uma
aprendizagem baseada em jogos que promovam situagdes-problemas. Assim, as
alunas e alunos sdo colocadas em lugar de protagonismo na solugdo desses

problemas a partir da mediacao do professor (Alves; Minho; Diniz, 2014).

A sala de aula de teatro que foi pesquisada € a de uma escola particular que
esta situada em uma regido nobre da cidade de Niterdi, no estado do Rio de Janeiro.
Ha sete anos lecionando nesta escola, minhas aulas seguiam um formato que
envolvia jogos teatrais de aquecimento, exercicios em grupo e de improviso. Desde
que iniciei os estudos decoloniais, sobre raga, género e educagéo, comecei a me
incomodar com a maneira com a qual conduzia minhas aulas. Elas seguiam um viés
de jogos teatrais e jogos de improviso, apenas, sem nenhum tipo de preocupacao de
entender o lugar que o teatro pode ocupar dentro da escola, o lugar politico de
formacéao cidada que pode tensionar questdes que envolvem o alunado € o mundo no

qual estao incluidos.

As aulas de teatro, até este momento, ocupavam quase um lugar alienante; era
um “mundo” onde “esqueciamos” 0s nossos problemas, um lugar para nos
divertirmos, jogarmos e criarmos nossas fantasias. Nao que as aulas teatrais ndo
possam ter esse propdsito também, porém o que acontecia até entdo, é que esta era

a UNICA funcéo que ela cumpria. Eu precisava mudar essa situagao.

A partir desse incbmodo, volto o meu olhar para minha praxis e trago alguns
objetivos que serao desenvolvidos e discutidos ao longo desse jogo-dissertagao e que
me levaram a repensar as abordagens metodologicas e os temas que passariam a
fazer parte do dia a dia das aulas. Como resultado dessa investigagao de praticas de
ensino, cheguei ao sistema do RPG, um dos possiveis jogos da gamificagdo em sala
de aula. A sua escolha se deu pela semelhanca de seu sistema de regras com
principios do teatro. Ambos possuem: uma narrativa; a delimitagdo de um local para
a histéria acontecer; e personagens que participam dela, sempre em busca da

resolucdo de conflitos, a fim de concluir a histéria. Enquanto estrutura, o RPG ¢é
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composto por uma aventura/campanha (que € a narrativa na qual o jogo se
desenvolve) e por suas missdes (desafios que precisam ser solucionados). Os
jogadores participam como personagens, cujas caracteristicas fisicas, habilidades e

mesmo figurinos s&o criados por eles mesmos. (Rodrigues; Costa, 2016).

O RPG foi usado como ponto de partida para a criagdo de um jogo cujos
tensionamentos giraram em torno, principalmente, das questdes raciais. Partindo da
invasdo dos portugueses a Pindorama, a turma, dividida em quatro grupos, criou suas
préprias aventuras/campanhas e missdées, com dialogos, superpoderes, cordas
bambas sobre rios cheios de jacarés e conflitos entre indigenas, portugueses e
niteroienses. As aventuras chegavam ao fim depois que todas as missdes eram
solucionadas. O trabalho se assemelhava muito ao improviso combinado, préprio dos

jogos de improvisacao teatral. (Spolin, 2015)

A proposta foi desenvolvida em vinte aulas, divididas em um periodo de seis
meses, nas quais as alunas realizaram missbdes dentro do jogo criado por elas
mesmas. Essas missdes envolveram o jogo em si, como também a preparagao de
objetos referentes aos seus personagens, o desenvolvimento de suas habilidades e a
realizagao de aulas expositivas com material de conhecimento do terreno no qual elas
jogaram. Soma-se ao material de suporte e a esta pesquisa um diario de bordo, em
que registrei detalhes acerca de cada aula na qual o jogo foi partilhado com toda a

turma.

E relevante ressaltar que, paradoxalmente, apresento uma metodologia de
ensino de origem estadunidense associada a um olhar decolonial de ensino. Com
isso, reafirmo que propor um olhar decolonial para a pesquisa nao significa
desconsiderar olhares tedricos de autores do norte global, muito pelo contrario. O que
se propde, na verdade, € que possamos atravessa-los por olhares nao
hegemonicamente ocidentalizados e embranquecidos somente E, assim, possibilitar
um cruzo, como Rufino apresenta em seu livro Pedagogia das Encruzilhadas (2019).
Nele, o autor propée um cruzamento entre referenciais candnicos e referenciais de
conhecimentos ancestrais para fazer um cruzo no processo de aprendizagem. Trata-
se de assumir o compromisso e o desafio de propor atravessamentos nas epistemes
cientificas através de epistemes ditas nao-cientificas, o que, no caso deste jogo-

dissertacao e no jogo de RPG desenvolvido com as alunas, acontece na apresentagéo
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da maneira como o0s povos originarios brasileiros viam e se relacionavam com o

mundo antes do processo de invasao e colonizagao.

Com isso, penso na importdncia e na poténcia do espago que o teatro
proporciona dentro da escola para discutir questdes de ordem social, trazendo
situagbes nas quais as alunas possam reconhecer quem s&o, perceber suas
identidades enquanto meninas brancas de classe alta, bem como os privilégios e
vantagens sociais que essas interseccionalidades dao a elas. Aqui, entendemos
interseccionalidades como marcadores sociais que fazem com que certas pessoas
sofram mais ou menos opressao social, a depender dos eixos e de suas relagoes, tais
como raga, género, classe social e idade, por exemplo (Crenshaw, 2002). No que diz
respeito as alunas dessa pesquisa, desse jogo-dissertacao, trata-se da percepgao de

serem privilegiadas a partir das intersecg¢des de raga e classe social, especificamente.

Com o reconhecimento de si e de sua condicio social, identificando-se como
integrantes do grupo racial branco e da classe média alta, é possivel realizar agdes
concretas que promovam a reflexao e instiguem um olhar diferente para as dinamicas
sociais a sua volta. A curto prazo, essas agdes visam a impactar a maneira como
essas alunas olham as pessoas nos seus meios sociais, como as funcionarias da
limpeza da escola ou a empregada de suas casas. Ja no longo prazo, deseja-se que
elas utilizem o seu poder, garantido pela branquitude (uma vez que fazem parte do
grupo racial branco, mantenedor do racismo estrutural) para promover mudancgas na
estrutura da sociedade, como juizas, médicas, politicas, vereadores, artistas ou

quaisquer outras posi¢cdes que possam ocupar socialmente no futuro.

Vejo o teatro como parceiro no desenvolvimento cognitivo do ser humano, além
de ser um grande espaco de experimentagdes para o desenvolvimento do sistema de
crencgas, valores e ética que vao construir essas pequenas cidadas. Sdo meninas que,
provavelmente, por conta de seus privilégios, vao alcancgar lugares de exercicio de
poder na sociedade na qual vivem, uma vez que esses lugares ja sao ocupados por

suas proprias familias, também pertencentes ao grupo racial branco.

Assim, entendemos que elas também sao beneficiadas pelas estruturas de
poder da branquitude, faceta indissociavel do racismo e mantenedora das vantagens
sociais que privilegiam as pessoas brancas na sociedade, quer elas sejam

conscientes disso ou nédo (Borges, 2022). Afinal de contas, o “herdeiro branco se
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identifica com outros herdeiros brancos e se beneficia dessa heranga, seja concreta,
seja simbolicamente” (Bento, 2022, p.63). E dentro desse contexto de facilidades que
elas se encontram, com sua cor da pele, sua classe social, o territério em que vivem,
suas familias em seu poder econdmico e politico, ou seja, sdo criangas que ja fazem

parte do acordo tacito que existe entre seus pares brancos, tal como diz Bento (2022),

pacto, o acordo tacito, o contrato subjetivo ndo verbalizado: as novas
geragdes podem ser beneficiarias de tudo que foi acumulado, mas tem que
se comprometer “tacitamente” a aumentar o legado e transmitir para as
geragdes seguintes, fortalecendo seu grupo no lugar de privilégio, que é
transmitido como se fosse exclusivamente mérito (Bento, 2022, p.24-25).3

Entendo o processo de escolarizagéo, o espago da escola em si, como o lugar
onde levantamos reflexdes sobre questdes socioecondmicas para, assim,
desenvolvermos uma perspectiva de mundo interseccionada, possibilitando a
construgcdo de um pensamento cidaddo, no qual os espacgos de privilégios poderao
ser usados para promover mudancas sociais, econdémicas e politicas. E essencial que

as alunas e alunos possam

saber o racismo como habitus e perceber os privilégios dele derivado pode
ajudar a trazer a baila a responsabilidade na perpetuagao ou desestabilizagao
das dinamicas racistas por parte de quem detém o poder por estar a frente
das instituigbes, caso do grupo racial branco, sem usar seu carater estrutural
como desculpa para a inagao, ato recorrente entre pessoas brancas (Borges,
2022, p. 72).

Assim, deseja-se favorecer um encurtamento de distancias sociais, €, quem
sabe, possibilitar que os privilégios deixem de ser privilégios e passem a ser algo

comum para todos.

Contudo, sou consciente de que, dentro da légica do racismo estrutural, que
diz respeito a estrutura em que o racismo se apoia e age dentro das estruturas sociais
em que vivemos*, estou projetando um lugar utépico de futuro. No entanto, caminho
exatamente contra essa légica que coloca o futuro como algo inexoravel, algo utépico,
pois, em dialogo com Freire (2000), “huma compreensao mecanicista da historia, de

direita ou de esquerda, leva necessariamente a morte ou a negacao autoritaria do

3 Iremos aprofundar e problematizar sobre conceitos que envolvem a branquitude na secgéo
TERRITORIO JOGADOR e na FASE 2, ao apresentar o jogo desenvolvido pela turma.

4 I[remos nos aprofundar mais sobre este tema nas se¢des TERRITORIOS DESAFIO e TERRITORIO
JOGADOR.
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sonho, da utopia, da esperanca” (p.27). O autor compreende que para este

entendimento mecanicista, o futuro ja esta determinado.

E exatamente a partir desse contexto que, ao longo do projeto que trato nesta
pesquisa, discutirei sobre os temas que sustentam a sociedade racista,
estruturalmente focada em uma relagéo de poder e dominio de uns contra outros, dos
brancos contra os negros e indigenas. Baseado nesse futuro utdpico que projeto,
trabalhei em dialogo com o que Imarisha (2016) chama de ficgdo visionaria, ficgdo
especulativa de futuro, como movimentos e tentativas de resisténcia contra um
presente racista e patriarcal, projetando uma perspectiva de mudanca de futuros.
Afinal, “o futuro ndo nos faz. N6s € que nos refazemos na luta para fazé-lo” (Freire,
2000, p.27). Ou seja, se entendo o futuro como um problema e ndo como utopia, 0

que me move no presente € a agao e nao a inagao.

E importante reconhecer o contexto em que as alunas estdo situadas, o qual
diz respeito a constituicdo da sociedade brasileira politica, econdémica e
estruturalmente para, a partir dele, pensar agdées sociais para uma construcéo de
sociedade futura mais justa. A turma em que a pesquisa foi realizada é formada a
partir do interesse das criangas na atividade teatral ou no desejo dos responsaveis de
que as técnicas teatrais (Spolin,2015) possam contribuir para o desenvolvimento de
habilidades especificas, como uma melhora na fala, a superagado da timidez ou um
estimulo ao trabalho em grupo. Seja qual for o motivo que leva as alunas e alunos a
se matricularem, é quase unanime o desejo das criangas de estarem fazendo as aulas

de teatro.

Como dito anteriormente, fago parte do quadro de funcionarios como professor
de teatro extraclasse ha sete anos. Hoje, também leciono aulas de drama® dentro do
curriculo bilingue do colégio. A turma com a qual iniciei as experimentag¢des descritas
nesse jogo-dissertacao € composta somente por meninas, sem nenhum menino, entre
sete e dez anos. Inicialmente, o projeto era aberto a criangas matriculadas nos
segundo, terceiro, quarto e quinto anos do ensino fundamental. Porém, em razédo de

uma mudanga estrutural, o projeto foi realizado com as turmas de quarto e quinto anos

5 Aulas de teatro em inglés.
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somente. Os encontros aconteciam duas vezes por semana, no periodo da noite, logo

apods as aulas regulares, durante todo o ano letivo.

Todas as alunas sédo de familias que fazem parte de uma classe social com
alto poder aquisitivo e influéncia politica na cidade. Enquanto ocupagdes profissionais,
grande parte dos responsaveis fazem parte das areas da saude, do direito, da politicos
ou empresarial. Had uma rotatividade de estudantes nas turmas com o inicio de um
novo ano letivo, mas, nestes ultimos trés anos, tenho tido um numero de matriculas
expressivo e constante, o que, para esta pesquisa em si, possibilitou que eu ja tivesse
um olhar mais aprofundado para as concepg¢des de mundo que algumas das criangas
tém. Por isso, acredito que o projeto com o RPG foi interessante para levantar

questdes étnico-raciais.

Comecei o projeto falando sobre a estrutura do RPG. Depois, apresentei
referéncias imagéticas, sonoras, audiovisuais e escritas acerca do contexto social,
cultural e politico de Pindorama na chegada dos portugueses e da construgdo de
Niterdi. Logo em seguida, foi o momento de construirem suas personagens e
aventuras/campanhas, para enfim jogarmos os jogos de RPG e vivenciarmos as
cenas de improviso a partir do tema Invasao a Pindorama. Ha uma escolha afetiva
também na opcao de trabalhar com essa turma em especifico. Por serem, em sua
maioria, criangas que estao na turma ha trés anos, ja existe, entre professor e alunas,

um lago de afeto.

Desse modo, essa pesquisa parte da premissa de que o ensino do teatro, no
ciclo escolar fundamental, € um grande parceiro para fomentar a conversa a partir dos
questionamentos levantados nos objetivos que movem essa pesquisa. Ou seja, o
ensino do teatro como parceiro para discutir a tematica racial nas aulas de teatro,
visando promover um resgate da cultura africana e indigena, pensar identidade racial
e racismo, conforme exigem as Leis 10.639/03 e 11.645/08%, imprimindo um olhar
decolonial sobre essas praticas. Para tanto, trago experiéncias que aconteceram em
sala de aula, relacionadas a pratica pedagdgica do RPG dentro do ensino do teatro.

O jogo possibilitou questionamentos’ que envolvem a discussdo étnico-racial e

6 Leis brasileiras que foram criadas com o intuito de tornar obrigatério o ensino da Histdria e Cultura
Afro-brasileira e indigena nas escolas. (Brasil, 2003; Brasil, 2008)

7 Irei trazer estes questionamentos na FASE 2 deste jogo-dissertacgao.
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apontou possibilidades de ensinar teatro na educacao basica e discutir a tematica

racial.

Para sulear® a leitora-jogadora e o leitor-jogador ao longo desta jornada, divido
essa pesquisa em duas grandes partes, as quais chamarei de fases, utilizando-me da
linguagem do jogo de RPG, e n&o a capitulos, como costuma-se fazer. E é a partir
desse momento que te ensinarei a jogar, com a sua leitura, esse jogo-dissertagao,
conforme o sistema de regras do RPG de escolhas. Ao longo de uma
aventura/campanha, os jogadores tém que seguir comandos dados ou tomar certas
decisdes que trazem consequéncias para o jogo. Uma escolha pode levar o grupo a
conseguir solucionar uma missédo ou ter que voltar ao inicio do jogo, por exemplo.

Nesse jogo-dissertacdo, teremos somente dois dispositivos de jogo:

1) na FASE 1, vocé escolhera a ordem pela qual vocé lera este jogo-
dissertagao; e
2) na FASE 2, o jogo-dissertagéo estabelece a ordem em que ele quer que

vocé leia.

A FASE 1 sera apresentada no que estou chamando de TERRITORIO:
JOGADOR, JOGO E DESAFIO. A primeira fase nao segue, necessariamente, uma
ordem cronoldgica de sua leitura. Sdo nestes TERRITORIOS que a fundamentacéo
tedrica da pesquisa sera apresentada e discutida. A investigagcdo dentro dos trés

territérios € opcional e vai de acordo com o percurso que vocé escolher trilhar.

Na FASE DOIS da escrita, trago o relato da apresentagao do jogo de RPG para
a turma de alunas, a maneira como se deu o processo e os resultados observados. E
nessa fase que apresento as reflexdes sobre o processo vivenciado com a turma. E é
dentro deste relato, também, que entraremos mais aprofundadamente no conceito de
escola, nas leis que regem o curriculo escolar e nas discussdes sobre o jogo com as
alunas. O intuito da escrita nesse momento € voltado ao registro da pratica, em dialogo

com os referenciais tedricos da pesquisa e a discussao sobre o espago escolar.

8 Termo utilizado nos movimentos decoloniais para substituir a palavra “NORTear” (Campos, 1991).
Pretende-se desconstruir a referéncia a divisdo norte e sul do globo terrestre, que durante muito tempo
(e ainda hoje) colocou os que sao do norte como desenvolvidos e detentores dos conhecimentos e
tecnologias; e os do sul como subdesenvolvidos, pobres e dependentes do norte mundial.
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Ao fim desta pesquisa, trago as consideragdes finais acerca da analise reflexiva
da experiéncia do jogar: de que forma que o brincar foi veiculo para possiveis
conversas acerca de temas como, branquitude, racismo, violéncias, desigualdade,

bullying e pobreza?

Apresento, agora, o conteudo de cada um dos territorios.
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FASE 1: CONHECENDO OS TERRITORIOS

A partir deste ponto, peco atengdo: vocé desbravara TERRITORIOS
desafiadores. Enquanto Mestre® desse jogo-dissertagéo, tenho a obrigagéo de te guiar
ao longo de sua leitura com todo o cuidado. Porém, havera momentos em que vocé
tera que tomar decisdes e arcar com as suas consequéncias. Se ha algo de perigoso
ou que apresente algum tipo de risco a sua integridade fisica e/ou mental? Sim. Alto
risco de esforco mental demasiado ao desconstruir e repensar convicgoes;
reconhecimento de si através de perspectivas nunca antes pensadas; possivel perda
de fios do couro cabeludo devido a fricgdes incessantes; dores musculares por
tensionamentos, fisicos e/ou conceituais; hiperventilagdo excessiva - se me permitem
usar de um pleonasmo - que pode ocasionar desmaios; desidratacdo devido a
lagrimas por crises de riso, ou de choro, dependendo do grau de identificacdo. Nao
SOu O unico a trazer as questdes que perpassam esse jogo-dissertagdo. Nao fui o
primeiro e espero nao ser o ultimo. Todos os efeitos colaterais apresentados acima

foram os que senti ao longo dessa pesquisa e sigo com algumas sequelas.

O que trago ao longo desse texto é apenas uma perspectiva, a partir do olhar
e das vivéncias em sala de aula de um homem, cisnormativo'®, homossexual e branco.
As problematizacdes, reflexbes e tensionamentos giram em torno de se pensar
possibilidades do teatro enquanto disparador de conversas sobre discussdes étnico-
raciais. Entdo, vocé, leitora-jogadora ou leitor-jogador, que Ié esse jogo-dissertagcao
tera seus proprios atravessamentos a partir de sua propria constituicdo enquanto
individuo: branco, como eu, ou indigena ou negro; de classe média ou rico; homem
cis ou mulher cis; homem trans ou mulher trans. Dentro da interseccdo que vocé se
encontra, o convite € para que se disponha a jogar e a refletir comigo, através dos

caminhos que eu trilhei neste jogo-dissertagao, junto com minhas alunas.

Nao apresento nessas paginas a solugdo encontrada para vencer a missao que
se estabelece dentro da aventura/campanha que é a sociedade racista brasileira.

Apresento os caminhos e tentativas investigadas sobre possiveis movimentos e agoes

® Termo utilizado nas partidas de RPG para nomear o jogador que lidera as missdes, as partidas de
cada jogo.
10 Aquele ou aquela que identifica com o género que Ihe foi atribuido ao nascer.
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praticas em busca de se falar sobre esses temas tabus em sala de aula. Espero que

vocé possa aceitar esse convite e adentrar nesses TERRITORIOS comigo.

Porém, aviso de antemao que ndo ha nenhum caso de sobrevivéncia. Opa,
desculpe-me. Corrigindo: nenhum caso de nao-sobrevivéncia. Acredito que o teclado
tenha falhado. A vida, a partir de agora, pode se tornar um pouco mais dificil ao ndo
ser mais possivel se alienar para questdes que te circundam. Ou né&o, a alienagao
também pode ser uma escolha, como ja me disseram. Mas, independentemente do
sujeito oculto na frase, acredito que ha esperanca. Ao desbravar esses caminhos
tortuosos, sinuosos e, que bom, circulares, pelos quais eu também percorri, vocé tera
a oportunidade de entender um pouco mais sobre o que te trouxe até aqui e sobre a
sociedade brasileira em que vivemos. Muito embora, a depender de seu género, sua
cor e classe social, as opressdes e dinAmicas de poder séo diferentes para mim e
para vocé. Caminhos que me levaram a refletir sobre em qual mundo eu vivo, no qual
eu nao estou mais interessado em viver, e quais mundos estou interessado em

construir.

Sobre esse Ultimo ponto, proponho nesse jogo-dissertacdo a ideia de
ficcionalizar novos mundos onde desejamos viver, em didlogo com Imarisha (2016),
escritora estadunidense, ativista e educadora. Penso, a partir do mundo em que vivo,
quais ag¢des concretas sao possiveis para tentativas de mudangas no presente para,
ai sim, pensar em um outro futuro. Acredito que o mudar o futuro é, primeiro e
essencialmente, tentar fazer transformagées no presente. Como homem gay, quero
fazer parte das “gentes marginalizadas ndo como vitimas, mas como lideres,
reconhecendo que sua habilidade de viver fora de sistemas aceitaveis é essencial
para a criacao de novos e justos mundos” (Imarisha, p.6, 2016). Logo, eu decidi
construir o meu, e neste mundo € necessario entender alguns pontos-chave

essenciais para uma sobrevivéncia comunitaria.
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T

Quando falo sobre sobrevivéncia, nao estou me utilizando de uma hipérbole,
porque muitas e muitos morrem diariamente no nosso pais por falta do entendimento
destes mesmos pontos-chave essenciais que quero apresentar a vocé. Seja pela
sexualidade, género, cor, etnia, seja pela interseccionalidade que for, ha mortes
diarias em nosso pais. O pior cenario para este jogo-dissertagado continua sendo a
morte. Fisica ou subjetiva, a morte € o fim da jornada. E se ha algo que possamos

fazer para que a morte seja evitada, entdo que fagamos.

Em suas maos, ou em sua tela, encontram-se trés TERRITORIOS
desconhecidos. Nao existe uma trajetéria retilinea pela qual vocé tome seu rumo, pois
dentro da perspectiva de desconstruir olhares hegeménicos sobre existéncias e

cosmologias de mundos, ndo existe apenas um modo de ser, de saber e de poder'”,

" Termos que fazem referéncia ao conceito de colonialidade que sera discutido na secdo TERRITORIO
DESAFIO, mas que diz respeito, de forma resumida, a manutengcdo do pensamento colonial e que
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muito embora essa seja a forma pela qual a sociedade se estrutura desde o inicio do
processo de colonizacéo de Asia, Africa e, principalmente, de América’2. N&o, néo
seguiremos caminhos retilineos. Esses TERRITORIOS s3o circulares e é livre a
escolha da ordem que pousara seus olhos sobre as sentencas pensadas por mim uma
vez que, diferentemente de nossos colonizadores, ndo pretendo que sejam de morte,
mas sim de investigagao de possibilidades de sobrevivéncia. Como meio para guiar a

leitura ao longo deste jogo-dissertacdo, cada um destes TERRITORIOS ¢ identificado

por trés simbolos distintos: D O e A A escolha das imagens é feita a partir de uma
analogia com os botdes de um console de videogame. Sozinhos, os botbes
representam acdes que os personagens dos jogos fazem; quando combinados, essas
agdes podem ser transformadas. Irei me aprofundar na escolha dos simbolos para
cada um dos TERRITORIOS, o seu uso especifico e a légica dentro do jogo de

videogame transposta para esse jogo-dissertacdo no TERRITORIO JOGO.

Logo, sem apresentar uma ordem especifica de leitura, pontuo discussdes que

serdo levantadas nos TERRITORIO em que vocé percorrera na proxima fase.

TERRITORIO JOGADOR

Neste TERRITORIO, a leitora-jogadora e o leitor-jogador irdo se deparar com
dialogos que tratam do lugar que ocupamos na sociedade brasileira a partir da cor de
nossa pele. Conversaremos sobre a criagao da raga (Almeida, 2019; Munanga, 2004)
a partir da colonizagao das Américas e estudos pseudocientificos para hierarquizar o
outro devido & sua cor (Souza, 2022; Borges 2022). Também nesse TERRITORIO,
enfrentaremos a branquitude (Bento, 2022; Schucman, 2012) e a forma que ela
encontra de manter suas vantagens no jogo da vida, de seus privilégios (Bento, 2022;
Schucman, 2012). E por fim, analisaremos estratégias para reconhecer a estrutura do

racismo (Almeida, 2019) e as formas de combaté-lo através das taticas de

mantém as estruturas de poder que permitem ou ndo 0 acesso a bens e espagos sociais as pessoas.
A colonialidade é uma estrutura de poder mantida pelo poder da branquitude, outrora colonizador
branco, e hoje integrante do grupo racial branco que mantém seus espacos de privilégios sociais na
segurancga do pacto do seu grupo racial.

2 Aprofundaremos os processos de colonizagao, descolonizagéo, a manutencgéo da colonialidade e a
necessidade de descolonizar no TERRITORIO DESAFIO.
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antirracismo (Ribeiro, 2019). Atenc&o: este TERRITORIO é marcado pelo simbolo []

TERRITORIO JOGO

E importante, enquanto leitora-jogadora e leitor-jogador, que vocé entenda
quais sao as bases fundantes do jogo (Huizinga, 2019) e do jogo teatral (Koudela,
2017; Spolin, 2015). E, para isso, aprofundaremos o entendimento do que consiste o
RPG (Rodrigues; Costa, 2016) e seus conceitos. Analisaremos taticas e metodologias
ativas (Dumont; Carvalho; Neves, 2016) para entendermos que a gamificacao (Alves;
Minho; Diniz, 2014) pode ser a melhor carta que nds, professoras e professores,
teremos nas nossas maos para que encontremos aliados em sala de aula para a

discussao de questdes que envolvem a educacdo para as relagcdes étnico-raciais. O

O foi o simbolo escolhido para representar este TERRITORIO.

TERRITORIO DESAFIO

Talvez esse seja o TERRITORIO mais desafiador desse jogo-dissertacdo, pois
ele ndo so analisa, mas convida para agao. E esse convite ndo € um convite facil,
requer de nds, professoras e professoras, uma atencao a cada pequeno detalhe do
dia a dia. Teremos que estudar o grande muro levantado ao nosso redor, construido
por maos colonizadoras que continuam fazendo seus remendos a partir da
colonialidade (Quijano, 2005; Mignolo, 2008a e 2008b; Walsh, 2023; Maldonado-
Torres, 2018). Temos que encontrar quais sao as fissuras (Holloway, 2013) que
precisamos fazer e, coletivamente, arromba-las para que possamos colocar essas

paredes abaixo em um movimento decolonizante (Balestrin, 2013). Vocé encontrara

o simbolo A marcando este TERRITORIO.

Beba uma agua, respire um pouco, estique as pernas e aguce o olhar, porque
a partir de agora, vocé escolhera por qual TERRITORIO desse jogo-dissertagdo
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iniciara sua leitura. E ela sera trabalhosa. Ao menos, foi para mim e continua sendo.
Porém, necessaria e prazerosa. Convido vocé, leitora-jogadora e leitor-jogador, a
entrar nesses TERRITORIO onde pude me letrar sobre novos conceitos, novas

perspectivas de mundo. A aprender a ler o mundo ao nosso redor por

‘eAljoadsiad eano



