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EMENTA:

Desenvolver a representacdo do desenho da figura humana, em movimento e estatica. Representacéo
grafica do vestuario. Estudo e representacao de tecidos, desenhos téxteis, texturas graficas, estamparias,
caimentos, transparéncias. Representacado de acessorios e aviamentos. Estudo de representagéo da
Indumentaria com foco nas possibilidades expressivas para a construgédo cénica, desenvolvendo as
atividades criadoras em novos cddigos de expressdo. Fundamentos para uma correta execug¢édo de desenhos
técnicos de vestuario.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Promover percursos de pesquisa de linguagens plasticas de representagcédo que assegurem a pratica do
desenho enquanto relagéo de didlogo entre a imaginagdo e o pensamento, atendendo as propostas cénicas
e necessidades técnicas.

Desenvolver competéncias técnicas e expressivas de representagéo da figura humana, indumentarias,
tecidos, texturas e transparéncias.

Promover entendimento das relagdes existentes entre corpo, espago e movimento. Capacitar a
representacao técnica de elementos que compde os detalhes da indumentaria.

METODOLOGIA:

Exercicios praticos. Desenhos de observagado e criagdo. Analise, pesquisa e experimentagdo de diversos
materiais e técnicas. Estudo de cor e materiais. Experimentacéo de texturas. Analise de imagens.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1_Desenho da figura humana: proporgéo, equilibrio, perspectiva, poses, cabega, maos e pés.
2_Desenho de figurino de época.

3_Estudos e pesquisa de cor, materiais e técnicas para representar diferentes tipos de tecido, texturas,
caimentos, transparéncias.

4_Desenho de detalhes de roupas.

5_Desenho planificado basico e de pegas basica.

6_Representacao de drapeados, pregas, evasés e godés.

7_Representagao de pecas de alfaiataria.

8 Técnicas de representacdo e acabamento.

9 Representagao de tecidos: 13s, linhos, cetins, veludos , tafetas, sedas, brocados...
10_Representacao de brilhos, estampas e transparéncias.

11_Desenvolver linhas de finalizagdo de acordo com propésito do trabalho.




AVALIACAO:

A avaliagdo final dos alunos sera a partir dos trabalhos desenvolvidos ao longo do semestre e o trabalho
final.
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