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Resumo

O presente projeto de pesquisa se propde a investigar como as tecnologias de
comunicacdo e informacdo (TICs) estdo redimensionando o ensino da literatura.
Buscamos observar como as praticas de ensino- aprendizagem absorvem alguns
processos caracteristicos da cibercultura, tais como a coautoria, criagdo colaborativa,
compartilhamento e remixagem. Norteamos essa pesquisa a partir dos pressupostos da
pedagogia critica e da liberdade, que ttm em Henry Giroux e Paulo Freire seus
principais exponentes. Buscamos identificar iniciativas que promovam o0 ensino da
literatura a partir de uma educacao critica, reflexiva e libertadora, e que permita aos
educandos o poder de expressao da sua propria palavra. Compreendemos que a escola
distancia-se cada vez mais de um espaco de transferéncia de saberes. Este projeto busca,
portanto, analisar criticamente como se da o ensino da literatura na escola publica
brasileira e quais as dificuldades que a mesma encontra para tornar-se um espaco de
liberdade e de criacdo, articulacdo de saberes e promocgdo de “inteligéncia coletiva”,
termo cunhado por Pierre Lévy. Trataremos de identificar iniciativas da rede publica de
ensino no Estado do Rio de Janeiro que incorporem as novas possibilidades trazidas
pela cultura digital para o ensino da literatura e a producédo textual. Propomos ainda um
reflexdo acerca da criacdo e compartilhamento de recursos educacionais abertos (REA),
as licengas Creative Commons e formas de flexibilizacdo dos direitos de autor em

materiais didaticos digitais.

Palavras — chave: Tecnologias de informacdo e comunicagdo, praticas pedagogicas,

cibercultura, recursos educacionais abertos.

Introducéo

Como fazer da escola um espaco nao apenas de transmissdo de conhecimento, mas
de criacdo e imaginacdo de outras realidades possiveis? Como podemos utilizar dos
potenciais das tecnologias da informacéo e comunicacédo (TIC) para promover educacgéo
efetivamente reflexiva e transformadora. No contexto contemporaneo, em que 0
conhecimento é disseminado de maneira difusa e descentralizada através do
ciberespaco, a escola deixou de ser o Unico lugar de legitimacdo do saber. Portanto, faz-

se necessario a producdo de um pensamento que reflita sobre qual o espaco que esta



deve ocupar na sociedade e, principalemente, como deve se dar 0 processo de ensino-
aprendizagem. Este projeto de pesquisa procura tocar nestas e tantas outras questdes que

surgem como possibilidades de encontro entre a literatura, escola e a cultura digital.

Vemos grande parte das escolas no Brasil adotarem um modelo tradicional de
educacdo que tem como base um modelo surgido ainda com o Iluminismo, no século
XVIII. Este modelo, ha muito criticado por educadores como Paulo Freire e Henrry
Giroux, associa a qualidade do ensino a bagagem de informacdes adquiridas pelos
alunos em aulas que se ddo geralmente de forma expositivas. As avaliacOes e exercicios
implementados neste modelo em geral pedem aos educandos respostas memorizadas e
isentas de criticidade. No modelo tradicional, a figura do professor ainda esta atrelada a
de poder. E dele o papel de ser o detentor do conhecimento, enquanto os alunos s&o
vistos como elementos “passivos”, receptores de informagdes e nao construtores do

conhecimento.

Em “Pedagogia do oprimido”, (1974) Paulo Freire conceituou este modelo como
“educacdo bancaria”, numa referéncia ao ato de “depositar” conhecimentos no
educando, como se este fosse uma espécie de “recipiente” a ser “preenchido” por ideias
que sustentavam, segundo Freire, os interesses do opressor. Contrariamente a este
modelo, Paulo Freire propds uma educacéo que nao acontecesse de “A” para “B”, ou de
“A” sobre “B”, mas uma educacdo de “A” com “B”, ou seja, era favoravel a uma
construgcdo conjunta do pensamento, em que 0s conhecimentos prévios dos educandos
eram reconhecidos e valorizados Assim, mais que transmitir conhecimento, a educagéo
sob uma perspectiva critica € um processo de questionamento dos novos saberes. Para
Freire, uma educacdo libertadora é essencialmente problematizadora. Esta educacéo so6 é
possivel ao pensar os individuos nas suas relages com o mundo, tornando-0s sujeitos
do seu pensar, fazendo do conhecimento um processo de busca e descoberta.
Observamos que estas duas concepgoes, o modelo “bancério” a o problematizador,
permite que dois processos distintos ocorram: no primeiro, observamos um modelo que
serve a dominacdo, uma vez que ndo ha dialogo, mas a imposi¢do de um saber. Uma
educacdo problematizadora serviria, de acordo com Freire, a libertacdo, ao afirmar a
dialogicidade e abrir espacos para a participacdo e construcdo de sentidos juntamente
com o educando. O modelo educacional proposto por Freire, portanto, pensa a pratica

pedagdgica como um ato de criagdo e permanente invencdo e reinvencdo de



significados. Antes de mais nada, ela provoca a inquietacdo, faz do processo de
aprendizagem algo vivo e permeado de sentido. Ao tomarem consciéncia de suas
realidades e desalienarem —se de suas condigdes sociais, o individuo passa a estar no
mundo de forma mais critica e assume a histéria como uma possibilidade e ndo como

uma determinacdo. Ou seja, encontra formas de intervir na realidade.

Vemos as ideias de Paulo Freire ressoar na obra de Henry Giroux (1997), tedrico e
critico da cultura e da educacdo que discute, entre outras questdes, o papel do professor
nos processos de ensino-aprendizagem. Para Giroux, a escola é um local onde se
consagra a cultura da sociedade dominante e esta é repassada aos alunos muitas vezes a
partir de um “curriculo oculto”, em que valores e crencas estariam destinados a

reproducao da ordem social e, portanto, isentos de um pensamento critico.

Giroux é um feroz critico dos curriculos tecnicistas, que exclui os professores e
alunos da sua elaboracdo. Defende que os curriculos escolares devem incluir a
linguagem dos alunos e saberes que estdo presentes nas comunidades. No entanto, ele
acredita que a escola pode romper com este modelo, ao propiciar uma formagéo que
possibilite o estudante ser um pensador critico e participante. Ao defender que os
professores devem ser vistos como intelectuais, ou seja, que precisam ter seus olhares e
pensamentos refletidos na formacéo dos curriclos escolares, Giroux acredita que estes
podem vir a ser agentes transformadores da realidade escolar. Assim, os professores ndo
seriam apenas um reprodutor de conhecimentos, mas sujeitos que pesquisam e

guestionam o0s pressuportos educaconais e os aplica em sala de aula.

O pensamento de Giroux e Freire sustenta é o alicerce deste projeto de pesquisa,
que é destinado a investigar realidades que ndo estdo presentes nas reflexdes destes
educadores. Eles ndo se voltaram a pensar acerca da utilizagdo das novas tecnologias de
comunicacdo no enino, mas ambos refletiram e tracaram ideias acerca de um outro
modelo possivel de educagdo. Assim, tendo como base as suas obras, iremos questionar
a realidade que encontramos nas sala de aula do ensino do Estado do Rio de Janeiro. A
insercdo das TIC possibilitam um outra forma de ensinar literatura e producdo textual
ou estas apenas reforcam o papel da escola como um lugar de transmissdo de
conhecimento e consumo de informacg6es? Nestas escolas podemos observar espacos de

criagdo para educandos e educadores? Os professores tém autonomia e liberdade de



criarem suas aulas com a utilizagdo das TIC. Quais séo as utilizagdes que sdo dadas aos
artefatos tecbologicos em sala de aula? Os professores imprimem uma nova forma de se
relacionarem com o contetido das aulas ou reproduzem o modelo de educacéo bancaria
com a utilizagdo das TICs? Educadores e educandos participam de processos que lhes
possibilitem tornarem-se produtores de conhecimento? Os alunos exercem mais

protagonismo e autoria nas atividades que sdo propostas?

Entende-se que apenas a presenca de TIC em sala de aula ndo € o suficiente para
um redimensionamento do ensino e das praticas pedagdgicas. Muitas vezes, 0s
professores precisam ainda passar pelo processo de letramento digital que muitos de
seus alunos ja o possuem. Manuel Castells (1999) afirma que “as novas tecnologias da
informac&o ndo séo simplesmente ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem
desenvolvidos. .” (1999; p.69) Deve-se, portanto, repensar a propria educacdo. E ai,
entdo, as TIC podem ser utilizadas como ferramentas na criacdo de processos mais
participativos de aprendizado e atividades proprias da cultura digital, tais como autoria,
compartilhamento, processos colaborativos e remixagem. Esta investigacdo também
pretende promover uma reflexdo acerca dos Recursos Educacionais Abertos (REA),
conceito criado pela Unesco e ainda pouco difundido no Brasil, que refere-se aos
contelldos educacionais e objetos de aprendizagem disponibilizados em dominio

publico ou atraves do licenciamento aberto, como as licencas Creative Commons.

Os REA surgem no contexto da cultura digital, portanto podem se utilizar do
potencial trazido pelas TIC e de uma nova cultura que vem surgindo na rede, baseada na
criacdo e no livre compartilhamento. Os REA enaltecem a cultura local ao possibilitar
que todos os professores possam se tornar autores dos contetidos de suas aulas e, desta
forma, também permite que os alunos se percebam refletidos nos conteudos
administrados em sala de aula, uma vez que este estara vinculado com sua realidade
cotidiana. Pretto (2008) pontua a necessidade de pensarmos no professor “além da ideia
de ator de processos estabelecidos fora e distante de sua realizade, e passarmos a pensar
no papel do mestre como sendo o de autoria.”(2008, p. 97) Desta maneira, 0s REA
surgem também como possibilidade de emancipacdo do professor, tal como preconiza
Giroux (1997). Observamos também que os REA sdo de fundamental importancia na

viabilizacdo de uma educacdo essencialmente libertadora, pois devolve ao individuo



(educador e educando) o poder de expressdo da sua palavra e, portanto, uma forma de

sentirem-se representados.

Objetivo

1. Fazer um mapeamento de iniciativas e praticas pedagogicas na rede publica de
ensino do Estado do Rio de Janeiro que incorporem a utilizacédo das TICS no
ensino-aprendizagem de literatura e produgéo textual.

2. Colaborar efetivamente para a inser¢éo dos alunos de Letras da Unirio em
projetos de iniciacao cientifica no ambito da licenciatura.

3. Pensar a criacdo de objetos de aprendizagem que promovam a criacdo
colaborativa e processos de coautoria.

4. Contribuir na discussdo em torno da criacao e utilizacdo de Recursos
Educacionais Abertos e a flexibilizacéo dos direitos de autor, como as licencas

Creatives Commons.

Metodologia

O presente projeto pretende inicialmente realizar um levantamento bibliografico
acerca do objeto de estudo. Por tratarem-se de processos pedagdgicos e
comunicacionais que estdo sendo viabilizados no decorrer da realizagdo desta
investigacdo, faz-se necessario uma compilacdo dos trabalhos que vem sendo

publicados de forma dispersa nos altimos anos.

Num segundo momento, esta investigacdo assumira uma abordagem qualitativa, de
carater exploratorio. Procuraremos compreender, a partir das entrevistas realizadas em
escolas da rede puablica de ensino do Estado do Rio de Janeiro, como professores e
coordenadores pedagdgicos vém incorporando os processos da cultura digital no ensino
da literatura e qual o impacto dos mesmos na aprendizagem. Portanto, neste momento a
pesquisa realizard uma imersdo no contexto do fenbmeno que procuramos observar e
interpretar. Para tanto, além da observacdo direta, as entrevistas serdo gravadas e
posteriormente analisadas. O material recolhido serd utilizado posteriormente na

realizacdo de um documentario.



Cronograma

A pesquisa terd a duracdo de trés anos e serd realizada de acordo com o cronograma

abaixo:

Atividade/semestre

20151

2015.2

2016.1

2016.2

2017.1

2017.2

01. Levantamento de
material bibliogréfico
acerca do objeto de
estudo

02. Leituras tedricas e
fichamento

03. Mapeamento da
escolas no estado do Rio
de Janeiro que
participardo da pesquisa.

04. Criacdo de uma
pagina Web para
armazenamento de dados
sobre a pesquisa e
posterior divulgacdo dos
resultados / e-book,
videos e documentario.

05. Redag&o e publicacéo
de artigos

06. Apresentagéo de
trabalhos em eventos
cientificos

07. Realizagdo do
documentario:
capturacdo das imagens,
realizacéo das entrevistas
e edicdo do material.

08. Publicacdo de um e-
book com resultados das
investigagdes e artigos
publicados ao longo do
projeto.
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