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RESUMO

Este estudo, que tem como objetivo geral problematizar os Recursos Educacionais Abertos
(REA) tendo em vista o potencial do trabalho colaborativo, buscou compreender questfes de
autoria, licenciamento e da cultura colaborativa relacionada aos REA. A metodologia do estudo
é de cunho qualitativo. Para maior compreensdo dos REA e seu contexto, num primeiro
momento foi adotada pesquisa bibliografica e documental, e posteriormente, para refletir sobre
as tematicas abordadas, pesquisa e analise documental. O processo de anélise, foi estruturado
em torno do referencial tedrico que embasou as reflexdes acerca dos REA, das Novas Midias,
da Aprendizagem e Cultura Colaborativa, considerando as liberdades (4R), que constam dos
fundamentos dos REA, e os aspectos pedagdgicos na sua adocdo. Os resultados obtidos
apontaram para um abismo quantitativo e qualitativo entre o que é possivel encontrar nas
discussOes teoricas sobre o tema dos REA, material que inclusive foi usado para estruturar o
trabalho, e o que é possivel encontrar de REA propriamente ditos na préatica, em repositorios de
Instituicdes Publicas de Ensino Superior Federais (IPES). Conclui-se também que 0os REA sdo
de fato uma facilidade, uma ferramenta no contexto das Novas Midias, para metodologias
participativas, para aprender e ensinar, construir e compartilhar colaborativamente, mas, a
dificuldade e o baixo numero de REA encontrados denota que ainda ha um longo caminho de
desafios tanto relativos ao desenvolvimento de REA quanto na sua disseminacdo e,

consequentemente, na integracdo com a pratica pedagdgica.

Palavras-chave: Recursos Educacionais Abertos; Aprendizagem Colaborativa; abertura técnica
e abertura legal; cultura colaborativa; formacéo de professor.



ABSTRACT

This study, which overall goal is to problematize Open Educational Resources (OER) in view
of the potential of collaborative work, sought to understand issues of authorship, licensing and
collaborative culture related to OER. The study methodology is qualitative. For a better
understanding of OER and its context, at first, bibliographic and documental research were
adopted, and later, to reflect on the topics addressed, research and document analysis. The
analysis process was structured around the theoretical framework that based the reflections on
OER, New Media, Learning and Collaborative Culture, considering the freedoms (4R), which
are in the foundations of OER, and the pedagogical aspects in their adoption. The results
obtained pointed to a quantitative and qualitative gap between what is possible to find in
theoretical discussions on the topic of OER, material that was even used to structure the work,
and what is possible to find OER themselves in practice, in repositories of Federal Public
Institutions of Higher Education (IPES). It is also concluded that OER are in fact a facility, a
tool in the context of New Media, for participatory methodologies, to learn and teach, build and
share collaboratively, but the difficulty and low number of OER found denotes that there are
still a long path of challenges both related to the development of OER and its dissemination

and, consequently, in the integration with pedagogical practice.

Keywords: Open Educational Resources; Collaborative Learning; openings technical and legal;

collaborative culture; teacher training.
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APRESENTACAO

Considero ser importante uma apresentacdo da minha trajetoria profissional e uma
descricdo do momento que me encontro na vida pessoal para apresentar e explicar as escolhas
do tema e dos objetivos da pesquisa. 1sso porque acredito que vamos deixando um pouco de
noés em tudo que nos dedicamos, assim como sempre carregamos um pouco das nossas
realizacbes conosco. Hoje pesquiso sobre Recursos Educacionais Abertos (doravante REA), na
area da Educacdo, mas sou graduada em Desenho Industrial - Comunicacdo Visual (0 nome
“Desenho” tem sentido de “Projeto” Industrial) e estou na Educagdo ha pouco tempo, desde
2016 para ser mais precisa. Na época em que cursei a graduacdo escolhia-se a énfase entre
Comunicacédo Visual e Projeto de Produto. Hoje, dentre outras opcdes, ha a énfase em Midia
Digital.

Muitas disciplinas eram voltadas, por exemplo, para técnicas de producdo grafica, de
ilustracdo, utilizacdo de softwares gréficos e fotografia analégica. N&o posso negar que muito
das técnicas que aprendi na graduacao e nos primeiros estagios teve importancia pratica na vida
profissional, mas ao longo dos anos fui assistindo a mudancas nas midias e nas tecnologias
usadas. Hoje percebo o que realmente ficou em mim dessa época: os aprendizados voltados
para o olhar, ou seja, para o pensar em como comunicar visualmente o que preciso. Isso se faz
através, principalmente, do exercicio do olhar critico, do pensamento sobre as reais intencées

com 0 que se quer comunicar para entdo lancar mao da linguagem visual adequada.

Deixei um pouco de mim no trabalho com imagens que as marcas gostariam de passar
para seus clientes, um pouco de mim em capas de livros, diagramacdes, ilustragdes infantis,
impressdes em offset, inclusive quando abri uma agéncia de design com foco no mercado
editorial e na pds-graduacédo que fiz em Gestdo de Negocios, para me sentir mais segura nesse

ultimo desafio.

Hoje percebo que a tentativa de manter uma empresa para focar em ilustracdo e
producdo de livros infantis ja era uma busca para enxergar mais sentido no que estava fazendo.
Pensava em mudar o rumo da minha carreira. Foi entdo que encontrei um concurso publico na
minha area de atuag&o para trabalhar em Universidade. Assim comecei a ter contato com a area
de Educacdo, ao me tornar servidora publica, mais precisamente com a Educacéo a Distancia

(doravante EaD), coordenadoria em que trabalho.
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Durante esse periodo conheci os REA e enxerguei neles a oportunidade de agregar dois
interesses: o primeiro, reunir olhares e técnicas da experiéncia com Desenho Industrial e de
forma prética, desenvolver materiais de ensino mais visuais e didaticos. O segundo, pensar,
pesquisar e me aprofundar nos REA como materiais que se apropriam da transicdo do impresso
para as midias digitais, com a intensdo final de entregar mais autonomia as pessoas que se

interessem por esse tema também.

Sobre essa transi¢do para as midias digitais, contexto em que 0s REA estdo inseridos

atualmente, Quintarelli* lembra que ndo ha um caminho pré-definido:

Seja como for, minha previsdo € de que estamos vivendo apenas 0 come¢o de
um longo processo. Se os efeitos serdo negativos ou positivos, € dificil dizer.
N&do h& uma abordagem ou pratica consolidada que possa nos guiar pelo
processo de transicdo digital até a predominancia da imaterialidade na
economia e na sociedade. [...] E inegavel que as sociedades s&o moldadas pela
tecnologia. Mas seu desenvolvimento pode e deve ser guiado e inspirado por
um ideal de bem-estar social o mais abrangente possivel. (QUINTARELLI,
2019, p.23)

Essa citacdo merece destaque por enfatizar que apesar de ndo haver tal caminho, este
deve ser “guiado e inspirado por um ideal de bem-estar social” e é exatamente essa busca que
tem me movido a mudar da area de atuacdo e mais que isso, a querer me aprofundar sobre
cultura digital, sobre a cultura de colaboracdo que a imaterialidade propicia e a pesquisar sobre
os REA.

Para contextualizar o momento pessoal que assisto as aulas de mestrado, pesquiso e
escrevo, desde marco de 2020 vivemos a pandemia do Corona Virus. E preciso evitar contato
fisico e consequentemente diminuir contato social. As aulas de mestrado foram adiadas e depois
atropeladas com semestres de menos de trés meses, atrds de monitores, em uma espécie de

ensino remoto.

Assim como nas aulas de mestrado, nesses anos de 2020 e 2021, as demais rotinas

também ficaram alteradas e sem planejamento, gerando intranquilidade e ansiedade em mim e

L Stefano Quintarelli é coordenador do Comité Gestor da Agenzia per I’ Italia Digital, foi deputado na Italia entre 2013 e 2018
quando propds projetos de lei sobre regulagdo e tecnologia, fundou a Milano Network Researchers and Students e ¢ membro
do High-Level Expert Group on Artificial Intelligence da comissdo Europeia, criado em 2018. (QUINTARELLI, 2019, p.301)



12

em colegas de classe. Se no ensino remoto temos que desligar os microfones para s6 uma pessoa
falar de cada vez, e ndo causar ruidos, no caso do ambiente doméstico, ndo temos como desligar

as interferéncias.

Em meio a esse turbilhdo de mudancas e adaptacdes, finalmente, o que veio transformar
de forma mais avassaladora a minha vida: a maternidade. Essa € a experiéncia pessoal que me
faz pensar todos os dias sobre colaboragéo, afinal, mais que nunca realizei internamente como
uma mae precisa de uma “rede de apoio”, expressao que as maes usam para colaboragao, para
conseguir ser ela mesma e ainda conseguir “maternar”. Sem colaboragdo, sem ajuda de outras

pessoas, em um contexto pandémico ou ndo, humildemente, confesso que ndo sobreviveria.

Enquanto a barriga crescia, meu filho mais velho, entdo com dois anos, ficou cinco
meses completamente trancado em casa para evitarmos contagio. Comecei a assistir as aulas de
mestrado e a escrever com um bebé de dois meses no colo, crianca pulando no sofa sem poder

ir a creche e com o marido adaptando a estacao de trabalho na mesa do jantar.

De fato ndo é facil se concentrar com intensa privacao de sono e interrupgdes constantes,
seja para amamentar em livre demanda, seja para brincar de Mulher Maravilha. N&o era o plano
fazer mestrado cuidando de recém-nascido e crian¢a, ndo era o plano estarem todos em casa,
ndo era o plano essa pandemia carregar a satde fisica e mental de tanta gente. Ultrapassamos
no Brasil, no més de abril de 2020, 4.000 mortes diarias. Um choque atras do outro com noticias
de falecimentos de conhecidos. Um medo atrés do outro por ter familiares e amigos idosos e no
grupo de pessoas de alto risco. S6 com olhar solidario uns para com 0s outros e com a

colaboracéo entre as pessoas sera possivel construcdes de saidas para atravessarmos essa crise.

Em meio ao caos maternidade-pandemia-mestrado-trabalho, eu e minha familia somos
contaminados pela primeira cepa do virus o que me faz refletir sobre a maravilha que é tomar
cada vez mais ciéncia de que existe uma forca que a gente ndo sabe que tem até precisar dela,
simplesmente por ndo ter outra opc¢do. Reflito sobre as pequenas grandes cooperacfes e
colaboragdes dos avos, do pai, e de outras pessoas nesse processo. Procuro entdo pensar que
enquanto muitos estdo morrendo, ou em luto, eu estou gestando, amamentando, educando,
pesquisando e dissertando e, a0 meu modo e do jeito que é possivel no momento,
“esperancando” para que o mundo que, em enfurecida transicdo, tenha cada vez mais

impregnada a cultura da colaboracéo.
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Um mundo mais humano, menos selvagem, que as relac6es de trocas ndo sejam apenas
financeiras ou por poder, mas de afeto, de querer construir junto e de ver outras pessoas

crescerem também. Ainda acredito, ainda € possivel.
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1. INTRODUCAO

Se o “desenvolvimento tecnoldgico muda nossas potencialidades e nos faz repensar nossas
praticas na sociedade e nos campos que atuamos”, (QUINTARELLI, 2019, p.23) acredito que
fomentar praticas abertas, inclusive o desenvolvimento de recursos abertos (quando escrevo
aberto é dar a possibilidade de outras pessoas poderem editar materiais livremente sem entraves

técnicos ou legais) é fomentar o ciclo da colaboracéo.

A cultura de colaboracéo. Essa busca € a minha verdadeira inquietacdo, materializada
no desejo de desenvolver uma pesquisa cujo tema é Recursos Educacionais Abertos

(doravante REA) e o potencial de producao colaborativa em Educagéo.

Houve uma intensificacdo do uso do meio digital como consequéncia da necessidade de
diminuicdo do contato fisico entre as pessoas, no periodo da pandemia. Sentimos urgéncia de

minimizarmos o isolamento social e o meio digital € um caminho em muitos momentos.

Apesar de, como ja explicado, o desejo de desenvolver uma pesquisa envolvendo essa
tematica ser anterior a pandemia, tudo que estou e estamos vivendo aumenta minha inquietacédo
para o aprofundamento no objeto de estudo escolhido, os REA. Isto porque, sua razdo de existir,
suas “aberturas” técnica e legal estariam pautadas na colabora¢do, no compartilhamento e no

processo participativo.

Nesse contexto, aos meus olhos e de muitos que se abrem em busca de solugdes, torna-
se evidente a urgéncia por colaboracdo, por multidisciplinaridade, por rede de apoio.
Precisamos uns dos outros para que nossas mentes ndo adoecam, para que descubramos a cura,
seja a cura através da vacina, seja através de corre¢des nos caminhos que estamos percorrendo
em nossa sociedade. Nesse sentido, Boaventura de Souza Santos?, no ultimo capitulo de seu
livro “A Pedagogia do virus” que se intitula “O futuro pode comegar hoje” fala sobre a busca

de alternativas:

2 Boaventura de Souza Santos é Professor Catedratico Jubilado da Faculdade de Economia da Universidade de Coimbra e
Distinguished Legal Scholar da Faculdade de Direito da Universidade de Wisconsin-Madison e Global Legal Scholar da
Universidade de Warwick. E Diretor Emérito do Centro de Estudos Sociais da Universidade de Coimbra e Coordenador
Cientifico do Observatério Permanente da Justica. (Disponivel em: <http://www.boaventuradesousasantos.pt/pages
[pt/homepage.php>. Acesso em: 13 set. 2021).



http://www.ces.uc.pt/
http://opj.ces.uc.pt/
http://www.boaventuradesousasantos.pt/pages/pt/homepage.php
http://www.boaventuradesousasantos.pt/pages/pt/homepage.php
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A pandemia e a quarentena estao a revelar que sao possiveis alternativas, que
as sociedades se adaptam a novos modos de viver quando tal é necessario e
sentido como correspondendo ao bem comum. Esta situacao torna-se propicia
a que se pense em alternativas ao modo de viver, de produzir, de consumir e
de conviver nestes primeiros anos do seculo XXI. (SANTOS, 2020, p.29).

Neste ponto, a minha pesquisa vai ao encontro das propostas de Santos, uma vez que
me questiono se 0s REA e o movimento da Educacdo Aberta (EA), no qual os REA estdo

inseridos, poderiam ser uma dessas “alternativas” a serem fixadas dentro da area da Educacao.

Dessa forma, a pergunta que pretendo responder com esse trabalho € se 0s REA,
gue serdo conceituados e discutidos no decorrer do trabalho, podem ser de fato uma
facilidade, uma ferramenta no contexto das midias digitais, para metodologias

participativas, para aprender e ensinar, construir e compartilhar colaborativamente.

Embora os REA j& existissem antes da pandemia, tém grande potencial de serem mais
conhecidos e muito usados, seja em razdo da necessidade de ensino remoto em carater de
urgéncia, seja com a EaD sistematizada. Em principio, tudo leva a crer que os REA podem ser
uma boa ferramenta para metodologias participativas no meio digital, ou seja, uma ferramenta
das “alternativas ao modo de viver, de produzir, de consumir e de conviver” que Boaventura se
refere. Tudo leva a crer, mas talvez haja um excessivo otimismo nas redes em relacéo a isso.
Para o potencial que ha nos REA se concretizar, aproveitando-se mudancas que a pandemia nos
trouxe como a intensificacdo do uso das midias digitais na Educacéo, o primeiro passo é ampliar
0 conhecimento sobre assunto de todos os interessados em trabalhar com REA. Dessa forma,
com perspectivas criticas, serd possivel desenvolvermos, adaptarmos e compartilharmos tais
recursos de forma responsavel, sem prejudicar direitos de terceiros e que atenda aos objetivos

pedagogicos de fato, ndo apenas aos objetivos mercadoldgicos da nossa era digital.

Ainda sobre o contexto pandémico, Tel Amiel® reflete sobre o papel da Educagio Aberta
e a distancia (EAD):

A possibilidade da redundancia, das multiplas formas de interagir, fornecer
acesso a conteudos, e outras experiéncias educativas € uma das fortalezas da
educacdo aberta. (...) O papel da educacdo aberta é o de proporcionar

3 Tel Amiel ¢ professor do Departamento de Métodos e Técnicas da Faculdade de Educacgdo, da Universidade de Brasilia, onde
coordena a Catedra UNESCO em Educacéo a Distancia. Co-coordena o grupo Iniciativa Educacéo Aberta (CNPq). Professor
no Mestrado em Lideranca em Educagdo Aberta da Universidade de Nova Gorica (Eslovénia) e faz parte do Advisory Board da
Coalizdo Dindmica de REA (UNESCO) e Educacdo Aberta para um Mundo Melhor. Atuou como coordenador
do NIED/Unicamp e da Catedra UNESCO em Educagdo Aberta/Unicamp. Disponivel em: <https://amiel.info/>. Acesso em:
13 set. 2021).


http://fe.unb.br/
http://amiel.info/unb/pt_Br
https://educacaoaberta.org/
http://aberta.org.br/
http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/615966
http://www.ung.si/en/study/school-of-engineering-and-management/study/2NVOI/
https://oe4bw.org/advisory-board/
https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer/dynamic-coalition
http://www.nied.unicamp.br/
http://www.educacoaaberta.org/
https://amiel.info/
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oportunidades de aprendizagem para todos — o drastico cenario atual nos
permite refletir sobre nossas praticas, conhecer novos rumos e experimentar
novos modelos. (AMIEL, 2020).

29 ¢

“Pensar alternativas”, “conhecer novos rumos e experimentar novos modelos”: essa ¢ a
postura de quem quer se colocar diante do mundo como quem pode transforma-lo para entéo
chegarmos mais perto do ideal de bem-estar social que mencionei antes. “Colocar-se diante de
recursos didaticos como quem pode transformé-lo é essencial para uma postura mais autoral(...),
para romper com expectativa de alunos consumidores acriticos de informagdes.”
(STAROBINAS, 2012, p. 123). Assim como quem pode transformar um material didatico
colaborativamente a sua frente podemos nos transformar e transformar alunos em “sujeitos do
seu proprio tempo”, como diria Paulo Freire, em “sujeitos do seu proprio processo de

transformagao”.

1.1. OBJETIVOS

Dessa forma, o objetivo principal da pesquisa é problematizar os REA tendo em
vista o potencial do trabalho colaborativo. A partir desse grande objetivo geral, dois objetivos
especificos se abrem: O primeiro € compreender as questdes da autoria, licenciamento e da
cultura colaborativa nos REA. O segundo é analisar os REA considerando aspectos
pedag6gicos na sua adogdo. Para alcancar o primeiro objetivo especifico, vou proceder a
pesquisa bibliografica e documental; para o segundo objetivo, adotarei pesquisa e andlise

documental.

Apresentarei, no Capitulo 2 uma discussdo sobre os REA envolvendo seu contexto e
questBes autorais. No Capitulo 3 abordarei os aspectos pedagdgicos envolvidos nos REA. No
Capitulo 4 procedimentos metodoldgicos, levantamento e discussdo dos REA e o Capitulo 5

sera dedicado a consideracoes finais.
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2. REA: CONTEXTO E CARACTERISTICAS

Vivemos um periodo de expanséo da Internet e das tecnologias digitais. Segundo Quintarelli
(2019, p.15), a Internet, “lar da dimensao imaterial do mundo, representa a pedra angular das
relacGes sociais e econdmicas entre pessoas e empresas [...] e nas Ultimas trés décadas (a

Internet) mudou radicalmente a estrutura da economia em nivel global”.

Castells (2005), tedrico com trabalhos cléassicos sobre essa problemética, toma como ponto
de partida para sua discussdo a revolucdo da tecnologia da informagcdo em funcdo de sua
“penetrabilidade em todas as esferas da atividade humana” (p. 43), deixando claro que nem a
tecnologia determina a sociedade e nem esta desenha o curso da transformag&o tecnoldgica.
Para o autor, “o determinismo tecnoldgico ¢ um problema infundado” ja que a tecnologia ¢ a

sociedade.

Ele afirma que por volta de 700 a.C. a invencdo do alfabeto, na Grécia, trouxe varias
consequéncias, dentre elas, a separacao do que € falado de quem fala, possibilitando o discurso
conceitual e a transformacdo qualitativa da comunicagdo humana. No entanto, essa “nova
ordem alfabética” separou a comunicagdo escrita “do sistema audiovisual de simbolos e
percepcdes” (p. 413) e estabeleceu uma hierarquia entre a cultura alfabetizada e expressao

audiovisual. Com isso, imagens e sons foram “relegadas” ao mundo da arte.

No entanto, o autor vai mencionar a “revanche” historica a partir do século XX “em
primeiro lugar com o filme e o radio, depois com a televisdo, superando a influéncia da

comunicagdo escrita nos coracdes e almas da maioria das pessoas” (p. 413).

Com isso, chegamos a fins do século XX com uma transformacéo tecnoldgica que integra

No mesmo sistema a escrita, a oralidade, o audiovisual.

A integracdo potencial de texto, imagens e sons no mesmo sistema —
interagindo a partir de pontos multiplos, no tempo escolhido (real ou atrasado)
em uma rede global, em condicdo de acesso aberto e prego acessivel — muda
de forma fundamental o carater da comunicagdo (CASTELLS, 2005, p. 414).

A Internet constitui, atualmente, a espinha dorsal da comunicacdo mundial mediada por
computadores, apesar de serem evidenciadas desigualdades de acesso e uso, que Castells ja

apontava em 2005, com dados da virada do século.

Nessa discussdo, ele passa pelos impactos da Rede em diferentes aspectos da vida: nas
relagbes econdmicas, sociais e na educacao, etc., indicando que novas formas de relagéo irdo

se estabelecer.
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Ele ainda afirma que a marca da atual revolucdo tecnoldgica (falando em fins do século
XX) ndo ¢ a centralidade da informac&o e do conhecimento, mas a aplicacdo da informacdo e
do conhecimento “para geragdo de novos conhecimentos e de dispositivos de
processamento/comunicacdo da informacédo, em um ciclo de retroalimentacdo cumulativo entre

a inovagdo e seu uso” (2004, p.69).

Assim, h& nog¢des intrinsecas ao nosso tempo que sao importantes serem apresentadas para

que se compreenda melhor o contexto da emergéncia dos REA.

2.1. O CONTEXTO DA ERA DIGITAL E O POTENCIAL DOS REA

Para se referir a Internet, Quintarelli utiliza a expressao “ponto de virada”, cunhada pelo
pesquisador Malcolm Gladwell, em livro homo6nimo. N&o apenas a rede em seu momento
inicial, mas a Internet rapida, com a difusdo de tecnologias digitais para uma vasta populacéo.
Considera entdo o ano de 2001 o ano do ponto de virada, o inicio da revolucao digital. “O ponto
de virada € um momento magico em que uma ideia, tendéncia ou comportamento social
ultrapassa os limites e se espalha como um incéndio.” (GLADWELL, 2011, apud
QUINTARELLLI, 2019, p.35).

E interessante observar que a Internet é o espaco onde se desenvolvem relag@es virtuais,
mas, concretamente, ela é material, ¢ fisica. Em outras palavras, o tal “ponto de virada™ ¢ fisico,
mas propicia um ambiente para trocas imateriais. A Internet € uma grande rede composta de
maultiplas redes interconectadas, que podem ser feitas de cobre, fibra dptica ou ondas de radio
e ha inclusive cabos submersos, os chamados cabos submarinos. Sem essas conexdes de rede
dificilmente teriamos a Internet como a conhecemos hoje em dia. J& os satélites alcancam areas
gue ainda ndo estdo conectadas com fibras, embora a um custo maior. Os dados viajam através
das redes em pacotes e com uma sequéncia numeérica, uma espécie de endereco para chegarem
ao seu destino corretamente. Podemos dizer que ate as nuvens sao fisicas, ja que os dados ficam

armazenados em gigantes computadores.

Quintarelli rejeita a ideia de que existe um espago imaginario chamado de virtual e outro
espaco palpavel. Defende que com a revolucéo digital, surge através do palpavel, uma dimensao
imaterial, que é bem real. Esta dimenséo estd mudando o modo de nos relacionarmos uns com

0s outros, e 0 modo como usamos bens materiais, energia, recursos naturais, humanos etc.
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Material e imaterial ndo sdo analogos a real e virtual. Na verdade, tudo o que
é real pode ser tanto material quanto imaterial. Portanto eu desaconselho o uso
do termo “virtual” para referir-se a realidade imaterial. (QUINTARELLI,
2019, p.30).

Os pressupostos que definem as relacbes da humanidade até era industrial sdo baseados
nas propriedades fisicas da chamada dimensdo material. Quintarelli defende que estamos
vivenciando um abalo nesses pressupostos durante a transi¢ao para o imaterial: “a realidade
desta dimenséao imaterial vira do avesso a maior parte daquilo que os manuais de economia até
hoje ensinam aos estudantes. (QUINTARELLI, 2019, p.29)

E possivel estabelecer um paralelo entre o que Quintarelli chama de “regras do mundo
imaterial” com o que Daniel Mill # chama de “cultura digital” no Diciondrio critico de Educacio
e Tecnologias e de Educacdo a Distancia. Mill, ao citar Santaella (2003) defende que esse
processo de transi¢do para 0 mundo imaterial/cultura digital, se desenvolve além do avancgo das

novas tecnologias e da Internet:

Os tipos de signos que circulam nesses meios, 0s tipos de mensagens e
processos de comunicagdo que neles se engendram sdo os verdadeiros
responsaveis ndo so por moldar o pensamento e a sensibilidade dos seres
humanos, mas também por propiciar o surgimento de novos ambientes
socioculturais”. (SANTAELLA, 2003 apud MILL, 2018, p.137).

Enguanto Santaella (2003) é mais abrangente e aborda as passagens das culturas e das
respectivas midias e tecnologias, dando destaque para a ultima transi¢do entre a cultura das
midias e a atual cultura digital, Quintarelli € mais descritivo e aborda a transi¢cdo enumerando

as propriedades que distinguem os bens materiais dos imateriais.

Em sua analise sobre as passagens de uma cultura para outra no processo de evolucao da

sociedade, Santaella (2003) considera “seis tipos de eras culturais: a cultura oral, a cultura

4 Daniel Mill é Professor da Universidade Federal de Sdo Carlos (UFSCar), onde trabalha como docente, gestor e
pesquisador. Doutor em Educacdo (UFMG), com pds-doutorados nas Universidades Aberta e de Coimbra
(Portugal). E membro do Programa de P6s-Graduacdo em Educagéo e atuou no Programa de Pés-Graduagdo em
Ciéncia, Tecnologia e Sociedade. E Lider do Grupo Horizonte (Grupo de Estudos e Pesquisas sobre Inovacio em
Educacéo, Tecnologias e Linguagens). (Disponivel em:
<https://edutec.ead.ufscar.br/index.php/EduTec/docente/2/Daniel-

Mill#:~:text=Daniel%20Mill Docente&text=Professor%20da%20Universidade%20Federal%20de,como%20doce
nte%2C%20gestor%20e%20pesquisador. >. Acesso em: 13 set. 2021.)
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escrita, a cultura impressa, a cultura de massas, a cultura das midias e a cultura digital.
(SANTAELLA, 2003 apud MILL, 2018, p.139).

H& autores, como por exemplo Amiel (2020), que posicionam a cultura digital (e as
respectivas novas midias) em continuidade a cultura de massas (e a respectiva midia de massas).
N&o consideram a intermediéria cultura de midias, como Santaella (2003) e Mill (2018). O

quadro abaixo resume diferencas conceituais entre a midia de massa e as novas midias, segundo

Amiel:
QUADRO 1 - Midia de Massa x Novas Midias

Midia de Massa Novas midias
Unidirecional Multidirecional
Baixa Interatividade Alta interatividade
Hierarquica Enredada
Verticalizada Horizontalizada
Centralizada Distribuida
Linear Hipertextual
Analdgica Digital
Nacional/local Transnacional/local

Fonte: AMIEL, Tel (2020).

Santaella (2003, p.139) considera que antes de adentrarmos na cultura digital atual, com as
Novas Midias, houve uma fase intermediaria caracterizada pela “imensa mistura de midias”: a
fase que denomina cultura de midias. Fotocopiadoras, videocassetes, aparelhos de gravacdo de
videos, walkman, TV a cabo, as industrias de videoclipes, de videogames e de filmes em video
para serem alugados “propiciavam a escolha e o consumo individualizados, em oposi¢dao ao
consumo massivo (...) nos arrancando da inércia da recepcdo de mensagens impostas de fora e
nos treinaram para a busca da informa¢do e do entretenimento que desejamos encontrar.”
(SANTAELLA, 2003 apud MILL, 2018, p.139). A cultura digital atual teria vindo ap6s o
treinamento pela busca de informacao

A cultura digital cuja marca principal esta na busca dispersa, alinear,

fragmentada, mas certamente uma busca individualizada da mensagem e da
informacdo. (SANTAELLA, 2003 apud MILL, 2018, p.139)
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Ja Quintarelli, ao invés de construir seu raciocinio em funcdo da passagem das culturas e

dos avancos das midias, enumera as diferencas existentes entre o antes e o depois das novas

midias.

As propriedades (da dimensédo material) tém sido amplamente reformuladas e
colocadas sobre pressdo pela progressiva desmaterializacdo das atividades

humanas,

causada principalmente pelo desenvolvimento tecnoldgico.

(QUINTARELLLI, 2019, p.47).

Abaixo, segue um quadro com as propriedades que distinguem os bens materiais dos

imateriais desenvolvidas por Quintarelli (2019, p.43) em seu texto:

QUADRO 2 - Bens materiais x bens imateriais

Dimensdo material

Dimenséao imaterial

Explicacdo sobre a dimensdo imaterial

Produzir custa caro.

Produzir também
custa caro.

No entanto, geralmente custa menos do que em sua
contrapartida fisica.

Reproduzir custa
caro.

Reproduzir ndo tem
custo.

N&o passa de um custo marginal por unidade adicional
produzida, que se aproxima de zero.

Arquivar/ armazenar
custa caro.

Arquivar/ armazenar
ndo tem custo.

O desenvolvimento da tecnologia esta reduzindo esses
custos a niveis marginais.

Transferir custa caro.

Transferir ndo tem
custo.

Uma vez que vocé tenha pagado a taxa de acesso para a
dimensao imaterial da existéncia, a Internet, transferir um
produto imaterial ndo custa nada.

Transferir leva

Transferir é

Para transferir um arquivo digital da Europa para a China,

automatizadas, mas a
atividade humana é
indispensavel.

tempo. instantaneo. ndo é necessario fazer uma viagem de dias, como na
contrapartida material.
Ha tarefas Trabalho é Trabalho é computacional, embora haja situacdes em que 0s

computacional.

computadores ndo sdo eficientes, como imprevistos e tarefas
altamente cognitivas.

Ha turnos de
trabalho. O trabalho
justo e produtivo
requer descanso.

Nao ha turnos de
trabalho.

O mundo inteiro ¢ um grande “aqui e agora”. Bens
imateriais sdo geridos por computadores, quando requerem
intervencdo humana, pode ser realizada de qualquer lugar
do mundo, de dia ou de noite.

Os bens sdo rivais®:
se estamos usando
um produto outra
pessoa ndo pode usa-
lo a0 mesmo tempo

Os bens sédo nédo
rivais.

Se vocé empresta um bem fisico, ndo pode usa-lo até que
seja devolvido, mas aqueles que “emprestam” um bem
imaterial podem continuar utilizando-o normalmente.

5 Em Economia, rivalidade é a situacdo em que 0 consumo de um bem por uma pessoa reduz a quantidade
disponivel para o resto da sociedade.
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Os bens perecem.

Os bens raramente se
deterioram.

Sistemas automaticos podem criar copias de seguranca, ja
que o custo de armazenamento é quase nulo.

Os bens estdo
desconectados.

Tudo esta conectado.

Os sistemas podem adaptar seu comportamento com base
em dados obtidos em outros sistemas e 0s customizam de
acordo com o perfil do usudrio e seu contexto.

Fonte: Adaptado pela autora a partir de QUINTARELLI, 2019, p.43.

Né&o foram esgotadas todas as diferencgas, mas esse quadro comparativo permite pensar

sobre as propriedades que os REA adquirem por estarem imersos no contexto imaterial. “Sao

(as propriedades do quadro) os pilares do futuro, as bases sobre as quais se erguerdo as grandes
mudangas da revolucao digital”. (QUINTARELLI, 2019, p.47).

Acredito que os dois principais argumentos favoraveis para a colaboragao ser
potencializada no meio digital séo: a diminuigéo dos custos de reproducéo, distribuigo e
arquivamento e a ndo-rivalidade do bem imaterial.

Sobre a diminuicdo dos custos, Quintarelli (2019, p. 11) afirma que “mesmo que custe

muito produzir algo, reproduzir e distribuir torna-se virtualmente gratuito o que abre caminho

a oportunidades de cooperacdo social inéditas”.

A n&o-rivalidade do bem imaterial se apoia em:

a) compartilhamento simultadneo: bens poderem ser utilizados por varias pessoas ao
mesmo tempo (AMIEL; SANTOS, 2013, p. 121);

b) distribui¢ao ilimitada, sem reducdo da quantidade disponivel. “(...) utilizados sem

reduzir a quantidade disponivel desse bem para o resto da sociedade (QUINTARELLI,

2019, p.45);

c) Potencialidade de reuso, revisao, redistribuicdo e remix.

Amiel traz o exemplo do livro digital para ilustrar um bem n&o rival:

Os recursos digitais sdo bens ndo rivais (SIMON; VIEIRA, 2008), ou seja,
podem ser utilizados por varias pessoas a0 mesmo tempo. Por exemplo, um
livro digital, uma vez produzido, pode ser utilizado por varias pessoas, e seu
custo de reproducdo digital é zero. O potencial impacto desse recurso seré
multiplicado se o usuario final tiver o direito de uso, reuso, revisao, remix e
redistribuicdo do recurso. (AMIEL; SANTOS, 2013, p. 121).

Assim como ndo era possivel imaginar duas pessoas lendo o mesmo objeto fisico “livro”

ao mesmo tempo e em lugares diferentes, ndo € possivel viver a transi¢gdo para a imaterialidade
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sem os conceitos de ndo-rivalidade, compartilhamento e colaboragdo. Sobre a cultura digital,
Kenski argumenta que:

Novas competéncias evidenciam-se na cultura educacional digitalmente
mediada.[...] Criam-se comunidades em redes, formadas por seres dispersos
gue se integram nas redes digitais com objetivos similares: aprender, juntos.
Essa nova relagdo com o saber, a convergéncia de interesses em aprender, as
possibilidades de comunicagéo, trocas de informacdes e experiéncias levam
naturalmente os grupos conectados em comunidades a colaboragdes. Essa
inteligéncia compartilhada e conectada € que surge da colaboracdo de muitos
individuos em suas diversidades. E uma inteligéncia distribuida por toda parte,
na qual todo o saber est4 na humanidade, ja que ninguém sabe tudo, porém
todos sabem alguma coisa e, com o0 que sabem, podem colaborar para que
todos os demais também aprendam. (KENSKI, 2018, p.142).

O Movimento no qual os REA estdo inseridos sdo um desses “grupos conectados em

comunidades que levam a colaboragdes” que Kenski (2018, p.142) se refere.

Segundo o Guia Basico sobre Recursos Educacionais Abertos da Unesco, o

[...] conceito de REA surgiu com grande potencial para apoiar a
transformacdo da educacéo. (...) Seu poder transformador é proveniente da
facilidade com que tais recursos, quando digitalizados podem ser
compartilhados por meio da Internet. (UNESCO; COL, 2011).

Antes de expor definicBes de REA de alguns autores, inclusive da propria UNESCO, é
importante ressaltar que a afirmacdo acima dialoga com a ideia de que 0os REA tém poder
transformador e fazem parte de uma cultura, sdo expressdes dessa dimensdo imaterial no qual
estdo inseridos, das novas midias, da ndo-rivalidade, em suma, ndo estdo dissociados da cultura

digital.

A possibilidade de compartilhamento de bens e materiais com baixo custo e que
estimula a colaboracdo entre as pessoas parece perfeita no meio digital, mas é preciso uma
postura critica nessa transicao para a imaterialidade. Tratando-se de questdes mais intimamente
ligadas aos REA, ha desafios como o da protecédo da propriedade intelectual que incluem pontos
econdmica e moralmente pertinentes além de barreiras técnicas para compartilhamento e edicdo

do material.

Apesar desses desafios, dependendo da abordagem pedagogica, a possibilidade de se
compartilhar e editar recursos educacionais € um incentivo para praticas colaborativas na
Educacéo, para a construcdo de atividades participativas criativas, e, consequentemente, para

propiciar um ambiente propicio a emancipacao.
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A “ndo-rivalidade”, fazendo um jogo de palavras, cria a possibilidade de “ndo
rivalizarmos” por um bem, mas sim colaborarmos para a constru¢do de um bem comum, que

todos podem ter acesso.

Se consideramos que podemos investir tempo e dinheiro na producdo de um recurso
educacional ndo-rival, podemos estar falando em investir mais do que em livros, ou mais do
que em plataformas para estudos, por exemplo. Estamos falando em investir na liberdade
pedagdgica, em materiais e aulas participativas e na possibilidade de professores criarem,
recombinarem e divulgarem material didatico, ou seja, aumentar a possibilidade de serem
produtores de conhecimento, de trabalharem colaborativamente e assim incentivarem o trabalho

criativo e autbnomao.

2.2. DEFINICAO DE REA

A discussdo em torno dos REA néo é um assunto novo. Essa nomenclatura foi utilizada pela
primeira vez durante o forum de 2002 da UNESCO e ha, inclusive, legislacdo estabelecida no

Brasil sobre o assunto.

Embora haja o esforgo para disseminagdo dos REA, como é possivel observar a partir de
Instituicdes e iniciativas, como por exemplo a Organizacdo das Nac¢des Unidas para a Educacéo,
a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) ® (https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-

societies/oer), a Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)’

(https://educapes.capes.qov.br/), a Fiocruz & (https://portal.fiocruz.br/recurso-educacional-

® Organizagdo das NagGes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) é , segundo o portal do
Ministério da Educacdo (http://portal.mec.gov.br/encceja-2/480-gabinete-do-ministro-1578890832/assessoria-
internacional-1377578466/20747-unesco), uma agéncia especializada das Nacbes Unidas (ONU) com sede
em Paris, fundada em 4 de novembro de 1946 com o objetivo de garantir a paz por meio da cooperagéo intelectual
entre as nacOes, acompanhando o desenvolvimento mundial e auxiliando os Estados-Membros — hoje sdo 193
paises — na busca de soluges para 0s problemas que desafiam nossas sociedades.

" A Coordenacgdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), segundo o portal do Ministério da
Educacdo (https://www.gov.br/mec/pt-br/assuntos/noticias/o-que-e-a-capes), estd vinculada ao Ministério da
Educacdo (MEC), tem como atribuicdo apoiar as universidades, por meio dos seus programas, e atua na expansao
e consolidacdo da pés-graduacdo stricto sensu em todos os estados brasileiros.

8 A Fundagdo Oswaldo Cruz (Fiocruz) é a mais destacada instituicdo de ciéncia e tecnologia em satide da América
Latina, segundo seu portal (https://portal.fiocruz.br/fundacao) e tem como objetivos promover a salde e o
desenvolvimento social, gerar e difundir conhecimento cientifico e tecnoldgico, ser um agente da cidadania.


https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer
https://en.unesco.org/themes/building-knowledge-societies/oer
https://educapes.capes.gov.br/
http://portal.mec.gov.br/encceja-2/480-gabinete-do-ministro-1578890832/assessoria-internacional-1377578466/20747-unesco
http://portal.mec.gov.br/encceja-2/480-gabinete-do-ministro-1578890832/assessoria-internacional-1377578466/20747-unesco
https://www.gov.br/mec/pt-br/assuntos/noticias/o-que-e-a-capes
https://portal.fiocruz.br/fundacao

25

aberto-rea), a iniciativa Educa Digital® (https://educadigital.org.br/), a Iniciativa Educacéo
Aberta (https://aberta.org)*®, ainda existe caminho a percorrer.

Com o objetivo de compreender o grau do desconhecimento sobre o tema, por préprios
profissionais envolvidos com Educacéo, destaco a seguir os dados de uma enquete desenvolvida
por Tel Amiel e Tiago Soares, ambos colaboradores da Iniciativa Educagdo Aberta, cujos dados
foram apresentados no Férum Nacional dos Coordenadores da Universidade Aberta do Brasil
(UAB)! em 2017, ha menos de cinco anos. Todos os respondentes s&o profissionais da area da
Educacao, sendo que 58,2% exerciam no momento da pesquisa, algum cargo na UAB. Os

entrevistados se dividiram da seguinte forma:

TABELA 1 - Publico entrevistado na enquete sobre REA

N %
Coordenadora Adjunta/ Coordenador Adjunto 40 1,4
Coordenadora/ Coordenador de Curso 203 7,0
Coordenadora/ Coordenador de Tutoria 93 3,2
Coordenadora/ Coordenador Geral UAB 24 0,8
Professora Pesquisadora/ Professor Pesquisador 1.324 45,8
N&o exerce nenhuma func¢do atualmente na UAB 1.207 41,8
Total 2.891 100,00

Fonte: AMIEL, Tel; SOARES, Tiago. REA na UAB. In: FORUM UAB, 2017, Brasilia.

Uma das perguntas feitas para esses profissionais era a seguinte: “Numa escalade 1 a5 com
1= “pouca”, e 5= “muita”, (ndo foi informado na pesquisa o que representaria exatamente os
niveis 2, 3 e 4, a gradacdo da escala foi feita por deducdo do respondente), como vocé
classificaria sua confianca para explicar a alguém a nocdo de REA e as praticas por ele
sugeridas? O resultado foi: 10,7% responderam nivel 1,11% responderam nivel 2, 28,8%

° A Iniciativa Educa Digital é uma organizacdo da sociedade civil, referéncia mundial no desenvolvimento de
acoes e projetos de educagdo aberta na cultura digital.

10 A Iniciativa Educacgdo Aberta é uma plataforma desenvolvida pela Catedra UNESCO de Educacdo Aberta da
Unicamp e pelo Instituto Educa Digital que redne conteudos e referéncias sobre o tema REA no Brasil.

11 Universidade Aberta do Brasil (UAB) ¢, segundo o portal do Ministério da Educagdo
(http://portal.mec.gov.br/uab), um programa que busca ampliar e interiorizar a oferta de cursos e programas de
educacdo superior, por meio da educacdo a distancia. A prioridade é oferecer formacao inicial a professores em
efetivo exercicio na educacdo béasica publica, porém ainda sem graduacéo, além de formacdo continuada aqueles
ja graduados. Outro objetivo do programa é reduzir as desigualdades na oferta de ensino superior e desenvolver
um amplo sistema nacional de educagdo superior a distdncia. Ha polos de apoio para o desenvolvimento de
atividades pedag6gicas presenciais, em que os alunos entram em contato com tutores e professores e tém acesso a
biblioteca e laboratdrios de informatica, biologia, quimica e fisica.
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responderam nivel 3, 29,1% responderam nivel 4 e 20,4% responderam nivel 5. Ao considerar
as respostas de nivel 1, 2 e 3 da escala proposta no enunciado da pergunta, 50,5% dos
informantes se encontram pouco ou médio confiantes para explicar a alguém as nocdes e as
praticas sugeridas pelos REA. Se agregarmos o nivel 5 (profissionais com “muita confianga”)
com o nivel 4 (profissionais que ndo sentem o nivel maximo, mas sentem confianca)
completamos os 49,5% restantes, ou seja, ha um equilibrio entre os profissionais que sentem
seguranca e que nao sentem. Por ndo se tratar de um publico leigo, sendo todos envolvidos com
Educacao e mais da metade envolvidos com a UAB no momento da pesquisa, esse equilibrio

denota que ainda ha consideravel desconhecimento sobre o0 tema.

Em relacdo as licencas Creative Commons (CC) (tdpico a ser desenvolvido mais adiante
neste Capitulo), foi feita a seguinte pergunta: “numa escala de 1 a 5 (com 1= “pouco” e 5=
“muito”), quao confiante voce se sente para auxiliar alguém na escolha de uma licenca Creative
Commons (CC)? Para esta pergunta, agregando-se apenas os niveis 1 (= “pouco”) e 2 das
respostas jA se chega a quase a metade dos respondentes, 46,1%. Conhecer as licencas,
principalmente a licenca Creative Commons, é condicdo basica para se trabalhar com REA,

uma Vez que seus conceitos se entrelac;am.

Apenas 20,4% dos informantes se sentem totalmente seguros (nivel 5) para explicar nogdes
e praticas de REA e apenas 11,8% (nivel 5) para explicar no¢bes de CC. Ao tomar a enquete
como amostra e extrapolar o conjunto universo para a Educacdo em geral, € possivel inferir que
uma proporcdo significativa de profissionais da area tem pouca ou média intimidade com os

REA e com as licencas CC.

O termo REA, ou OER, do inglés Open Educational Resources, foi divulgado pela primeira
vez em 2002, no evento chamado “The Forum on the Impact of Open Courseware for Higher
Education Institutions in Developing Countries”, promovido pela UNESCO. Na ocasido, o
termo REA se referia a “oferta de recursos educacionais abertos, ativada por tecnologias de
informacdo e comunicacdo, para consulta, utilizacdo e adaptacdo por uma comunidade de
usudrios para fins nado comerciais” (UNESCO, 2002 apud FURNIEL, p.4).

E interessante notar que a finalidade ndo comercial esta presente nessa formulagéo inicial
de REA. Hoje a escolha se 0 REA poderéa ser usado para fins comerciais ou ndo é feita no

momento da atribuicdo da licenca, ndo sendo mais uma condic¢ao que consta de sua definicao.
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O quadro abaixo lista nomenclaturas relacionados a recursos educacionais adotados ao

longo do tempo (de 1994 a 2011), o que denota um processo de amadurecimento da discusséo

em torno das definigdes.

QUADRO 3 - Historico de termos

Termo

Autores

Obijetos de aprendizagem

Hodgins (1994); Friesen;Mason;
Downes (2001); Harvey (2005)

Ward (2002);

Contetdo Aberto

Willey (1998)

Objetos de conhecimento

Merril (1999;2000)

Objetos instrucionais

Gibbons, Nelson e Richards (2000)

Objetos Compartilhdveis

ADL (2004)

Objeto Educacional

Tarouco; Fabre e Tamusiunas (2003)

Recurso Educacional Multimidia

Merlot (2004)

Componentes de Software Educacional

Roschelle; Digiano e Kaput (2003)

Objetos de E-learning

Objetos de E-learning Reutilizaveis

Objetos de E-learning Interativos

Muzio; Heins e Mundell (2001)

Recursos Educacionais Abertos

UNESCO; COL (2002)

Fonte: Adaptado pela autora a partir de MALLMAN, 2015, p.627.

A versdo da definicdo de REA, publicada em 2011 pela UNESCO e COL é muito

utilizada atualmente:

Os REA sdo materiais de ensino, aprendizado e pesquisa em qualquer suporte
ou midia que estdo sob dominio publico ou sdo licenciados de maneira aberta,
permitindo que sejam acessados, utilizados, adaptados e redistribuidos por
terceiros. O uso de formatos técnicos abertos facilita o acesso e reuso potencial
dos recursos. Os REA podem incluir cursos completos, partes de cursos,
moédulos, guias para estudantes, anotagdes, livros didaticos, artigos de
pesquisa, videos, instrumentos de avaliacdo, recursos interativos como
simulacdes e jogos de interpretacédo, bancos de dados, software, aplicativos e
qualquer outro recurso educacional de utilidade. (UNESCO/COL, 2011).

Nessa definicdo, duas grandes caracteristicas dos REA sdo (a) estarem licenciados

abertamente (ou sob dominio publico) que é condicdo para ser um REA e (b) terem formatos

técnicos abertos, ou seja, estarem em formatos que facilitem a edi¢do. Vale destacar que a
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segunda caracteristica é considerada apenas um facilitador para o acesso e reuso potencial dos
recursos. Nessa definicdo, o REA estar em formato aberto néo é condicéo para ser um REA.

Pelo exposto no item 1.1, defendo que para ser um REA o recurso educacional precisa
estar em formatos abertos. A abertura legal é de suma importancia, mas considerar a
questdo técnica apenas como um facilitador, e ndo como condi¢ao de sua defini¢do, ndo
faz sentido se a razdo de existir dos REA ¢é justamente a minimizacéo de barreiras em

processos participativos e colaborativos na cultura digital.

Outros autores, como Santos (2012) e Henriques (2016) seguem o raciocinio da
UNESCO/COL e consideram apenas o fator legal como determinantes. Santos (2012, p.83)
trata os REA de uma forma bem objetiva, como “materiais educacionais ¢ de pesquisa, em
varios formatos e midias que estejam em dominio publico ou sob licenca aberta”. Henriques
(2016) ao questionar especialistas em REA em sua pesquisa, admite a divergéncia de autores
em relagdo a essa questdo: “as carateristicas que um artefato tem de possuir para que possa ter
o estatuto de REA, sdo divergentes”, mas conclui que muitas vezes as “carateristicas propostas
como itens definidores de REA servem, efetivamente, para verificar se um REA tem, ou néo,
qualidade (...). As duas Unicas caracteristicas que sdo realmente importantes num REA sdo: (a)
livremente disponivel e (b) publicado sob uma licenca aberta que permita os 4R.”
(HENRIQUES, 2016, p. 167). Ou seja, ambos ndo consideram a abertura técnica para defini¢éo
dos REA.

Os 4R, ou “as liberdades de um REA” sdo (AMIEL; GONSALES; SEBRIAM, 2014):

a) (Re)Usar: compreende a liberdade de usar o original, ou a nova versao por vocé criada
com base num outro REA, em uma variedade de contextos;

b) (Re)visar: compreende a liberdade de adaptar e melhorar os REA para que melhor se
adequem as suas necessidades;

¢) (Re)mixar: compreende a liberdade de combinar e fazer misturas e colagens de REA com
outros REA para a producdo de novos materiais;

d) (Re)Distribuir: compreende a liberdade de fazer copias e compartilhar o REA original e a

versao por vocé criada com outros.

Ja Malmman e Mazzardo (2020), no livro Fluéncia tecnoldgica pedagdgica (FTP) em

Recursos Educacionais Abertos, argumentam que:
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As licencas abertas caracterizam a abertura legal dos REA, porém para adaptar
e/ou remixar um REA € necessario também que o recurso tenha abertura
técnica. A abertura técnica é caracterizada pelo uso de padrBes reconhecidos
e formatos abertos (AMIEL; OREY; WEST, 2011; AMIEL, 2014). Formato
é um modo especifico de codificar a informacéo para o seu armazenamento e
recuperacao em um arquivo de computador. Formatos sdo implementados por
softwares. Portanto, recursos educacionais que sdo produzidos
com software que impedem a produgéo de obra derivada, ou que demandam
de conhecimento técnico avancado, sdo caracterizados como fechados
tecnicamente. Esta condicdo impossibilita a edigdo dos recursos para a maioria
dos professores. (MALMMAN; MAZZARDO, 2020)

Nossas ideias sobre REA dialogam com os posicionamentos de Malmman e Mazzardo

na medida em que aponta para a importancia e necessidade de haver abertura técnica.

Outro argumento para a abertura técnica fazer parte da definicdo de REA é que

esse € o0 unico aspecto que diferencia o conceito de REA do conceito de objetos de

aprendizagem (OA):

Nesse cenario, surgem os Objetos de Aprendizagem (OA), que também séao
recursos, digitais ou ndo, com fins educacionais. Eles normalmente contém
video, texto, imagem e outras midias sincronizadas entre si, formando uma
aplicacdo multimidia. No entanto, a principal diferenca entre os dois conceitos
estd no formato aberto, uma vez que os REA precisam estar totalmente
disponiveis para acesso e edicdo. Como exemplos de formatos abertos ja
consolidados, podemos citar 0 PNG para imagens, o WebM para video e o
HTML para paginas web. (REDE NACIONAL DE ENSINO E PESQUISA,
2017).

Objetos de Aprendizagem sdo “entidades, digitais ou ndo, que podem ser utilizadas para

ensinar ¢ aprender” (LTSC, 2003, apud MALLMAN, 2015 p. 627), sendo que “a perspectiva

educacional dos OA aponta para recursos fechados, prontos e criados para uso em contextos

predeterminados, imaginados por designers, muitos distantes do contexto final de uso.
(AMIEL; OREY, 2011 apud Amiel, 2013)

Dessa forma um OA, por ser um recurso fechado tecnicamente (legalmente pode ser

fechado ou aberto), apesar de ser desenvolvido com a finalidade da aprendizagem, ndo permite

0 mesmo tipo de trabalho de colaboragdo e de compartilhamento que os REA se propdem.

Assim, serd adotado e defendido nesta pesquisa que, para um recurso educacional ser

considerado aberto, ele precisa corresponder aos requisitos legais e técnicos de modo que “as

liberdades de um REA (4R)” sejam de fato parte de sua definigdo.
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QUADRO 4 - Caracteristicas dos REA apresentadas pelos diferentes autores/fontes

Autor Caracteristicas dos REA
UNESCO, 2002 apud FURNIEL, p.4 1) Ativada por tecnologias de informagéo e comunicacdo
2) Para consulta, utilizagdo e adaptagdo. (Inicio dos 4R)
3) Fins ndo comerciais
Wiley, David, 2006 apud UNESCO e COL, 1) Fornecimento aberto, possibilitado pela tecnologia
2011. 2) Recursos educacionais para consulta, uso e adaptacdo
3) Fins ndo comerciais
4) Tipicamente disponibilizados gratuitamente na web
5) O seu fim primordial é o uso por professores e instituicdes
de ensino para apoiar o desenvolvimento de cursos, mas
podem também ser usados diretamente por alunos.
6) Incluem objetos de aprendizado, como materiais de aulas
expositivas,  referéncia e  leituras,  simulagdes,
experimentos e demonstragdes, programas, curriculos e
guias do professor.
UNESCO; COL., 2011 1) Materiais de ensino, aprendizado e pesquisa
2) Qualquer suporte ou midia
3) Sob dominio puablico ou licenciados abertamente,
permitindo que sejam acessados, utilizados, adaptados e
redistribuidos por terceiros. (4R)
4) O uso de formatos técnicos abertos facilita 0 acesso e reuso
potencial dos recursos.
HENRIQUES, 2016, p. 167 1) Livremente disponivel
2) Publicado sob uma licenga aberta que permita os 4R.
SANTOS, Andreia, 2012, p.83 1) Materiais educacionais e de pesquisa
2) Em varios formatos e midias
3) Dominio publico ou sob licenca aberta
BOLL; RAMOS; REAL apud MILL, 2018, 1) Objetos, ferramentas, materiais ou técnicas de ensino ou
p.548 pesquisa
2) Em dominio publico ou com licenca aberta
3) Permite cOpia, compartilhamento, modificagdo e
distribuicéo
4) Respeito as condi¢des impostas pela licenca escolhida pelo
autor
ROSSINI; GONZALEZ (2012) apud 1) Séo bens comuns e publicos
FREITAS; HEIDEMANN; ARAUJO (2021). |2) As iniciativas dos REA tém como objetivo disponibilizar e
compartilhar varias partes ou unidades do saber, que podem
ser remixadas, traduzidas e adaptadas para finalidades
educacionais
MALMMAN; MAZZARDO (2020) 1) Licencas abertas
2) Abertura técnica: softwares que impedem a produgdo de

obra derivada, ou que demandam de conhecimento técnico
avancado, sdo caracterizados como fechados tecnicamente.
Esta condicdo impossibilita a edicdo dos recursos para a
maioria dos professores.
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OKADA; SERRA, 2014, p.3 apud 1) Desenvolvimento, uso, publicacdo e reutilizacdo de
MALLMANN; QUINTAS_MENDES; madulos, livros didaticos, artigos, videos, softwares, textos,
NOBRE; JACQUES, 2019, p.3 imagens, materiais ou técnicas que possam contribuir para

0 acesso e a producéo do conhecimento.
2) Com licenga flexivel ou em dominio publico para uso ou
modificagdes sem problema com direito autoral

TUOMI, 2013, p.60, apud MALLMANN; 1) Bens publicos disponiveis para professores, estudantes e
QUINTAS_MENDES; NOBRE; JACQUES, autodidatas
2019, p.6 2) Sua abertura tem dimensdes sociais, econdémicas,

cognitivas e técnicas

Fonte: Elaborado pela autora

Das descrigdes, podemos observar que a caracteristica predominante €é: estar em
dominio publico, ter licenga aberta ou ser um bem publico. A expressdo “para fins ndo
comerciais” ¢ citada nas definigdes apenas at¢ 2011. Dois autores (HENRIQUES, 2016 e
MALMMAN; MAZZARDO, 2020) consideram a abertura técnica como condi¢do e colocam

claramente isso no texto da definig&o.

2.3.0 MOVIMENTO EDUCACAO ABERTA E OS REA: PARA ENTENDER
MELHOR PROPOSTAS E DESAFIOS

Os REA devem ser entendidos no contexto das praticas de um movimento maior, a
Educacdo Aberta (EA). REA sdo na verdade um componente, ou uma estratégia da EA.

O conceito de “abertura”, ja foi usado em diferentes contextos ao longo da historia, e,
segundo Furtado (2019) estd relacionado a derrubar barreiras de acesso a Educacdo.
(FURTADO, 2019, p.9)

Existe uma confusdo entre EA e REA porque, atualmente, o Movimento Educacdo Aberta
se desenvolve, basicamente, através de compartilhamento de conteudo digital com licenca
aberta. Assim, o termo EA vem sendo utilizado como uma metonimia, substituicdo da parte
(REA), pelo todo (Movimento EA). No contexto desta pesquisa, ¢ importante fazer tal
distingéo.

Santos (2012) defende que a definigdo de Educacao Aberta esta relacionada a um ou a varios

dos seguintes itens:
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“Liberdade do estudante decidir onde estudar, possibilidade de se estudar por
maodulos; acimulo de créditos ou qualquer forma compativel com seu ritmo
de estudo; autoinstrugdo com reconhecimento formal ou informal por meio de
certificacdo opcional; isengcdo de taxas de matriculas e mensalidades que
seriam considerados uma barreira ao acesso a educagdo assim como isencao
de apresentar qualificacbes prévias ou vestibulares; acessibilidade para
portadores de alguma deficiéncia fisica ou para quem tem alguma
desvantagem social; provisdo de Recursos educacionais abertos, utilizados
tanto na educagdo formal quanto informal.” (SANTOS, 2012, p.72)

Diante de tamanha variedade de itens relacionados, conclui-se que é necessario avaliar
0 contexto para se definir Educacdo Aberta. Por se tratar de um conjunto de praticas, existem
variacdes de acordo com o sistema de aprendizagem, com o momento historico, com as praticas

pedagogicas e com as tecnologias aplicadas a Educacéo.

Ao entender que o termo Educacdo Aberta € usado tanto para se referir a isencdo de
custo financeiro quanto para ndo exigir qualificacdo prévia de entrada em cursos, percebe-se 0

tamanho do leque que ele abrange.

E importante ressaltar que a Educaco Aberta nfo esta, necessariamente, relacionada a
direitos abertos, como acontece com REA. E perfeitamente possivel, por exemplo, haver cursos
dentro do Movimento Educacdo Aberta com contetdos cujos direitos autorais sao reservados.
Tais materiais teriam permissdo para serem visualizados somente durante o curso. Ha, por
exemplo, cursos da Open University UK (OU UK) e da prépria Universidade Aberta do Brasil

(UAB) que apresentam tal caracteristica.

Em alguns casos, Educacdo Aberta pode se referir a ndo estabelecer barreiras

financeiras, como na UAB, que oferece cursos publicos e gratuitos.

No caso da UAB, por exemplo, trata-se de EAD, ou seja, Educacdo Aberta (EA) e
Educacao a distancia (EaD). Por isso ao abreviar Educacdo Aberta e a Distancia, usa-se a letra
“A” maiuscula (EAD).

Entende-se Educagdo a distancia como “uma forma de ensinar envolvendo tecnologias
aplicadas a educacdo (inicialmente por correio, televisdo e radio; hoje em dia utilizando a
internet). Geralmente o professor e o estudante estdo geograficamente distanciados.”
(SANTOQOS, 2012, p.80)

Ha também o famoso caso da OU UK, no qual a “abertura” se da pelo fato de ndo exigir

vestibular ou qualquer qualificacéo previa:
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O sucesso da OU UK inspirou a criagdo de muitas outras universidades abertas,
como a Indira Gandhi National Open Uniiversity, na india e a Sukhotai
Thammanthirat Open University na Tailandia. Esse tipo de apoio ao estudante
durante o processo de aprendizagem é chamado de “aprendizagem aberta
apoiada” Supported Open Learning (SOL) (...) que consiste no contato
individualizado entre professor e aluno. Esse contato era inicialmente feito por
telefone ou correio; e atualmente, por meio de outros recursos tecnolégicos,
como e-mail, chat online e videoconferéncia. (SANTQOS, 2012, p.78)

Em outros casos, ha contetdo aberto que ndo é gratuito. Esse é um importante ponto a
ser colocado: a diferenca entre aberto e gratuito. Aberto significa que o autor licenciou o
material (arquivos ou softwares digitais) para uso ou adaptacdes de acordo com sua vontade e
que o disponibilizou para leitura de softwares que ndo impedem a producdo de obra derivada,

ndo significa que seja gratuito.

Em inglés, lingua oriunda desses termos, ¢ comum haver confusdo entre “gratis” e
“livre” ja que uma unica palavra, “free” pode ter essas duas traducdes, dependendo do contexto

usado.

A discussao do conceito de Educacdo Aberta passa, portanto, a ser em qual aspecto
existe algum tipo de abertura: quando o foco é nos REA, como € o caso desta pesquisa, a
abertura esta relacionada a questdes legais e técnicas em relacdo ao acesso e

utilizacdo/adaptacao aos contetdos.

Segundo publicacdo da Iniciativa Educacdo Aberta, a definicdo de Educacdo Aberta

adotada atualmente é:

Movimento histérico que busca atualizar principios da educagdo progressista
na cultura digital. Promove a equidade, a inclusdo e a qualidade através de
praticas pedagdgicas abertas apoiadas na liberdade de criar, usar, combinar,
alterar e redistribuir recursos educacionais de forma colaborativa. Incorpora
tecnologias e formatos abertos, priorizando o software livre. Nesse contexto,
prioriza a protecdo dos direitos digitais incluindo o acesso a informacéo, a
liberdade de expresséo e o direito a privacidade. (FURTADO, 2019, p.8)

Jé& a defini¢do publicada no Guia da Fiocruz, aborda conceitos parecidos, mas, enquanto
na primeira Educa¢do Aberta ¢ um “Movimento que busca atualizar principios da educacgao
progressista na cultura digital”, na segunda essa énfase na educacio progressista ¢ substituida

por “partilhas de boas ideias™:
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Educacdo Aberta é um movimento histérico que hoje combina a tradigdo de
partilha de boas ideias entre educadores com a cultura digital baseada em
colaboracéo e interatividade. Promove a liberdade de usar, alterar, combinar
e redistribuir recursos educacionais a partir do uso de tecnologias abertas
priorizando uso de software livre e formatos abertos. (FURNIEL, 2019, p.6)

Na primeira também sdo usados termos como ‘“equidade”, “inclusdo”, “acesso a
informagdo”, “liberdade de expressdo” e “direito a privacidade”, que foram suprimidos na
segunda. De qualquer forma, ambas as defini¢cGes trabalham fortemente com a ideia de
colaborag¢ao e de partilha na cultura digital através da liberdade “criar, usar, combinar, alterar e
redistribuir” recursos educacionais, “priorizando uso de software livre e formatos abertos”, ou

seja, sem citar o termo REA, descrevem seus fundamentos e incentivam sua disseminagao.

A Iniciativa Educagdo Aberta argumenta ainda que, a EA “engloba os preceitos da
educacdo democratica e progressista” e que “pressupoe o engajamento e o dialogo entre Estado,
setor privado e sociedade civil e o fomento de um movimento de partilha de conhecimento”.
(FURTADO, 2019, p.8).

Dessa forma, os REA, também por serem parte do movimento EA, engloba uma

perspectiva ética do trabalho educacional.

2.4. CULTURA COLABORATIVA NA INTERNET E A QUESTAO AUTORAL

A humanidade vem construindo um crescente acervo material em varias areas do
conhecimento e as possibilidades geradas pelas midias digitais elevam o volume dessa
producdo. “Muitas décadas de midias analdgicas resultaram em enorme volume de arquivos de
midias. [...] O conteldo desses arquivos se tornou dados brutos a serem processados,
rearticulados, minados e reempacotados por meio do software digital. (MANOVITCH apud
AMIEL 2020).

Com midia analdgica era trabalhoso juntar, por exemplo, um video a uma musica e
inserir efeitos visuais ou sonoros. Hoje é possivel produzir, colaborativamente ou ndo, material
audiovisual, com legendas, efeitos especiais e compartilhar com o mundo atraves da Internet.
“Pessoas criaram habitos de criar fotos, audios e videos o tempo todo, é parte da nossa préatica
cultural no momento.” (AMIEL, 2020).
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Nelson de Lucca Pretto trabalha essa questdo com maior foco no campo educacional.
Sua argumentagdo também corrobora com a ideia de “recurso educacional” que sera exposta no

capitulo 3, sobre aspectos pedagdgicos dos REA:

Nesse contexto, os materiais produzidos historicamente passam a fazer parte
de todo o sistema educacional, em todos os niveis e a rede se estabelece
possibilitando novos aprendizados e novas producdes. (...) Assim todos os
produtos cientificos e culturais disponiveis na humanidade passam a ser
didaticos no momento em que professores qualificados os utilizem nos
processos formativos. Referimo-nos aos livros (didaticos ou ndo), aos
softwares de simulacéo, jornais, filmes, videos, entre tantos outros. (PRETTO,
2012, p.94)

Essa propriedade da cultura digital destacada por Pretto (2012) e Amiel (2020) é descrita
por este ultimo como “massificagdao da producao e da reprodugao de tudo material e imaterial,
inclusive do conhecimento”. (AMIEL, 2020). Hoje, utilizando apenas o celular é possivel

produzir material (e conhecimento), reproduzir e interagir com esse contetdo.

Um grande potencial esta sendo criado com movimentos colaborativos e estruturas que
viabilizam participacdo de toda a sociedade, inclusive, professores e estudantes em seus
processos de ensino-aprendizagem. Potencial para os professores questionadores que vao além
de processos pré-estabelecidos e distantes de suas realidades. Potencial para professores e
alunos desbravadores, sujeitos de sua propria trajetoria.

Pretto (2012) faz uma oportuna comparacao entre esses professores e 0s hackers,
defendendo que, ao compreendermos como 0s hackers pensam e trabalham sera possivel

reproduzir sua ética de trabalho na perspectiva da colaboragdo com as tecnologias digitais.

Os hackers e 0 movimento dos softwares livres, como parte do movimento
global em defesa das liberdades, da democracia, da socializagdo do
conhecimento — extrapolam a dimensdo técnica e sdo na verdade valores que
deveriam estar ligados a qualquer profissao. (PRETTO, 2012, p.103).

Para muitos, quando se pensa no termo hacker, surge a imagem de uma pessoa
cometendo crimes digitais atrds de uma tela ou tentando descobrir informacgdes em sistemas
protegidos. Na verdade, essa imagem seria apropriada aos crackers (do inglés cracking que

significa quebra, numa referéncia a quebra de codigos e sistemas de forma criminosa).
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Himanem (2001), ao observar o trabalho de jovens que atuam no campo da programacéo
de computadores com muito envolvimento, conclui que todos possuem algumas caracteristicas
em comum e escreve entao o livro “A ética Hacker e o espirito da era da informag¢ao”. Himanem
define os hackers como aqueles que “além de apaixonados pela programagéo de computadores,
sdo também apaixonados por tudo o mais que fazem de forma compartilhada. (HIMANEM,
2001 apud PRETTO, 2012, p.101).

Pretto também afirma que os hackers se autodefinem como “alguém que busca o desafio
intelectual de forma criativa e, procura desta forma, superar as limitagdes impostas.” (PRETTO,
2012, p.102). Logo, um hacker pode ser um adjetivo usado para qualificar um profissional que

atue com entusiasmo na sua profisséo.

A titulo de exemplo, enumero caracteristicas do “jeito de pensar hacker”, que Himanem
(2001) desenvolve em seu livro e que Pretto (2012) traz para seu texto: (a) compartilhamento é
a sua crenca mais forte (b) conhecimentos, maquinas e infraestrutura tem que estar acessivel,
disponivel para todos e de forma descentralizada (c) uma das importantes caracteristicas do
trabalho hacker € a paixao (d) o resgate da dimensao ladica do trabalho, de forma a considerar
0 jogo, o prazer de brincar (€) o desejo de explorar e ndo o simples reproduzir. (HIMANEM,
2001 apud PRETTO, 2012, p. 104).

Seguindo o raciocinio do “jeito de pensar hacker”, é possivel afirmar que acreditam no
trabalho colaborativo, participativo e no compartilhamento como a melhor solucdo para a
resolugdo de problemas. Segundo Pretto (2012), “eles tém o desejo em explorar ndo apenas
para repetir o que ja existe, mas para criar”, e paixao por disponibilizar facilidades de acesso,

ou seja, em distribuir conhecimento.

O que os hackers querem “é essencialmente tomar as maquinas em suas maos para
melhorar as proprias maquinas e 0 mundo”. (LEVY, 2001 apud PRETTO, 2012, p.101). Em

paralelo, com a Educacdo queremos mudar as pessoas e 0 mundo.

A relacdo dos hackers com Educagéo, embora a um primeiro olhar seja improvavel,
torna-se assim imediatamente direta quando consideramos que 0s processos de formacéo de

pessoas passam pela colaboracdo e pelo coletivo.
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2.4.1. Aspectos autorais e Creative Commons

Até aqui estdo sendo abordados pontos que contribuem para a expansdo dos REA e dos
materiais digitais em geral, tais como a “massificagdo da producgdo e da reproducdo” (Amiel,
2020), “a diminui¢do dos custos” (de producdo, reproducdo, arquivamento/armazenamento,
transferéncia), a “ndo-rivalidade” (Quintarelli, 2019), a colaboragdo, o jeito hacker de pensar
(Pretto, 2012), mas, ha um fator restritivo que merece destaque para que nao sejam cometidas

injusticas ao se trabalhar com REA no meio digital: o direito do autor.

Atualmente, ao se produzir qualquer obra, seja ela um recurso educacional ou ndo, o autor
tem dois direitos: o direito moral e o direito patrimonial. Na Lei de Direitos Autorais consta:
“Pertencem ao autor os direitos morais e patrimoniais sobre a obra que criou”. (LDA, 1998,
Art.22)). Isso significa que o autor detém o famoso “todos os direitos reservados” ou o
“copyright,” representado também pelo simbolo “©” e para isso ndo € preciso registrar sua obra
em lugar algum. (Link para a LDA - Lei N° 9.610, de 19 de fev. 1998:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/[9610.htm)

Segundo Quintarelli (2019, p. 32), “O Copyright Act, ou Lei dos Direitos Autorais, ou
seja, o direito dos autores de publicar seus préprios trabalhos, data de 1710, quando a Rainha
Ana da Gra-Bretanha concede aos autores o direito exclusivo de produzir cdpias por quatorze
anos. A estrutura legal que temos hoje é consequéncia de uma evolugdo tecnoldgica e novos
avancos podem redefini-la. Na verdade, é muito provavel que isso aconteca. (QUINTARELLLI,
2019, p. 33)

Cabe entéo entender a estrutura legal do direito autoral que temos hoje. O direito moral,
“sdo a propria materializagdo da personalidade do autor e resguardam a relacdo deste com a

titulagdo, circulagdo e elaboragdo de sua obra intelectual.” (BABINKI, 2014, p.6).

QUADRO 5 - Direitos Morais

Direitos Morais Incisos do art. 24 da LDA

Indicacdo de I- o de reivindicar, a qualquer tempo, a autoria da obra;

Autoria L
11- o de ter seu nome indicado, como sendo do autor;

Alteracéo da obra | Il1- o de conservar a obra inédita;

VI- o de retirar de circulagdo a obra, mesmo que ja autorizada, quando implicar afronta a
sua reputacéo;



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/l9610.htm
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IV- o de assegurar integridade da obra, opondo-se a quaisquer modificacfes que possam
prejudica-la ou atingi-lo como autor, em sua reputacéo ou honra

V- 0 de modificar a obra, antes ou depois de utilizada

Inovagdo VII - o de ter acesso a exemplar Unico da obra, quando se encontra legitimamente em
legislativa poder de outrem, para o fim de, por meio de processo fotografico ou audiovisual, preservar
sua memoria. O detentor sera indenizado de qualquer dano ou prejuizo.

Fonte: Adaptado pela autora a partir de incisos do art. 24 da LDA e de BABINKI, 2014, p.4.

Os direitos morais estdo relacionados ao nome do autor, sua imagem e honra. Tais
direitos sdo inalienaveis e irrenunciaveis, ou seja, ndo podem ser comercializados ou doados e,
mais: é um direito perpétuo. (BABINKI, 2014, p.6)

Ja os direitos patrimoniais do autor sdo alienaveis e podem ser comercializados, cedidos
ou doados a qualquer terceiro, inclusive a pessoa juridica. Entretanto, hd algumas protecGes

inclusive sobre o direito patrimonial.

QUADRO 6 - Direitos Patrimoniais

Direitos Artigos da LDA
Patrimoiais

Temporariedade | Art. 41. Os direitos patrimoniais do autor perduram por setenta anos contados de 1° de
janeiro do ano subsequente do seu falecimento, obedecida a ordem sucessdria da lei civil.

Prévia Art. 29. Depende de autorizagdo prévia e expressa do autor a utilizagdo da obra.
Autorizacdo

Prote¢do Art. 18. A protecdo dos direitos de que trata esta lei independe de registro.
Automatica

Fonte: Adaptado pela autora a partir de incisos da LDA e de BABINKI, 2014, p.4.

Dentre 0s incisos e artigos expostos acima, destaco o Art.29 da LDA: “depende de
autorizagdo prévia e expressa do autor a utilizagdo da obra, por quaisquer modalidades” (LDA,
1988, Art.29.). Por isso a obrigatoriedade em se atribuir licenca de uso nos REA e assim ceder
alguns direitos. Tal licenga funciona como se o autor disponibilizasse um manual de instru¢des

de uso, baseado nas Leis de Direito Autoral do Brasil e de outros paises, junto com sua obra.

Tel Amiel explica da seguinte forma a atribuigéo de licenga em um REA:
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Isso implica que eu como autor, se quiser, posso dizer que os direitos Sd0 meus
e eu posso ceder alguns direitos de maneira clara. Um video ou livro que eu
criei, por exemplo, gostaria que as pessoas pudessem fazer algumas coisas
com eles sem me perguntar. Nao dizer que todos os direitos sdo meus e dar
alguns direitos para as pessoas € um dos pilares dos REA. (AMIEL, 2020)

Embora os REA precisem que seus autores concedam direitos em nome da “abertura”,
a valorizagdo do trabalho criativo € importante e o copyright existe para proteger tal valor.
Segundo Quintarelli, “produzir um trabalho criativo requer know-how, tempo e esforco, ou
seja, dinheiro. O proposito do copyright é promover a remuneracao do autor e criar incentivos
para que mais obras sejam publicadas” (QUINTARELLI, 2019, p.30).

Cabe lembrar que nunca se renuncia a atribuicdo ao autor em um REA, o que estd

relacionado ao direito moral do autor ser inalienavel e irrenunciavel.

Compreender esse contexto é condi¢do para analisar mudancas que estdo ocorrendo com
as tecnologias de hoje e assim minimizar criticas sem fundamentos ou a supervalorizacao do
copyright. Ndo vem ao caso discutir o direito autoral em si, todavia, conhecer a legislacdo

vigente é importante para se fazer mais em Educagdo no contexto da cultura digital.
Sendo assim, existem quatro classes de recursos disponiveis na Internet:

(a) Os materiais protegidos por direito autoral que precisam de permissao expressa do

autor para qualquer tipo de uso que ndo a visualizagdo na pagina em que se encontra.

Quando se encontra alguma coisa na internet assume-se que ndo se pode usar.
O padrdo é fechado, todos os direitos reservados para o autor. O autor é
soberano, mas, a gente esquece que pode usar se pedir permissdo. A pessoa
tem o direito de dar direito pela legislacdo. (AMIEL, 2020)

(b) Os materiais que estdo em dominio publico e que podem ser utilizados livremente,
desde que sempre se atribua 0 nome do autor. Caem em dominio publico a partir de

70 anos apds a morte do autor.

(c) Os materiais que entram na lista de limitacGes ao direito autoral, artigo 46 da LDA.

Ver anexo A.
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As excecoes e limitagdes a essa lei existem pela premissa da harmonizacéo.
Existem porque é preciso que se tenha um equilibrio em relacéo aos direitos
fundamentais, como acesso a educacao, a cultura e a informacéo. (AMIEL,
2020)

O inciso III, por exemplo, trata do uso “para fins de estudo, critica ou polémica, na
medida justificada para o fim a atingir” (LDA, 1988, art.46), que é o que € feito com as citagdes

de textos académicos, por exemplo.

O texto dessas excecdes tem pontos bem indefinidos, que deixam margem para

discussao, por exemplo, no inciso VIII:

A reproducdo, em quaisquer obras, de pequenos trechos (...) quando que a
reproducdo em si ndo seja 0 objetivo principal da obra nova e que nédo
prejudique a exploracdo normal da obra reproduzida nem cause um prejuizo
injustificado aos legitimos interesses dos autores. (LDA, 1988, art.46).

Nao ha uma defini¢do clara para “pequenos trechos”, passando essa medida a ser
definida pela finalidade da reproducdo, ou entdo, a critério das bibliotecas e plataformas que
hospedam os materiais e que permitem bem pouca reproducdo. Algumas bibliotecas permitem
copia de até 10% de livros apenas, e algumas plataformas, como é o caso do Youtube, permite
a veiculacao de apenas seis segundos de alguma obra protegida (uma trilha sonora que compde

um trabalho audiovisual, por exemplo), caso contrario, o video € excluido.

Amiel afirma ser necessario o principio da razoabilidade para o uso desses “pequenos

trechos” na pratica educativa, o que ¢é subjetivo.

Na prética educativa, com a falta de uma norma institucional, temos que
considerar o que seria razoavel, principio da razoabilidade para atingir apenas
o fim, no contexto que estou fazendo. (...) No decorrer da aula vale quase tudo,
num ambiente de aula sincrona com alunos, com um propdsito muito
especifico, num ambiente fechado, numa sala de aula com seus 30, 40, 50
alunos. Agora, se for material publicado no Youtube ou disponibilizado em
um repositorio para alunos baixarem, entra outra classe de discussdo, sera
preciso pensar nos direitos que se tem. (AMIEL, 2020) .

No caso de instituicdes de ensino, uma vez que a legislagdo ndo define “pequenos
trechos” o ideal seria terem suas proprias normas, como lembra Amiel, a fim de proteger o
direito dos autores e, a0 mesmo tempo, informar e respaldar os professores, assim como fazem

as bibliotecas e plataformas.
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(d) Finalmente, os materiais com licengas atribuidas

As licencas Creative Commons (CC) sdo as mais usadas atualmente na area da Educacéo

e da Cultura. No campo de desenvolvimento de softwares e de codigos, outras licencas sao

muito usadas, como a GPL (General Public License) e a BSD (Berkeley Software Distribution).

Licencas Creative Commons, segundo organizagdo homénima, sao:

Instrumentos que fornecem a todos, desde criadores individuais até grandes
empresas, uma forma padronizada de atribuir autorizagdes de direito de autor
e de direitos conexos aos seus trabalhos criativos. Em conjunto, estes
instrumentos e os seus utilizadores formam um corpo vasto e em crescimento
de bens comuns digitais, um repositorio de contetido que podem ser copiados,
distribuidos, editados, remixados e utilizados para criar outros trabalhos,
sempre dentro dos limites da legislacdo de direito de autor e de direitos
conexos. (COMMONS, 2019)

Atribuir uma licenca de uso Creative Commons ¢ ndo atribuir © (“todos os direitos

reservados / copyright) € uma forma de o autor informar que alguns de seus direitos estdo sendo

cedidos.

O simbolo € vem seguido de outros simbolos que detalham quais os direitos estdo

sendo cedidos pelo autor. Sdo apenas quatro simbolos/clausulas que podem ser usados

combinados:

QUADRO 7 - Licencas Creative Commons

® BY: By You

Essa clausula aparece em todas as obras como uma
forma de lembrete que o direito moral ndo é cedido
nunca, ou seja, é obrigatdrio se citar o nome do autor da
obra sempre, ou seja, atribuir o crédito da obra.

@ NC: Non Comercial

O autor que usa esse simbolo ndo quer que a pessoa gere
lucro com seu material. E muito usada também em
ambientes virtuais onde néo se pode gerar lucro.

@ ND: Non Derivatives

O autor ndo permite que se disponibilize derivados de
sua obra, isto é, obriga a usar a obra de forma integral.
Por exemplo, ndo é possivel pegar s6 um pedago da foto
ou s6 um capitulo do um livro e usar em outro lugar.

@ AS: Share alike / compartilhar com as

mesmas licencas.

Significa que a obra derivada a partir do material do
autor deve ser disponibilizada sob as mesmas licencas.
Isso garante que ninguém poderéa fechar o material que
seré desenvolvido dali para frente.

Fonte: Adaptado pela autora a partir https://creativecommons.org/licenses/?lang=pt_BR.



https://creativecommons.org/videos/a-shared-culture
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https://creativecommons.org/videos/wanna-work-together
https://creativecommons.org/videos/wanna-work-together
https://creativecommons.org/licenses/?lang=pt_BR
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Dessa forma, para finalidade educacional, é preciso verificar se 0 material do qual se
partira estd em dominio publico, se esta em uma das excecdes limitantes do direito autoral, ou

licenciado de forma aberta.

Um ponto que merece destaque € que licenciar sob CC pode néo ser suficiente para um
recurso ser “aberto”, pois ha um termo com restrigdes que vai de encontro as liberdades (4R) e,
consequentemente, aos seus fundamentos: o termo ND (Non Derivatives). Se o autor nédo
permite disponibilizar derivados de sua obra, apenas o compartilhamento de forma integral, é
impossivel se fazer cumprir o “terceiro R”, a liberdade “(Re)mixar”, ou seja, combinar e fazer
misturas para a producdo de novos materiais. Nesse caso, considero que um material com

atribuicdo ND ndo é um REA por perder seu potencial colaborativo apés ser compartilhado.

Assim sendo, licenciar sob forma aberta pode ser feita através da licenca CC, mas se
houver o termo ND (Non Derivatives) considero que ndo sera um REA. Vale lembrar que na
definicdo de REA da UNESCO e COL., 2011, ja citada anteriormente, ha essa restricdo entre
virgulas, logo apds a condigdo de que para ser REA deve estar licenciado abertamente:

“permitindo que sejam acessados, utilizados, adaptados e redistribuidos por terceiros.”

(UNESCO; COL., 2011).

Outra reflexdo envolve o termo “NC: Non Comercial” usado junto com o “AS: share
alike”. Aquele demonstra que o autor nao deseja que se gere lucro a partir do seu material e este

que as obras derivadas devem ser disponibilizadas sempre sob as mesmas licencas.

N&o ha um consenso entre os termos da licenca CC que devem ser adotados no ambito
publico. Segundo a mesma enquete desenvolvida por Amiel e Soares (2017) apresentada no
item 1.2, a maioria dos respondentes, 25.1%, concorda com a atribuicdo ndo comercial
compartilhada igual “CC-BY-NC-AS” (todos os respondentes sdo profissionais da area da

Educacao, sendo que 58,2% exerciam no momento da pesquisa, algum cargo na UAB.

Além dessa atribuicdo, o resultado da solicitacdo “indique as licengas que vocé escolheria
para os recursos produzidos no ambito da UAB” foi: 23,5% para BY-SA; 17,7% para BY-NC,;
14,1% para BY; 10,0% para BY-ND e 9,5% para BY- ND-NC.

Logo, segundo essa enquete, 19,5% (BY-ND + BY-ND-NC) atribuem o termo ND, que é
impeditivo aos “4R” dos REA e 47,6% (BY-AS + BY + BY-ND) ndo se importam que 0

material desenvolvido com dinheiro publico seja liberado para uso comercial.
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Uma observacao é que a licenca apenas com o termo NC, sem estar acompanhada de
AS também recebeu uma importante parcela de escolhas, o que ndo faz sentido ja que obras

derivadas desenvolvidas posteriormente passam a poder ser comercializadas.

Segundo Santana

Quando materiais didaticos e educacionais sao pagos com dinheiro publico,
seja pelos programas de incentivo ao livro e a leitura ou por iniciativas
préprias de governos produzirem materiais, faz ainda mais sentido que sejam
bens publicos. E por incentivarem a produgdo aberta, o compartilhamento e o
acesso a contelidos, os chamados RE otimizam a utilizacdo de recursos
publicos. (ROSSINI, 2010, apud SANTANA, 2012).

Sobre esse tema da gratuidade e da restricdo de um REA néo ser usado comercialmente,
Henriques (2016) analisa ao desenvolver uma ferramenta “checklist para ser um REA” em sua
pesquisa:

O item “E completamente gratuito” foi aprovado quase por unanimidade
(dos especialistas entrevistados) como sendo uma carateristica definidora de
REA e, segundo a literatura, essa situacdo ndo se verifica. A Comunidade

REA Brasil, nas suas FAQ, refere, relativamente ao assunto, entre outros

exemplos, que “REA t€m a ver com liberdades em relagdo a direitos e nem
sempre a gratuidade.” (HENRIQUES, 2016, p.168).

Logo, considero ser importante atribuir o termo NC a um REA desenvolvido no contexto
publico e ainda, se foi criado com dinheiro pablico e disponibilizado gratuitamente é importante
se atribuir o termo “AS: share alike” para todo material dali por diante ndo ser comercializado.

Assim fica clara a intensdo do autor em alimentar a filosofia dos REA.

Em 2016 (Portaria CAPES n° 183, de 21/10/2016), a UAB decretou que todo material
elaborado para seus estudantes deve adotar o licenciamento aberto. Hoje, tanto o bolsista UAB,
quanto o coordenador, o tutor e o colaborador assinam um termo sobre o licenciamento quando

comecam a trabalhar.

As instituicdes de educacdo superior, bem como os 6rgaos e as entidades da
Administracdo Publica direta e indireta, que financiem ou fomentem a
educacdo superior a distancia, devem assegurar a criacdo, a disponibilizacéo,
0 Uso e a gestdo de tecnologias e recursos educacionais abertos, por meio de
licencas livres, que facilitem o uso, a revisdo, a traducdo, a adaptacdo, a
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recombinacao, a distribuicdo e o compartilhamento gratuito pelo cidadao,
resguardados os direitos autorais pertinentes. (MINISTERIO DA
EDUCACAO, 2016, p.2)

Atualmente, no termo sobre licenciamento da UAB, a licenga CC-BY-NC-AS aparece
em negrito como sugestdo para os autores, com a seguinte explicacdo: “esta licenga permite que
outros remixem, adaptem e criem a partir do seu trabalho para fins ndo comerciais, desde que
atribuam o devido crédito e que licenciem as novas criagcdes sob termos idénticos”, o que vai

ao encontro dos argumentos expostos para definicdo de um REA e em contexto publico.

2.4.2. Formatos abertos e a cultura colaborativa

Considerando que os REA séo caracterizados por serem disponibilizados em arquivos
digitais em formatos (extensdes) lidos por softwares que ndao impedem a producdo de obra
derivada ¢ importante entender o que sao formatos abertos ¢ formatos livres. “Formato ¢ um
modo especifico de codificar a informacdo para o seu armazenamento e recupera¢do em um
arquivo de computador. Formatos portam padrdes e sao implementados por softwares, podendo
ser abertos ou fechados, livres ou proprietarios” (FURNIEL,2019, p.11).

Formatos abertos sdo referentes a arquivos digitais que podem ser editados, mesmo que
apenas em seu software de origem. J& os formatos fechados ndo permitem edi¢cdo nem mesmo

no software que o Ié.

Assim como acontece com os formatos de arquivos, ha softwares (programas que Iéem os
arquivos digitais) abertos ou fechados, seguindo a mesma légica e acrescidos dos conceitos de
softwares livres ou proprietarios. Softwares livres sdo os que tém suas especificacGes
publicadas na internet, podendo assim, ser conhecidos e editados por todos. Formatos
proprietarios sdo os que ndo tém o cddigo disponibilizado e seu compartilhamento ou
edi¢do/modificagdo sdo proibidas sem autorizacdo ou pagamento, “representam a privatizagao

da memoria digital. (FURNIEL,2019, p.11).

Abaixo, um quadro com o resumo desses conceitos:
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QUADRO 8 - Arquivos abertos e fechados; programas abertos, fechados, livres e
proprietarios

Arquivo de formato aberto Arquivo que permite edi¢do

Arquivo de formato fechado Arquivo que ndo permite edi¢do

Programa de cédigo aberto (open source) | Programa que permite edicéo

Programa de cédigo fechado Programa que ndo permite edi¢do

Programa livre Programa com codigo disponibilizado, normalmente com a

exigéncia de, ao ser redistribuido, permanecer livre

Programa proprietario Programa com c6digo pertencente a uma empresa

Fonte: Elaborado pela autora.

Dessa forma, ser livre ou proprietario esta relacionado com direito autoral (que se divide
em direito moral e patrimonial). Alguns softwares proprietarios sdo fechados porque tém
patentes que podem proibir execugdes de arquivos ou softwares de codigo aberto e, como as

empresas detém o direito patrimonial, os comercializam.

Algumas empresas publicam as especificacbes de seus softwares, ou seja, abrem seus
codigos na internet. Um exemplo € o caso da Adobe que “abriu” o cddigo do software Adobe
PDF. Logo, o software Adobe PDF é aberto e, embora seu objetivo inicial seja produzir
arquivos de formato fechado (arquivos que ndo permitem edicdo), existem diversos softwares
capazes de abrir documentos com esse formato/extensdo. Nesse caso, quanto aos
formatos/extensdes (os arquivos PDF) e software (Adobe PDF) seriam originalmente fechados,
mas hoje sdo considerados abertos. Quanto a autoria, esse software uma vez com cddigo
publicado, ndo tem mais como cobrar para ser usado, distribuido ou editado/modificado, assim,
perde o direito patrimonial sobre ele, restando apenas o direito moral (autores/empresa
creditados). Por isso softwares livre apesar de, por definicdo ndo ser software gratuito, por

consequéncia da disponibilidade do seu codigo, tornam-se gratuitos.

Sobre a abertura dos codigos dos programas, Santos (2012) informa que:

A Open Source Initiative da recomendacdes e orientagdes sobre software néo-
proprietario (livre). Propde padroes de uso especificos, em termos de licenca
de uso, acesso ao codigo, distribuicdo, integridade do codigo original,
trabalhos derivados e neutralidade tecnoldgica. (SANTOS, 2012, p.82)


https://pt.wikipedia.org/wiki/Patente
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Dessa forma, quando se afirma que um REA precisa ser aberto, pretende-se que seja um
arquivo de formato aberto (arquivo que permite edi¢do) ou um software de codigo aberto
(programa que permite edicdo no seu codigo) para que possa ser (re)utilizado, (re)visado,
(re)mixado, (re)distribuido (4R).

A sigla ALMS, na lingua inglesa, caracteriza a abertura técnica de um REA (HILTON;
WILEY; STEIN; JOHNSON, 2010 apud MALMMAN; MAZZARDO, 2020)

a) Acesso a ferramentas de edicdo: a edicdo é facilitada/possibilitada quando as
ferramentas/software séo livres (software livre);

b) Nivel de conhecimento técnico baixo para editar (adaptar e remixar) o recurso;

c) Recurso editavel (formato que possibilite a edi¢do);

d) Fonte: acesso ao arquivo fonte (editavel) do recurso

A titulo de exemplo, segue quadro com softwares de formatos abertos e livres e que

produzem respectivos arquivos abertos:

QUADRO 9 - Exemplos de formatos abertos e livres

Funcéo Formato
Publica¢Bes como livros e revistas digitais .epub

Texto sem formatagdo xt

Texto .odt

Planilha .0ds

Apresentacéo .odp

Linguagem de programacéo .html5, .xhtml, .xml
Linguagem para descricdo de pagina dvi

Imagem -png, .svg

Audio .flac, .mp3, . ogg
Video .mkv, . webM, .mp4(codec x264)

Fonte: Elaborado pela autora a partir de FURNIEL (2019).


https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Arquivo_de_Texto&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/OpenDocument
https://pt.wikipedia.org/wiki/HTML
https://pt.wikipedia.org/wiki/XHTML
https://pt.wikipedia.org/wiki/XML
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=DVI_(formato_de_arquivo)&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/PNG
https://pt.wikipedia.org/wiki/FLAC
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Além dos movimentos de softwares livres, e de codigos abertos (dos quais 0s REA e 0
movimento EA se aproveitam), é possivel encontrar muitos movimentos de base colaborativa

na Internet em variadas areas e com variadas finalidades, inclusive lucrativas como:

e mobilidade (https://www.waze.com/pt-BR/; https://moovitapp.com/rio_de_janeiro-

322/poilpt-br; https://www.getaround.com/; https://www.spinlister.com/),

¢ financas (http://www.kiva.org/; https://www.zopa.com/; https://www.patreon.com/;

https://bitcoin.org/en/)

¢ hospitalidade (https://www.airbnb.com.br/; https://www.couchsurfing.com/)

¢ informacédo (https://pt.wikipedia.org,)

e consumo consciente (https://www.freecycle.org/; https://www.repaircafe.org/)

e atalhos “lifehacks”, para facilitar o dia-a-dia (https://occupyhere.org/;

http://bugmenot.com/; https://4sqwifi.com/).

e Haainda, o https://www.skillshare.com/ que se propde a oferecer tutoriais online

produzidos por comunidades de profissionais de diversas areas.

Um exemplo emblematico é o movimento colaborativo de software livre que culminou
na producéo do sistema operacional gratuito e aberto denominado GNU/Linux e que continua
criando muitos outros aplicativos e plataformas. Para finalizar, outros dois interessantes
exemplos sdo o Genbank, um banco de dados publico de sequencias de DNA
(https://www.ncbi.nlm.nih.gov/genbank/), e 0o movimento  Science  Commons
(https://creativecommons.org/sciencecommons/) que também é parte do movimento Creative
Commons, criado em 2001. “O Science Commomns retine pesquisadores pelo mundo que
disponibilizam os dados coletados durante suas pesquisas para que outros pesquisadores

possam [...Jinvestigar outros problemas a partir desses dados.” (cretivecommons.orhg.br).


https://www.spinlister.com/
http://www.kiva.org/
https://www.zopa.com/
https://bitcoin.org/en/
https://www.airbnb.com.br/
https://www.couchsurfing.com/
https://pt.wikipedia.org/
https://www.freecycle.org/
https://www.repaircafe.org/
https://occupyhere.org/
http://bugmenot.com/
https://4sqwifi.com/
https://www.skillshare.com/
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2.5. MARCOS POLITICOS

Ao trazer os principais marcos politicos dos REA pretendo situar ndo somente 0s rumos

desses recursos, mas como eles estdo sendo pensados em sua aplicacéo.

1)

2)

3)

4)

5)

Temos, no ambito federal, os seguintes marcos:

Conselho Nacional de Educacdo - Resolucdo 01/2016 em seu art 2°, 84°:

Recomenda que as institui¢ces de educacao superior, bem como os 6rgaos e as entidades
da administracdo publica direta e indireta que financiam ou fomentam a educacéo superior
a distancia assegure por meio de licencas livres a criagédo, a disponibilizagdo, o uso e a

gestéo de tecnologias e REA.

Plano Nacional de Educacéo de 2014:
O PNE de 2014 contempla o incentivo a REA na meta 7.12. Versa sobre educagao

basica, mas é interessante observar a importancia dada ao tema:

Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educacdo infantil, o ensino fundamental e o ensino médio
e incentivar praticas pedagogicas inovadoras que assegurem a melhoria do
fluxo escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de métodos e
propostas pedagdgicas, com preferéncia para softwares livres e recursos
educacionais abertos, bem como o acompanhamento dos resultados nos
sistemas de ensino em que forem aplicadas. (MINISTERIO DA
EDUCACAO, 2014)

Projeto de lei Federal 1513/2001:
Propde que as compras publicas ou a contratacdo de servicos e materiais educacionais

sejam por meio de licengas abertas.

Politica Institucional da Universidade Federal do Parana (2015):
A Universidade Federal do Parana (UFPR) instituiu o REA Parana, primeira

universidade brasileira que incentiva a disponibilizacdo de REA por bonificacdo docente.

Portaria CAPES 183 de 2016:
Decreta que todas as Instituicbes de Ensino Superior que compde o Sistema UAB devem

adotar o licenciamento aberto em todos os recursos didaticos. A CAPES também lancou o



6)

7)

1)

2)
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Portal eduCAPES (https://educapes.capes.gov.br/), um repositério de variados recursos
educacionais, incluindo REA.

Esse marco é importante por abrir legalmente, a partir de sua data, tudo que é produzido
em todas as IPES do Sistema UAB de acordo com os termos da licenca CC escolhidos pelo
autor. Como ja citado no item “1.4.1 Aspectos Autorais e Creative Commons”, sugerem

que os autores disponibilizem seus materiais com a licenca BY-NC-AS.

Portaria MEC 451 de 2018:
Por se tratar de educacdo basica ndo é o foco da pesquisa, mas, a titulo de ilustrar o
crescimento de investimento da Secretaria de Educacdo Basica nos REA, consta no 7°

artigo: ““(...) deverdo ser sempre abertos os recursos educacionais adquiridos ou produzidos

com fundos publicos” (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2018)

Plano Nacional do Livro e do Material Didatico (PNLD) de 2020:
Ficou determinada a adocdo de licenca aberta em parte do material a ser adquirido.
Permissdo para editores negociarem a “a cessdo dos direitos autorais patrimoniais da obra

ao Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educagdo (FNDE)” que passaria a

disponibilizar os recursos com uma licenca livre. (MINISTERIO DA EDUCACAO, 2020).

Nos ambitos estaduais e municipais, temos 0s seguintes marcos:

Cidade de Séo Paulo - Decreto 52.681 de 2011.:
Trata do licenciamento obrigatério CC-BY-NC-SA das obras intelectuais produzidas ou
subsidiadas pela rede publica municipal. O site da Secretaria Municipal de Educacéo de Sao

Paulo ja consta tal licenca.
Distrito Federal - Lei 5.592 de 2015:

Determina que recursos educacionais comprados ou desenvolvidos pela administracéo
direta e indireta terdo licenca CC-BY-NC-SA.

Internacionalmente, temos 0s seguintes marcos:

1) Parceria para Governo Aberto ou OGP (Open Government Partnership) 2011
2) Forum de 2002 da UNESCO sobre Softwares Didaticos



3)
4)
5)

6)

7)

8)
9)

50

Declaragéo de 2007 da Cidade do Cabo sobre a Educacdo Aberta

Declaragéo de 2009 de Dacar sobre os Recursos Educacionais Abertos

Diretivas de 2011 da "Commonwealth of Learning” (Comunidade da Aprendizagem -
COL)

Diretivas da UNESCO sobre os Recursos Educacionais Abertos na area da Educacéao
Superior

Declaracdo REA de Paris de 2012

Marco Civil da Internet (12.965/2014)

Recomendacdo REA UNESCO 2019

Os marcos aqui relacionados demonstram um crescente destaque politico em relacdo aos

REA. “No Brasil, alguns legisladores e gestores publicos tém tomado consciéncia da

importancia de disponibilizar recursos educacionais financiados total ou parcialmente com o
uso de dinheiro publico de forma aberta e gratuita” (FURTADO; AMIEL, 2019, p. 21).

E importante ressaltar que esses marcos, além de determinarem ou de induzirem a adog&o

de praticas mais abertas, geram debates e envolvem profissionais de variadas éreas,

estimulando, também dessa forma, o avango do movimento.
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3. ASPECTOS PEDAGOGICOS DOS REA: A APRENDIZAGEM
COLABORATIVA

E importante ndo perder o foco no objetivo principal de um REA: ser um Recurso
Educacional. Parece 6bvio, mas junto com seu carater “aberto” € preciso ter sempre em mente
que um REA é um material com finalidade pedagogica. Malmman (2015, p. 624) ressalta que
“no universo das informagdes digitais, de acesso i(limitado) na Internet, recursos com
conteudos especificos nem sempre confluem com a intencionalidade pedagogica e rigor

didatico-metodologico”.

Segundo Malmman, um material, bem ou recurso pode ser classificado como educacional
quando “é orientado para o ensino-aprendizagem de contetdos em programas curriculares
formalmente estruturados”. Deve estar inseridos em um “momento do percurso da
aprendizagem, com uma intencionalidade pedagdgica definida” (MALLMAN, 2015, p.623).
Um Recurso Educacional pode ser oriundo de:

(a) adaptacOes. Nesse caso, é necessario realizar modificagcGes quanto ao seu
contetdo ou natureza; b) referéncias absolutas. Os contetdos ou a natureza
ndo sofrem alteracBes, mas sdo recursos utilizados em situac@es de ensino-
aprendizagem como suporte para explicar, ilustrar, exemplificar determinados
temas; c) ser agregados a outros recursos educacionais ja existentes. Os
contedos ou natureza podem ser mantidos ou modificados parcialmente; d)
novas versdes. Nessa situagdo, materiais iniciais sdo utilizados como
referenciais com modificacbes amplas de conteudo, formato e natureza
gerando novos produtos. (MALLMAN, 2015, p.623).

Conclui que “diferentes artefatos tecnologicos ou materiais desenvolvidos e
distribuidos, tanto de modo impresso quanto digital, podem ser transformados em recursos
educacionais.” (MALLMAN, 2015, p.623). Nesse sentido, entendo que um material
desenvolvido e arquivado em um repositdério, por exemplo, conceitualmente ndo € um
material/recurso educacional até que seja inserido em “um momento do percurso da
aprendizagem”. Embora receba a nomenclatura de Recurso Educacional, o é apenas em

potencial.

A Commonwealth of Learning*?(2005) define Recurso Educacional como:

12 Commonwealth of Learning (COL) ¢ uma organizagdo que se auto intitula “a uUnica organizagdo
intergovernamental do mundo preocupada exclusivamente com a promogao e o desenvolvimento da educacédo a
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Um material didético organizado, intencional, sistematico e de carater formal
para apoio ao processo ensino-aprendizagem. Diferencia-se de outros recursos
por ter funcéo expressamente didatico metodoldgica vinculada a determinado
curriculo. Um recurso educacional € um material didatico sempre com uma
funcdo especifica. Isso quer dizer que além de objetivar a abordagem de um
conceito, sua potencialidade significativa possibilita ligacdo sélida entre
conceitos que se pretende ensinar e procedimentos para aprendé-los. Recursos
educacionais envolvem analise de necessidades, objetivos, definicdo de
estratégias de avaliacdo, decisdo sobre atividades, exemplos, escrita, testes e
revisdo dos materiais de acordo com os resultados (COL, 2005, apud
MALLMAN, 2015, p. 624)

Segundo Malmman (2020) “os professores que aliarem os conteudos da disciplina de
atuacdo com a participacdo dos alunos no processo de constru¢do dos REA d&o um passo na
direcao da constru¢dao da autonomia.” (MALMMAN, 2020). Isto ¢, adicionar licenga CC em
trabalhos académicos existentes passa a ser pouco perto da possibilidade de se trabalhar com
outros tipos de materiais, pensados desde o inicio para serem utilizados em uma pedagogia
participativa, que permita a reutilizagéo.

Envolver educadores e estudantes no processo criativo de desenvolver e
adaptar recursos educacionais. Além de produzir material e incentivar
diversas possibilidades de uso, governos e instituicdes de ensino podem
formar professores e alunos para a producéao colaborativa de textos, imagens
e videos de qualidade. E criado um espaco para a formacgdo continuada de
professores e estudantes, para a producdo e edicdo de material didatico e a
apropriacdo de tecnologias digitais em seu cotidiano. Com a abertura dos
materiais na rede, a possibilidade de formacéo continuada se expande a toda
a sociedade (Rossini, 2010, apud SANTANA, 2012)

Dessa forma, parece-nos importante que a formagédo deva considerar o potencial de
trabalho colaborativo, o que passa por novas formas de entender a dindmica da rede e dos

materiais na rede.

3.1. O PERTENCER A SEU TEMPO

Partindo do pressuposto de que, “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar

possibilidades para sua propria producao ou a sua construgdo” (FREIRE, 1987), os aspectos

distancia e da aprendizagem aberta. E administrada pelo Governo do Canad4.” Disponivel em: <
https://thecommonwealth.org/about-us/commonwealth-of-learning>. Acesso em 10 set. 2021.



https://thecommonwealth.org/about-us/commonwealth-of-learning
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pedagogicos presentes na filosofia dos REA contribuem para a criagdo dessa possibilidade de

“produgdo ou construcao” de conhecimento.

Em seu livro, “Educar com a midia — novos dialogos sobre educa¢do”, Freire, ao
dialogar com Sérgio Guimardes, reflete sobre os meios de comunicacdo em massa que surgiam

na época, como radio e a televisdo. Ha um trecho do livro que resume seu posicionamento:

Sou um homem da televiséo, sou um homem do radio, também. [...] N&o sou
contra a televisdo. Acho, porém — ndo sei se tu concordaras comigo —, que
é impossivel pensar o problema dos meios sem pensar a questdo do poder. O
que vale dizer: os meios de comunicagdo ndo sdo bons nem ruins em si
mesmos. Servindo-se de técnicas, eles sdo o resultado do avanco da
tecnologia, sdo expressdes da criatividade humana, da ciéncia desenvolvida
pelo ser humano. O problema ¢ perguntar a servigo “do qué” e a servico “de
quem” os meios de comunicacgdo se acham. (FREIRE, 2013, p.21)

Esses questionamentos, base para a construgcdo da visdo critica, da liberdade e da
autonomia, ndo podem ser deixados de lado ao se investigar os REA: s6 vale a pena se for a
servico do desenvolvimento de uma atmosfera criativa, colaborativa e participativa, so vale a
pena enquanto se acreditar que os REA sdo uma possibilidade para a “constru¢do do

conhecimento”.

Forcada, desafiada, posta no canto da parede, sobretudo nesses bons pedacos
de vinte ou 25 anos para ca, a escola se obriga a mudar. Ela se obriga a deixar
de ser um espago preponderantemente fabricador de memorias repetitivas,
para ser um espago comunicante e, portanto, criador. E, para isso, entéo, ela
ndo poderia jamais deixar de ter, como auxiliares extraordinarios, todos 0s
meios de comunicagdo. (FREIRE, 2013, p. 33).

Freire valida a ado¢cdo de novos meios de comunicacdo pela escola, desde que se
valorize a criticidade e que sejam usados a “servigo de um espago comunicante e, portanto,
criador”. A adocdo da palavra “auxiliar” para o uso de artefatos tecnoldgicos denuncia nio
acreditar que as tecnologias, por si S0, sdo capazes de tal mudanga. Todavia, ndo esconde seu
entusiasmo com o0 uso das novas ferramentas, inclusive com o uso do adjetivo
“extraordinarios”, para o fim que almeja: um espago comunicante e criador, ou seja, propiciar
um espaco em que se permite pensar de modo emancipatorio e que se valorize a autonomia.
(FREIRE, 2013, p. 33).

Considera também em seu didlogo que apreender o que ja existe é importante, contudo,

¢ o0 “conhecimento que se experimenta, o conhecimento novo”, o ato de criar, o “conhecimento-
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emancipacdo”, o ato da solidariedade e da colaboracdo, que move a escola e que move 0s seres

que “sabem e que fazem”.

Enguanto um dos espacos em que o ato de conhecimento se da — e ai repito:
primeiro, o ato de conhecimento do conhecimento que ja existe; e, segundo 0
ato de conhecimento do conhecimento criando-se —, a escola ndo vai parar
enguanto o ser humano continuar a ser isso que nés estamos sendo. Acho que
ndo ha como pensar que ela vai parar. A busca, a pesquisa, a curiosidade, a
inventividade, a imaginacdo, o correr-risco-para-criar... tudo isso vem, de
forma muito forte, conotando-nos como uns certos especiais seres que somos,
humanos histdricos, seres que fazem e que sabem; que ignoram, mas que
sabem que ignoram; e que sabem que sabem, bem ou mal, muito ou pouco.
Ora, 0 ato de fazer isso, 0 ato de criar, de produzir o conhecimento, e 0 ato de
apreender o conhecimento produzido, vai continuar. Ou ele se da dentro da
escola como esté ai, ou da escola que vai mudar. (FREIRE, 2013, p.33)

Na fala acima, é importante ressaltar que Freire considera “a busca, a pesquisa, a
curiosidade, a inventividade, a imaginacao, o correr-risco-para-criar”, ou seja, “o conhecimento
do conhecimento criando-se” um movimento inexoravel, uma vez que sdo caracteristicas
humanas. Termina, enfaticamente, sua fala sobre os atos de apreender os conhecimentos, tanto

0s que ja existem quanto os “‘conhecimentos criando-se”: “ou [...] se d4 dentro da escola como

esta ai, ou da escola que vai mudar.” (FREIRE, 2013, p.32).

Se 0s avanc¢os nos meios de comunicagdo e nas tecnologias pertencem a esse conjunto
de criagdes humanas, e mais que isso, como descrito pelo préprio Freire, sdo capazes de
propiciar um ambiente de criacdo, a escola deve abracar as midias digitais e suas caracteristicas
multidirecional e interativas, para que se dé “o conhecimento a altura das novas exigéncias
sociais, historicas que a gente experimenta” (FREIRE, 2013, p.32). Afinal, “uma das coisas
mais lastimaveis para um ser humano é ele ndo pertencer a seu tempo. (FREIRE, 2013, p.21) e

o mundo digital é o nosso tempo, faz parte da cultura atual.

Outra questdo interessante desse dialogo de Freire, que trago para reflexdo, é a sua
frustracdo em relacéo as limitagdes técnicas dos meios de comunicagdo de sua época. O radio,
a televisdo e o videocassete ndo teriam atingido um avango tecnoldgico que permitisse a
resposta de quem recebe a informacdo. Eram vias com apenas um lado. Nao eram interativos.
“Acho que ela (a televisédo) pode melhorar enormemente se intensificar a duplicidade de vias,
o feedback, o ir e o voltar.” (FREIRE, 2013, p.34).
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Para amenizar ou buscar solugdes para essa questdo da inexisténcia da “duplicidade de
vias” na televisdo, Freire discorre sobre formas arcaicas de estabelecer um feedback, se

comparadas com as midias dos tempos atuais:

A televisdo, por exemplo, ndo € necessariamente, imutavelmente,
unidirecional, entendes? E é até evidente o que estou dizendo: pode-se usar a
televisdo com ida e volta. No Brasil mesmo, temos programas em que ha uma
participacdo muito grande de telespectadores. [...] Através do telefone,
inclusive, ndo? Quer dizer: as solugdes técnicas podem ser facilmente
encontradas pelos homens e pelas mulheres de televisdo, que sdo os
especialistas nisso. (FREIRE, 2013, p.22).

Essa vem a ser uma das principais diferencas conceituais entre a Midia de Massa e as
Novas Midias a que temos acesso hoje, ja comparadas anteriormente no Quadro 1.

Assim como Freire se ressentia com a uniteralidade das escolas que apenas transferem
conhecimento, o fazia com as Midias de Massa por também ndo serem participativas. Ambas
séo apenas “ponte de ligagdo entre sujeito e objeto do conhecimento” (SANTOS, 2006). Se
naquela época ja era possivel estimular a participagdo com a tecnologia disponivel, ainda que
unilaterais, hoje, com as Novas Midias que permitem a multidirecionalidade, temos o dever de
estimular a colaboracdo e a interatividade, a fim de propiciar ambientes participativos e

criativos com foco na liberdade e na emancipacao.

A acdo e a reflexdo sdo essenciais para 0 engajamento na prépria
emancipagéo. Por isso, 0 uso de REA deve estar associado a sua filosofia. Se
a prética é o uso de REA, a reflexdo é suscitada pela incorporagdo da sua
filosofia, entendida aqui como a que engloba a filosofia open source.
(FREITAS; HEIDEMANN; ARAUJO, 2021).

Essa é a principal intercessao entre Freire e os fundamentos dos REA: a necessidade de
primazia do conhecimento emancipatério na Educacdo a partir da colaboracdo. “Ambos
discutem o direito e a importancia da possibilidade de remixar a realidade e seus componentes”
(FREITAS; HEIDEMANN; ARAUJO (2021). A “abertura legal e técnica” dos REA pode ser
um incentivo para adaptacOes para contextos locais, por exemplo. Tanto Freire quanto os REA
buscam a epistemologia sujeito-sujeito (SANTOS 2006), uma epistemologia que considera o

conhecimento como uma construcao coletiva.



56

3.2. CARACTERISTICAS DA APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Compreender o que quer dizer “colaborativo” ¢ fundamental nesse trabalho. Para entender
0 que significa construcao colaborativa do conhecimento, no contexto da Educacédo, mediada
pelas Novas Midias, é preciso internalizar um ponto chave: a interacdo social (presencial ou
mediada por tecnologias) e a colaboragdo séo fundamentais. A conex&o entre os envolvidos
deve existir, mesmo se houver a distancia fisica, para, com entusiasmo, acontecer a vontade de
colaborar e de absorver as colaboraces, estabelecendo-se assim um ciclo. Ao abordar o tema
da aprendizagem colaborativa, o artigo “Aprendizagem colaborativa numa perspectiva de
Educacdo sem distancia” relembra a todo o momento “como ¢ emergente pensar em uma
abordagem ou teoria de aprendizagem em que se possa motivar, mediar e valorizar as diferentes
competéncias no processo de constru¢cdo de conhecimento, dos saberes necessarios no
ciberespago.” (SILVEIRA et al., 2012, p.9).

O termo “colaborativo” é fundamental nesse trabalho e a “Aprendizagem Colaborativa”,
no contexto das Novas Midias, é sim um desafio, mas com um fio condutor. O caminho para se
perseguir é o fio da importancia da aproximacao e da conexao entre as pessoas, ainda que
sem a presenca fisica dos envolvidos, justamente para que seja possivel “motivar, mediar

e valorizar as diferentes competéncias”.

Variados estudos e artigos que abordam o tema da Aprendizagem Colaborativa no
contexto dos ambientes virtuais fazem referéncias a Vygotsky (1896-1934) e a Piaget (1896-
1980). Ambos foram grandes defensores do papel fundamental das interagcdes sociais para o
processo ensino-aprendizagem. Segundo Torres, Alcantara e Irala (2003, p.9), ndo se pode
minimizar “a influéncia desses dois pensadores no desenvolvimento de metodologias de
Aprendizagem Colaborativa” pela importancia dada a interacdo social, & colaboracdo e aos
conflitos cognitivos que se d&o através da interacdo social e que devem continuar acontecendo
no processo ensino-aprendizagem com as Novas Midias. Dessa forma, a “existéncia da
Aprendizagem Colaborativa ¢ justificada através desses importantes teédricos”. (SILVEIRA et

al., 2012, p.3).

Considerando entdo que a Aprendizagem Colaborativa é embasada na troca e na
interacdo social, “a partir das modernas teorias de aprendizagem compreende-Se que aprender
€ um processo ativo, significando um esforco reconstrutivo pessoal e coletivo” (MEDEIRQOS,
2019, p. 22) e, no que se refere a aprendizagem colaborativa mediada pelas Novas Midias e

pela Internet, vale 0 mesmo: “aprender com e para 0s outros, aprender ensinando, aprender
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vivendo e socializando as experiéncias através da grande rede — a social” (SILVEIRA et al.,
2012, p.10). Como descrito anteriormente, o fio condutor que é a conexdo para que haja a

construcdo do aprendizado, continua 0 mesmo.

O educador devera integrar na sua pratica educativa em atencdo ao aprendente
online (...) ainteratividade com os alunos, o discurso dialégico, a comunicagéo
pessoal e a integracdo dos alunos num processo de construcdo de
conhecimento coletivo. (...) Para tanto, o educador precisa assumir novas
concepgbes no processo educativo, provavelmente, tendo que sair do
paradigma do ensino tradicional para o ensino construtivista. (MEDEIROS,
2019, p.27)

Dessa forma, os REA sdo uma ferramenta que, ao se assumir tais concepgdes do
processo educativo, devem auxiliar a se distanciar do ensino tradicional, ndo sendo apenas um
recurso de repasse de informac6es, como pode ocorrer com alguns objetos de aprendizagem,
e se aproximar de uma ferramenta para a construcdo do aprendizado. Os REA precisam ajudar
a alcancar “a interatividade com os alunos, o discurso dialégico, a comunicacdo pessoal e a

integracdo dos alunos num processo de constru¢ao de conhecimento coletivo”.

Com outras palavras, Paulo Freire, em Pedagogia do Oprimido, reflete sobre o mesmo
tema da interacdo social para a aprendizagem, quando afirma que o ser toma consciéncia de si,
reflete sobre si mesmo, na relagdo com o mundo, através das relaces sociais e ndo de uma
forma isolada (FREIRE, 1987, p.96). Nessa linha de raciocinio dos ensinamentos de Freire, €
preciso também considerar sempre que cada aluno tem suas particularidades e pode
contribuir de formas distintas ao construir ou compartilhar um REA, ou seja, ao construir e
compartilhar os seus saberes entre eles e com 0 mundo. Os alunos “trazem vivéncias anteriores
distintas. (...) E necessério que o professor esteja atento a esse fato, no intuito de promover um

ensino mais democratico e que faca sentido para todos. (PEDROSO, 2019, p.9)

Outra caracteristica da pedagogia da Aprendizagem Colaborativa: é centrada no grupo
e ndo nos individuos, isoladamente. O individuo aprende do grupo e contribui
individualmente para a aprendizagem dos outros, ocorrendo uma interdependéncia entre a
aprendizagem colaborativa e a aprendizagem individual” (MEIRINHOS, 2007 apud

SILVEIRA et al., 2012, p.3). A énfase no grupo fica clara também na explicacédo a seguir.

A Aprendizagem Colaborativa parte da ideia que o conhecimento é o resultado
de um consenso entre os membros de uma comunidade de conhecimento,
resultado do que as pessoas construiram juntas, seja conversando, trabalhando
na solucdo de problemas, estudos de casos, projetos, de forma direta ou
indiretamente, chegando a um consenso ou um acordo”. (TORRES,
ALCANTARA E IRALA , 2004, p.3)
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Outro ponto importante é a diferenciagdo entre Aprendizagem Colaborativa e
aprendizagem cooperativa. Vani Kenski, pesquisadora de processos de aprendizagem mediadas

por tecnologias, difere os conceitos de forma objetiva:

A colaboracdo difere da cooperagdo por ndo ser apenas um auxilio ao colega
na realizacdo de alguma tarefa ou a indicacdo de formas para acessar
determinada informacdo. Ela pressupde a realizacdo de atividades de forma
coletiva, ou seja, a tarefa de um complementa o trabalho de outros. Todos
dependem de todos para a realizacdo das atividades, e essa interdependéncia
exige aprendizados complexos de interacdo permanente, respeito ao
pensamento alheio, superacdo das diferencas e busca de resultados que
possam beneficiar a todos. (KENSKI, 2003, p.112).

Ou seja, na colaboracdo ha uma negociacgao e se chega numa construgao conjunta
final. Na cooperacdo ndo, ha uma ajuda, uma participacdo, uma cooperacdo pontual, por
exemplo, para se acessar determinado conteido, mas as tarefas sdo feitas isoladamente,
podendo ser unidas ou ndo depois. Segundo Torres, Alcantara e Irala (2004, p.7), “ambos os
conceitos (...) rejeitam o autoritarismo, a conducdo pedagdgica com motivagdo hierarquica,

unilateral”.

A Aprendizagem Colaborativa, por ser uma construcdo, tem a caracteristica de ser um

verdadeiro processo de imersao em novas comunidades de conhecimento.

Entende-se por aprendizagem colaborativa o processo de reaculturagdo que
ajuda os estudantes a se tornarem membros de comunidades de conhecimento
cuja propriedade comum é diferente daquelas comunidades que ja pertencem.
Refere-se a uma passagem para outra cultura, para outro ambiente que possua
outras normas, valores diferenciados daquele que nos encontramos. O acesso
a uma comunidade depende da aquisicdo de caracteristicas especiais dos
membros desta comunidade. A mais importante delas é a fluéncia na
linguagem que constitui a comunidade, a linguagem com a qual os membros
da comunidade constroem o conhecimento que € a sua propriedade comum.
Assume, portanto, que o conhecimento é socialmente construido e que a
aprendizagem € um processo sociolinguistico. (BRUFFEE, 1993, apud
TORRES, ALCANTARA E IRALA, 2004, p.7)

O processo da Aprendizagem Colaborativa é comparavel entdo a um processo de
reaculturacdo, com suas proprias normas e valores e, seguindo esse raciocinio, 0 acesso a
essas comunidades de conhecimento se da atraves do aprendizado da “linguagem com a qual

0s membros constroem o conhecimento”.
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Ao trazer essas caracteristicas da Aprendizagem Colaborativa para o contexto atual das
Novas Midias (a interagdo social, o aprendizado centrado no grupo, ja que “todos dependem de
todos para a realizagdo das atividades” Kenski (2003, p.112), a colaboracdo dos envolvidos
cada um trazendo seus respectivos saberes, ser uma construcdo conjunta final, o que a difere da
aprendizagem cooperativa, e a caracteristica de ser um processo de reaculturacao) € interessante
citar também a caracteristica de alimentar e ser alimentada pela inteligéncia coletiva, conceito
de Pierre Lévy. Segundo Levy, “a conectividade mudou o ideal da informatica que era a da
inteligéncia artificial, a maquina igual ou mais inteligente que o homem, para a inteligéncia
coletiva, ou seja, criagdo de sinergia dos saberes e otimizacdo das competéncias intelectuais
numa aprendizagem coletiva.” (LEVY, 1999, p.171).

Para entender o conceito de Inteligéncia Coletiva, intimamente ligado ao tema da
colaboracéo, € importante saber que se trata do extremo oposto a qualquer ideia de padronizagédo
de aprendizagem. Lévy, fil6sofo e pesquisador das interaces entre informacéo e sociedade, é
defensor da internet para a democratiza¢édo do conhecimento e define que Inteligéncia Coletiva

seria:

[...] uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das
competéncias. Ela visa ao reconhecimento das habilidades que se distribuem
nos individuos, a fim de coordena-las para serem usadas em prol da
coletividade. A coordenacéo dos inteligentes coletivos ocorre com a utilizagdo
das tecnologias da informag&o e comunicacdo. (LEVY, 2003, p. 28).

A inteligéncia coletiva entdo se distribuiria entre todos, ndo seria para poucos
privilegiados, uma vez que o saber estd na humanidade e todos tém conhecimentos para
colaborar para a constru¢do de mais conhecimento. Através das Novas Midias, ou seja, da
Internet e das tecnologias da informacdo e comunicacdo atuais, todos os individuos podem tanto

ofertar quanto adquirir conhecimento.

Com tais tecnologias, os saberes dos individuos poderdo estar em sinergia. A
coordenacdo dos saberes pode ocorrer no ciberespago, o qual ndo é apenas
composto por tecnologias e instrumentos de infraestrutura, mas também ¢é
habitado pelos saberes e pelos individuos que os possuem. (LEVY, 2003,
p.32).

Com uma real conexdo entre as pessoas e seus saberes, 0 ciberespago € o suporte ao
desenvolvimento da Inteligéncia Coletiva. E onde se relne e se compartilha, através das

tecnologias atuais, os saberes de cada um e a construgdo de novos aprendizados.
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Esse espaco, ou ciberespaco, onde as relagdes humanas séo baseadas na valorizagao dos
saberes, capacidades e habilidades, Lévy (2003) chama de “Espago do Saber” e considera “estar
em construcédo e ainda nédo se efetiva em sua plenitude (...). A efetivacdo do Espaco do Saber
vai além das tecnologias, uma vez que, segundo ele, requer mudancgas nas esferas politica, social

e, principalmente, no plano educacional”.

As relacGes sociais passam a se dar por centros de interesses e saberes em comum, por
aprendizagens cooperativas e colaborativas, assim seria a evolucdo da caracteristica
“aprendizagem centrada no grupo” o contexto das Novas Midias. Comecaria entdo a nao fazer
mais sentido relac6es sociais fundadas em poder ou hierarquizadas de alguma forma. “O que
reuniria os individuos ndo seria mais a pertenca a um lugar ou a uma ideologia, mas, sim, as
capacidades de compartilhamento dos saberes individuais, uma vez que as identidades
passariam a ser identidades do saber” (LEVY, 2003, p.32).

Segundo o artigo “Inteligéncia coletiva: um olhar sobre a produgdo de Pierre Lévy”,
inicialmente “havia resisténcia a Levy na academia e na midia, mas a partir de 2009, vé-se certa
abertura. (...) Supde-se que isso tenha ocorrido com as tecnologias da Web 2.0, como blogs,
social bookmarking e wikis por tornarem explicitas a proposta da inteligéncia coletiva.”
(BEMBEM; SANTOS, 2013). Com o surgimento de ferramentas em que a interagdo entre
emissores e receptores de mensagens torna-se dindmica, ou seja, nos dois sentidos do trafego,
comecam aparecer aplicacOes praticas da Inteligéncia Coletiva e de producdes e aprendizados

construidos colaborativamente e compartilhados.

Nesse contexto é interessante citar o surgimento de uma teoria de aprendizagem
intitulada Construtivismo Comunal, na qual as Novas Midias tém papel de destaque. Nela “os
individuos online ndo sé colaboram com a construcdo do conhecimento, mas usufruem dos
beneficios destes saberes, através da interacdo, contribuindo também na aprendizagem de

outros, desenvolvendo assim a coletividade.” (SILVEIRA et al., 2012, p.7).

O Construtivismo Comunal é uma teoria que esta fundamentada na ideia de
que os alunos ndo aprendem somente atraves da constru¢do do conhecimento
por meio de interacdo social. Compreende uma aprendizagem mais
abrangente em que o conhecimento como construgéo social pode acontecer
através da interacdo social em ambientes mediatizados pelas TIC, sendo o
individuo o principal protagonista. (...) E uma teoria que se fundamenta na
epistemologia do construtivismo social, referindo-se a mediagédo apontada por
Vygotsky. (HOLMES, 2001 apud SILVEIRA et al., 2012, p.8).
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Est4 presente aqui também a ideia do processo de reaculturagdo na Aprendizagem
Colaborativa apresentada anteriormente, ou seja, do aprendizado da “linguagem com a qual os
membros constroem o conhecimento” (TORRES, ALCANTARA E IRALA, 2004, p.7), em

ambientes mediatizados pelas tecnologias da informac&o e comunicacao.

No que diz respeito ao nosso campo, segundo Levy, cabe ao atual professor, e
principalmente ao professor de EAD, ter consciéncia de que:

O essencial se encontra em um novo estilo de pedagogia, que favorece ao
mesmo tempo as aprendizagens personalizadas e a aprendizagem coletiva em
rede. Nesse contexto, o professor é incentivado a tornar-se um animador da
inteligéncia coletiva de seus grupos de alunos em vez de um fornecedor direto
de conhecimentos. A segunda reforma diz respeito ao reconhecimento das
experiéncias adquiridas. Se as pessoas aprendem com suas atividades sociais
e profissionais, se a escola e a universidade perdem progressivamente o
monopolio da criacéo e transmissdo do conhecimento, os sistemas publicos de
educacdo podem ao menos tomar para si a nova missdo de orientar 0s
percursos individuais no saber e de contribuir para o reconhecimento dos
conjuntos de saberes pertencentes as pessoas, ai incluidos os saberes ndo
académicos. (LEVY, 1999, p.158)

Dessa forma, Levy defende que ndo se trata de simplesmente mudar cursos classicos
para formatos em hipermidias, mas estabelecer novos paradigmas de aquisicdo dos
conhecimentos e de constituicdo dos saberes, e afirma que “a dire¢cdo mais promissora, que por
sinal traduz a perspectiva da inteligéncia coletiva no dominio educativo, € a da aprendizagem
colaborativa” (LEVY, 1999, p.172).

Cabe ressaltar ainda, nesse contexto de transicdo cultural, que somente com esforco
multidisciplinar de profissionais (profissionais da informacdo, por exemplo, programadores,
designers, professores, etc) sera possivel alcancar “autonomia nas atuacdes em rede. E isso, de
fato, podera permitir a realizagdo de um dos principais aspectos da inteligéncia coletiva — o
encaminhamento a uma verdadeira democratizagdo da informacao.” (BEMBEM; SANTOS,
2013, p.150). Afinal, esse é o intuito final do desenvolvimento de REA, ser ferramenta para o

alcance da autonomia, ser um recurso rumo & democratizagao do saber.
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4. MAPEANDO E DISCUTINDO OS REA

Nesta pesquisa, para fins de selecdo dos materiais analisados, foram considerados 0s

que obedecem a condi¢do de estarem licenciados conforme a Creative Commons ou similar.

Para fins de analise, discutimos o estatuto desses REA considerando a importancia do

compartilhamento e trabalho coletivo para o contexto da Educacéo.

Com esse caminho, procuramos tanto destacar praticas colaborativas em potencial e
ajustar melhor a diferenca entre REA e demais materiais de aprendizagem, como os OA. Tal
decisdo decorre de defendermos que a adogdo de formato de arquivo que permita facil edicdo
dos materiais deve ser considerada pertinente, tendo em vista a producdo colaborativa e a

disseminacéo de materiais educativos.
Nesse sentido, realizamos os seguintes procedimentos:
1) Selecédo dos repositorios e identificacdo de um recurso em cada (subitem 4.1);

2) Levantamento dos tipos de licenciamentos dos recursos e formatos de arquivos
(subitem 4.2);

3) Andlise de cada tipo de material considerando os 4R, ou seja, as liberdades dos REA
através das aberturas técnica e legal. Outras caracteristicas, além do formato e licenciamento,
que denotem preocupacdo dos autores em facilitar os 4R, se encontradas, também serdo

analisadas (subitem 4.3).

4) Discussdo tendo em vista a aprendizagem colaborativa e as consideracdes decorrentes

dos procedimentos de 1 a 3.

41 LEVANTAMENTO DAS INSTITUICOES PUBLICAS DE ENSINO
SUPERIOR (IPES) FEDERAIS E SEUS REPOSITORIOS

Embora existam inimeros repositorios feitos por secretarias de educacdo de estados,
instituicdes particulares, instituicdes internacionais como a Unesco, o recorte escolhido para
esta pesquisa s@o 0s repositorios de Instituicbes Publicas de Ensino Superior (IPES) Federais
brasileiras. Tal opgéo se deu pelo fato de eu atualmente trabalhar em uma Universidade Federal
e, considerando a necessidade de um recorte, decidi por aquelas que poderiam apresentar um

aspecto facilitador para pesquisa e cooperacao.
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Existem, no Brasil, 63 Universidades Publicas Federais (MEC, 2021, p.17), no entanto,
ndo foi facil encontrar repositorios de REA. Os repositdrios encontrados recebem as mais
variadas nomenclaturas, tais como “Repositério de objetos digitais educacionais”, “Biblioteca

tematica de REA”, “Repositorio Institucional”, entre outros.

Nesse cenario, o critério do recorte foi considerar apenas repositorios institucionais de
Universidades que, além de trabalhos académicos, tivessem potencial, ou seja, algum indicio
(como por exemplo, filtros de buscas por diferentes materiais ou o indicio pelo titulo do
repositorio) de abrigar também outros materiais de apoio ou outros recursos educacionais, além
de apenas teses e dissertacfes. A intensdo foi j& direcionar os esforcos na busca pelos REA ao
selecionar 0s repositorios, ja que logo no primeiro momento tais recursos se mostravam
escassos e houve grande dificuldade em encontrar repositorios exclusivos de REA. Ndo foram
esgotadas todas as Universidades que contém algum tipo de repositorio. Assim, foram
selecionadas 12 IPES Federais, sendo que uma delas, a UFSCar, contribui com dois repositorios
na pesquisa. A pesquisa representa cerca de 19% do conjunto de IPES Federais brasileiras.

Abaixo, segue a lista de Universidades e seus respectivos repositérios:

1) FURG > http://www.sabercom.furg.br/

2) UFSM> https://gepeter.proj.ufsm.br/repositorio/

3) UFPR > https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/35989
4) UFF > https://app.uff.br/riuff/

5) UFRGS > https://www.ufrgs.br/reamat/Calculo/index.html
6) UFS-Car> https://inovaeh.sead.ufscar.br/material-de-apoio/
7) UFS-Car> remar.readme.io/docs

8) UnB > http://www.projetoparticipar.unb.br/

9) USP > http://rea.lasdpc.icmc.usp.br/pt/reas/ e

10) UNIPAMPA > http://sistemas.bage.unipampa.edu.br/tatu/
11) UFRJ > https://pantheon.ufrj.br/terms/terms.jsp

12) UFES > https://repositorio.ufes.br/

13) UFERSA > https://repositorio.ufersa.edu.br/

Durante a busca por REA foi observada a importdncia da analise também dos
repositorios, uma vez que tais materiais ndo estdo dissociados do ambiente que os “abriga”. Ha,
por exemplo, informacgdes de licenciamento disponibilizadas nas paginas principais dos
repositérios e nem sempre repetidas no recurso em si. Tal forma de disponibilizago de recursos

ndo é aconselhada ja que o intuito é o compartilhamento dos recursos fora dos repositérios de


http://www.sabercom.furg.br/
https://gepeter.proj.ufsm.br/repositorio/
https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/35989
https://app.uff.br/riuff/
https://www.ufrgs.br/reamat/Calculo/index.html
https://inovaeh.sead.ufscar.br/material-de-apoio/
http://www.projetoparticipar.unb.br/
http://rea.lasdpc.icmc.usp.br/pt/reas/
http://sistemas.bage.unipampa.edu.br/tatu/
https://pantheon.ufrj.br/terms/terms.jsp
https://repositorio.ufes.br/
https://repositorio.ufersa.edu.br/
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origem. Cabe destacar também a dificuldade em se encontrar repositorios apenas de REA

(segundo conceitos legais e técnicos apresentados nesse trabalho) em IPES federais.

Para iniciar a pesquisa, proponho um levantamento dos repositorios e seus respectivos

nomes com uma categorizacéo, como no quadro a seguir, para posterior analise.

QUADRO 10 - Levantamento dos repositérios e local onde as licencas estdo disponibilizadas

IPES Nome repositorio | Licenciamento | Licenciam | Filtro por | Observagoes
Federais (dado pela na pagina ento nos tipo de
Instituicdo) principal do recursos licenca
repositorio
1 FURG Repositério de Sim, N&o ha ndo Para acessar a
Objetos Digitais BY- NC- SA licenciame maioria dos
Educacionais da nto no recursos é
FURG recurso necessario cadastro
prévio.
2 UFSM Gepeter: Grupo Né&o sim néo Repositério de um
de Estudos e grupo de estudos
Pesquisas em
Tecnologias
Educacionais em
Rede
3 UFPR Biblioteca Sim, BY sim néo Hé& opgdo de
tematica:REA/PE pesquisa por:
A Préticas
Educacioanis
Abertas (PEA) e
por Recursos
Educaionais
Abertos (REA)
4 UFF Repositorio nédo Apenas sim Subtitulo: “O
Institucional UFF CC, sem conhecimento
descricéo produzido na
dos termos Universidade ao seu
de uso. alcance”

5 UFRGS REAMAT Sim, BY-SA sim ndo Subtitulo:
“Recursos
Educacionais
Abertos de
Matematica”

6 UFSCAR INOVAEH ndo ndo ndo Subtitulo: “Espago
de Apoio ao Ensino
Hibrido”

7 UFSCAR REMAR ndo sim ndo O repositdrio
também é uma
plataforma que
permite edi¢do dos
recursos na propria

8 UnB Projeto Participar | ndo sim ndo Cadastro para
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baixar arquivos
executaveis
9 USP La SDPC Sim néo néo Subtitulo:
licenca Distributed Systems
GNU/GPL “dar and Concurrent
atodos a Programming
liberdade de Laboratory -OER
redistribuir e
modificar o
software GNU”
10 | Unipampa | Repositério néo néo nédo Subtitulo:
Digital Tatu Repositorio Digital
de Histdria da
Educacdo
11 | UFRJ RI - Pantheon Sim (apenas Sim, mas sim Repositorio
“acesso aberto”) | apenas Institucional
“acesso
aberto”
12 | UFES RIUFES N&o (apenas 0 Sim sim Repositorio
logotipo CC) Institucional
13 | UFERSA | SISBI - Sistema Né&o Sim sim Repositorio
de biblioteca da Institucional
UFERRSA

Fonte: Elaborado pela autora

Destacamos, no Quadro 10, que ha casos em que o licenciamento foi informado apenas

na pégina principal do repositorio, casos em que foi informado apenas no recurso em si e casos

em que o licenciamento foi informado em ambos os locais. O local que a licenca esta

disponibilizada pode interferir na compreensdo da abertura legal do recurso. Observacdes

relevantes e possiveis filtros encontrados que facilitem ou dificultem a busca também foram

considerados.

4.2 LEVANTAMENTO DOS TIPOS DE LICENCIAMENTO E FORMATOS DE
ARQUIVOS DISPONIBILIZADOS

Selecionados os repositérios, foi identificado um tipo de recurso em cada e levantados

0s tipos de licenciamentos.

A escolha do recurso dentro do repositorio publico foi feita aleatoriamente. O objetivo

principal € verificar se os recursos foram ou ndo disponibilizados com licencas de uso, ja que

esta € uma das condigcdes para ser um REA e se foram disponibilizados sob algum termo
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impeditivo para que seja um REA, segundo 0 exposto nos capitulos anteriores. Mais adiante,
0S Mesmos recursos que aqui estdo sendo analisados em termos legais, serdo problematizados

em termos de abertura técnica.

Retomamos aqui, para relembrar, a questao de que licenciar sob CC nao significa que o

material serd um recurso aberto e/ou que se possa encontrar 0s 4Rs.
Os 4R, ou “as liberdades de um REA” sdo:

a) (Re)Usar: compreende a liberdade de usar o original, ou a nova versdo por vocé criada com
base num outro REA, em uma variedade de contextos;

b) (Re)visar: compreende a liberdade de adaptar e melhorar os REA para que melhor se
adequem as suas necessidades;

c) (Re)mixar: compreende a liberdade de combinar e fazer misturas e colagens de REA com
outros REA para a producdo de novos materiais;

d) (Re)Distribuir: compreende a liberdade de fazer copias e compartilhar o REA original e a

versdo por vocé criada com outros.

Hé um tipo de licenciamento que impede o “cumprimento” do terceiro R: remixar.
Trata-se do termo ND (Non Derivatives), que ndo possibilita obras derivadas. Como ja
afirmado no inicio deste trabalho, consideramos que esse tipo de licenciamento impede que o

material “obedega” aos 4Rs e, consequentemente, ndo seja um REA.

Em relacdo aos termos NC-SA, acredita-se, como explicado, que devem estar presentes
em todos os materiais de institui¢ces publicas, desenvolvidos com recursos publicos, uma vez
que “pagos com dinheiro publico, faz ainda mais sentido que sejam bens publicos.” (ROSSINI,
2010, apud SANTANA, 2012). O termo “NC: Non Comercial” usado junto com o “SA: share
alike” demonstram que 0 autor ndo deseja que se gere lucro a partir do seu material e que todas
as obras derivadas devem ser disponibilizadas sempre sob as mesmas licengas. Licenciar apenas
com o termo NC, sem estar acompanhada de SA néo é apropriado uma vez que obras derivadas

desenvolvidas posteriormente passam a poder ser comercializadas.
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IPES Recurso Licenciamento Contém | Contém NC | Contém
Federal ND NC-SA
1 FURG Album do PIBID FURG | BY-NC nédo sim N&o
6
2 UFSM Curso SOOC REA: BY-SA nédo néo N&o
Educacdo para o futuro
(2019)
3 |urpr | SindromedeBurnouteo | gy o np sim sim Néo
impacto na satde mental
dos profissionais de
salde durante a
pandemia de Covid-19
4 UFF Repositorio Institucional | Apenas CC Né&o se Né&o se Né&o se
UFF aplica aplica aplica-
5 UFRGS Algebra Linear. Um BY-SA nio n&o N&o
Livro Colaborativo.
6 UFS-Car O que sdo planos / Dica N&o consta Né&o se N&o se N&o se
SEaD Audiovisual 1 aplica aplica aplica-
7 UFS-Car Jogo de Forca BY-SA nao ndo Nao
8 UnB Participar 2 BY-ND- NC sim sim Né&o
9 UsP Interrup¢des Precisas GNU/GPL (em CC | ndo ndo N&o
seria apenas BY-
SA)
10 | Unipampa | Repositorio Digital Tatu | N&o consta Nao se Nao se Nao se
aplica aplica aplica
11 | UFRJ Género em quadrinhos: Escrito apenas Sim (ndo | Sim (ndo usa | N&o
jogo pedagbgico “Acesso aberto”, usa o o termo NC,
mas ndo permite termo mas: “ndo
producéo de obra ND mas | poderd ser
derivada. proibe de | comercializa
“sofrer do nem
adaptacd | disponibiliza
oou do em
trabalho | paginas com
derivado | publicidade
12 | UFES Alimentacéo Saudavel BY-NC-SA nédo sim sim
no quotidiano de uma
guarentena (e além)
13 | UFERSA SISBI - Sistema de BY Néo Né&o Néo

biblioteca da UFERRSA

Fonte: Elaborado pela autora
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Para fins de analise dos recursos, é importante considerar se atendem as 4 liberdades
dos REA — (1) reusar: liberdade de usar o original; (2) revisar: liberdade de adaptar e melhorar
0s REA; (3) remixar: liberdade de combinar REA e (4) redistribuir: liberdade de compartilhar
0 REA original e a versdes derivadas. Para isso, além dos aspectos legais destacados, o formato
no qual os arquivos estdo disponibilizados é caracteristica determinante para a producdo

colaborativa e para a disseminacdo de materiais educativos.

Abaixo, a classificacdo dos recursos em fungédo do seu formato:

QUADRO 12 - Formatos dos arquivos que 0s recursos estdo disponibilizados

IPES Recusro Formato do arquivo Formato aberto
Federal disponibilizado ou fechado
1 FURG Album do PIBID FURG 6 pdf aberto
2 UFSM Curso SOOC REA: Educacgdo para | .mbz (arquivo de importacdo | aberto
o futuro (2019) do Moodle)
3 UFPR Animacdo: Sindrome de Burnoute | .mp4 fechado
0 |m_pa_cto r?"" saude, mental dos Conta gratuita pode ser
profissionais de salde durante a
. . exportadado para youtube e
pandemia de Covid-19 L .
visualizados online do
Powtoon.
Conta paga pode baixar o
arquivo MP4.
4 UFF Alcool gel. Tirinha animada de .mp4 aberto
histéria em quadrinhos.
5 UFRGS Algebra Linear. Um Livro HTML aberto
Colaborativo.
6 UFS-Car Material de Apoio: Dica SEaD canal do YouTube da SEaD- | fechado
Audiovisual. UFSCar
7 UFS-Car Jogo de Forca HTML e Javascript aberto
8 unB Participar 2 .exe fechado
9 UsP Interrupgdes Precisas HTML e Javascript aberto
10 Unipampa | Repositorio Digital Tatu .swf e .pdf (paginas fechado
scaneadas/fotografadas)
11 UFRJ Género em quadrinhos: jogo pdf aberto
pedagdgico
12 UFES Alimentacéo Saudéavel no pdf aberto
quotidiano de uma quarentena (e
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além)

13 UFERSA | Estacdo meteoroldgica de baixo pdf aberto
custo para aplicacdo agricola

Fonte: Elaborado pela autora

O levantamento de dados sobre aberturas legais e técnicas dos recursos analisados tem o
intuito de esquematizar e apresentar de forma objetiva o material a ser analisado. Ao cruzar
informacdes dos dois quadros, analise apresentada no item 4.3, sera possivel concluir como ou

se 0s Recursos Educacionais analisados cumprem os 4R e se sdo de fato REA.

4.3 ANALISE DOS RECURSOS

A andlise mais detalhada dos treze recursos foi feita considerando as caracteristicas
particulares de cada um, as liberdades oferecidas através das aberturas técnicas e legais e seus

respectivos repositorios:

Recurso 1) O Recurso 1, apesar de estar em um repositério licenciado sob os termos BY -
NC- SA, consta no material a licenca BY-NC. Legalmente, a licenca informada no material
permite obras derivadas desde que para uso ndo comercial, mas, por ndo ter o termo SA, permite
que tais obras derivadas sejam compartilhadas sob novos termos, inclusive abrindo
comercialmente. O recurso esta disponibilizado em formato .pdf, sendo possivel a visualizacdo
em varios programas, a copia e a edicdo do texto. J& a copia e edicdo dos recursos visuais sao

possiveis de serem feitas apenas com alto conhecimento de programas ilustragdo.
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FIGURA 1 - Album do PIBID FURG

PIBID6 digitallSBN.cdr

Apresentacao

0 a qual se chega, e sim

Fonte: FURG. Disponivel em: <http://www.sabercom.furg.br/handle/123456789/1750>. Acesso em: 06 out.
2021.

Dessa forma, se consideradas as questfes legais e técnicas, 0 recurso pode ser
classificado como um REA, por permitir o reuso, a revisao/adaptacdo e remix/combinagéo
(embora com restri¢cdes nas adaptagdes e nas combinagdes porque, por ser formato .pdf, apenas

o texto é facilmente editavel), e redistribuicdo.

H& uma caracteristica nesse material que poderia gerar duvida se pode ser classificado
como um Recurso Educacional ou ndo: se trata de um material comemorativo, de divulgacao
de programa de bolsa docente. Todavia, como argumentado anteriormente, um material
utilizado em contexto pedagogico, se torna um Recurso Educacional. Além disso, ele se
encontra em um repositorio cujo titulo é Repositorio de Objetos Digitais Educacionais da
FURG.

Recurso 2) O Recurso 2 esté licenciado sob os termos BY-AS, o que exige apenas a
atribuicdo do crédito do autor e que seja sempre compartilhado com o mesmo termo, citando a
autoria. Nao ha a preocupacgdo em bloquear o uso do material para fins comerciais, mesmo este

sendo produzido e disponibilizado com recursos publicos.


http://www.sabercom.furg.br/handle/123456789/1750
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FIGURA 2 - Curso SOOC REA: Educagéo para o futuro (2019)

& gepeter.proj.ufsm.br/repositorio/items/show/5

Come o curs
GEPETER) 2

Data

2019

Direitos

COBVSA

Idioma

Portugués (POR

Software/Simulacdo Item Type Metadata

Plataformas Suportadas

Tamanho

10,3 MB

Formato

bz (arquive de imporiagie do Masdle)

Fonte: UFSM. Disponivel em: <https://gepeter.proj.ufsm.br/repositorio/items/show/5>. Acesso em: 06 out. 2021.

Em relacdo a abertura técnica, esta em formato aberto .mbz, podendo ser aberto no
programa Moodle, software de codigo aberto. Dessa forma, este recurso € um exemplar de REA
que permite as quatro liberdades (4R).

Recurso 3) O Recurso 3 encontra-se em um repositorio denominado “Biblioteca
tematica: REA/PEA”. Com esse titulo esperdvamos encontrar materiais que permitiriam
adaptacOes e obras derivadas, mas ndo é o que ocorre. Na pagina principal do repositério, além
do selo com a licenca BY, é enfatizada a afirmacdo de que basta citar o autor das obras com a
seguinte frase: “Todos os recursos hospedados obedecem a licengas de direito autoral Creative
Commons do tipo cc-by”. Tal informagao é contraditoria a0 que consta nos recursos em si,

licenciados sob diferentes termos.
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FIGURA 3 - Animacgdo: Sindrome de Burnout e o impacto na saude

@ acervodigital.ufpr.br/bitstream/handle/1884/72687/Design%20sem%20nome.mp4?sequence=1&sAllowed=y

O PERFIL DOS PACIENTES mudou e SE ENQUADRA NAS
COMPLICAGOES DA COVID-19, doenga EMERGENTE QUE atinge

© munde em nive| pandémico.

Q-

V CREATED USING
& POWTOON

Fonte: UFPR. Disponivel em:
<https://acervodigital.ufpr.br/bitstream/handle/1884/72687/Design%20sem%20nome.mp4?sequence=1&isAllow
ed=y>. Acesso em 14 jan. 2022.

O Recurso 3 é uma animacao com licenca BY-NC-ND. O termo ND estar presente ja o
classifica como uma obra fechada. Conceitualmente ndo € um Recurso Educacional Aberto por
ser uma obra que legalmente ndo permite obras derivadas e deve ser compartilhada exatamente
como esta divulgada, Poderia ser classificado como um Objeto de Aprendizagem (OA). Os
termos NC (ndo comercial) esta presente, o que indica que a obra deve ser compartilhada

exatamente como esta apenas para uso ndo comercial.

O arquivo foi desenvolvido com o software online Powtoon que, em sua versao gratuita,
oferece opgdo de um visualizador online do préprio programa ou a opcdo de exportar
diretamente para o Youtube, sempre com marca d’agua com o nome do software. A conta paga
permite que se baixe o arquivo .mp4, que é considerado aberto, ou seja, permite edi¢cdo em
softwares de edi¢do de video. No entanto, com a limitagcdo legal de ndo se permitir obras

derivadas ndo é necessaria a preocupacdo de fornecer arquivo aberto.
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Recurso 4) O repositorio do Recurso 4 estd em um Repositorio institucional que tem o
seguinte subtitulo: “O conhecimento produzido na Universidade ao seu alcance”. Assim sendo,
ndo € um repositorio especifico para Recursos Educacionais Abertos, mas sim para todo tipo
de obra produzida pela Universidade, como, por exemplo, teses, dissertacdes, trabalhos de

concluséo de curso, artigos, videos, podcast, fotografias e imagens.

FIGURA 4 - Alcool gel. Tirinha animada de histéria em quadrinhos.

Legal! Mas
eu posso usar
gualquer alcool?

Fonte: UFF. Disponivel em: <https://app.uff.br/riuff/handle/1/22414>. Acesso em 24 jan. 2022.

N&o consta licenca CC com seus respectivos termos na pagina principal do repositorio,
mas ha dois avisos em “perguntas frequentes” referentes a questdes de autoria. O primeiro: “A
submissdo/deposito configura adesdo a Licenga Creative Commons” e o segundo informe:
“qualquer obra intelectual serd considerada como acesso aberto, caso ndo esteja sujeita a
qualquer determinacdo legal de sigilo ou restricGes para a disponibilizacdo ao publico em
geral.” Sem especificar, em nenhum momento, quais seriam os termos do acesso aberto.
Inclusive se ha ou ndo permisséo para obras derivadas ou se essas afirmacfes autorizam apenas

0 acesso, a visualizagéo.

No recurso, ha apenas o logotipo CC e a frase: “exceto quando indicado o contrario, a
licenca deste item ¢ descrito como Open Access”, também sem indicar sob quais termos CC o

recurso esta licenciado.
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O formato em que o arquivo esté disponibilizado é o .mp4 que € considerado um formato
aberto por ter seu codigo divulgado e, consequentemente, varios softwares de videos
conseguem abri-lo e edita-lo, inclusive o aplicativo “filmes e tv”, que é muito comum por ser
nativo do sistema operacional Windows. Este aplicativo oferece opcdes de corte do video em
.mp4, desenho, criagdo de video em camera lenta entre outras opgdes, ou seja, € um formato

que atende as necessidades de um REA.

Apesar da abertura técnica, a falta de detalhamento sob quais termos Creative Commons
a obra é disponibilizada limita legalmente o usuério a editar, produzir e divulgar obras

derivadas. Assim sendo, o recurso ndo pode ser classificado como um REA.

Recurso 5) O Recurso 5 é um livro de escrita colaborativa no qual é possivel visualizar

online o sumario com respectivos links para os capitulos.

FIGURA 5 - Recurso Algebra Linear. Um Livro Colaborativo

< C & ufigsbr/reamat/Algebralinear/livro/main.html

Use o botéio A\ abaixo para reportar erros ou dar sugesiées.

REAMAT

Algebra Linear  XEAMAT - Livie v  Participar +  Avisar A Editar§  Forum  Organizadores
gebi

Algebra Linear - Um Livro Colaborativo

A G

Algebra Linear
Um Livro Colaborativo

19 de Agosto de 2020

Organizadores

Colaboradores

Licenca

Nota dos organizadores
Prefacio

A Informe erros ou & edite vocé mesmol

Fonte: UFRGS. Disponivel em: <https://www.ufrgs.br/reamat/AlgebraLinear/livro/main.html>. Acesso em 14
jan. 2022.

A licenca no recurso € BY-SA, a mesma informada na pagina principal do repositorio,
ou seja, € relembrado que & necessario sempre citar o autor e solicitado que 0s recursos

derivados sejam compartilhados sob essa mesma licenca.


https://www.ufrgs.br/reamat/AlgebraLinear/livro/main.html
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Esse recurso se difere dos demais analisados até aqui por oferecer duas possibilidades:
a primeira é a opcao de qualquer usuério, além de poder usar o material seguindo as restri¢oes
legais, poder, também, informar 8 UFRGS eventuais erros que encontrar. A segunda € a op¢éo
de se editar diretamente o material (com aprovacao previa dos organizadores), 0 que demonstra
a preocupagéo de ser um recurso aberto de fato. E importante destacar que, nesse caso, 0 USUArio
precisa conhecer linguagens de programacdo como HTML e outras para que consiga editar o
livro disponibilizado. Por essa questdo técnica ndo ser simples para leigos em programacéo, a

opcao de reportar erros passa a ser interessante para um livro escrito colaborativamente.

A necessidade de os colaboradores conhecerem linguagem de programacgéo pode vir a
ser uma barreira técnica para alguns utilizarem este REA, mas, por ter havido a preocupacao
por parte dos autores, em disponibilizar cddigos fontes e documentacdes para edi¢do e para

producdo de obras derivadas, trata-se, de um REA, segundo 0 exposto nesse trabalho.

Recurso 6) O Recurso 6 esta inserido em um repositorio cujo subtitulo é “Espago de
Apoio ao Ensino Hibrido” e ndo ha licenca de uso disponibilizada para os materiais ali

encontrados, nem na pagina principal, nem nos recursos

FIGURA 6 - Material de Apoio: Dica SEaD Audiovisual

< C & youtube.com/watch?v=2AABQXwyf64&list=PLS08dhp2EdAbyIp)IHFtZZfLZj3pAcLRF

= O VYoulube "

@
®

.D:)

= Q 3 e

Dica SEaD Audiovisual
SEaD UFSCar-1/7

— S
= X

! 0 Que Séo Planos? | DICA
SEaD Audiovisual #1

SEaD UFSCar

| Como Ajustar a Exposicdo? |
DICA SEaD Audiovisual #2
SEaD UFSCar

1| Quais S&o Os Planos? | DICA
SEaD Audiovisual #3

SEaD UFSCar

Bl Como aplicar a exposi¢ao? |
DICA SEaD Audiovisual #4
SEaD UFSCar

Dica
Seid
8 il O que é continuidade? | DICA
5 m LA SEaD Audiovisual #5
= B .o oo
m 0 que é 0 som? | DICA SEaD
- oics EiYaY= Aveddimianal Le

0 Que S&o Planos? | DICA SEaD Audiovisual #1 Hebdonadosd) oanod @Eiade
972 visualizacdes * 9 de out. de 2018 «L 55 CJ NAO GOSTEI 25 COMPARTILHAR =+ SALVAR

Fonte: UFS-Car. Disponivel em: <https://inovaeh.sead.ufscar.br/material-de-apoio/>. Acesso em 24
jan. 2022.



https://inovaeh.sead.ufscar.br/material-de-apoio/
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Embora exista, em local de destaque no repositério, a seguinte afirmacao: “o objetivo é
incentivar estudos e aplicacOes das abordagens e praticas mencionadas, nas diferentes areas de
conhecimento, de forma a disseminar o seu uso pelos docentes”, pela inexisténcia dos termos
CC, o mais prudente € solicitar autorizacéo legal se houver intencéo de uso ou de producéo de

obras a partir dos materiais disponiveis.

Como o recurso é um video disponibilizado no YouTube, que ndo permite que o arquivo
de video seja baixado para ser utilizado ou editado para obras derivadas®®, também por questtes

técnicas, ndo poderia ser considerado um REA.

Principalmente pela escassez de repositorios que se assumem exclusivamente como de
REA, e também para que seja feita comparagdo entre os recursos que existem disponiveis
atualmente no universo das IPES Federais, optei, como explicado anteriormente, por
repositorios que tivessem pelo menos o potencial de abrigar REA (como indicios pelo titulo,
por filtros, selo CC na pagina principal, entre outros). Contudo, durante a pesquisa poderia ser
constatado que abrigam apenas outros tipos materiais de apoio ou recursos educacionais. Foi 0
ocorrido nesse caso do Recurso 6, por exemplo, cujo titulo “Espago de Apoio ao Ensino
Hibrido” indica que esse repositorio, apesar de nao se posicionar como um repositorio exclusivo
de REA, poderia abrigar recursos abertos por disponibilizar recursos relacionados a abordagens
hibridas de ensino e a préaticas pedagodgicas apoiadas em “Tecnologias Digitais de Informacéo
e Comunicagdo” (TDIC). Em “Apresentagdo” consta apenas: “O Inovaeh reine uma cole¢éo
de textos, videos, tutoriais e cursos para apoio aos docentes e interessados nas tematicas,
caracterizando um espaco diferenciado para formacao e troca de experiéncias e conhecimentos

que promovam inovagfes nos processos de ensino e aprendizagem”.

Apesar de verificado que o Recurso 6 ndo € um REA de acordo com 0 exposto nesse
trabalho, é possivel considerar que houve algum esfor¢o na direcédo do incentivo a disseminacéo
do uso midias digitais para o contexto pedagdgico. Infelizmente, ha contradicdo ao

disponibilizar essas “colecdes de apoio aos docentes” sem as devidas aberturas legais e técnicas.

13 Existem programas que permitem o baixar arquivos do YouTube, mas ndo é uma prética legalizada. Segundo
os termos de uso do proprio site, “vocé concorda em ndo distribuir para/por qualquer meio qualquer parte do
servico ou do conteldo sem autorizacdo prévia por escrito do YouTube”. Esta pesquisa considera somente a
possibilidade de reuso a partir do proprio material e ndo por meio de subterfiigios.
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Recurso 7) Existe outro repositorio publico da UFSCAR, por esse motivo, mais um
recurso da mesma Universidade esta sendo analisado. Este segundo repositorio chama-se
“REMAR?” e foi desenvolvido em parceria com a RNP (Rede Nacional de Ensino e Pesquisa).
Segundo o proprio repositorio: “tem como objetivo facilitar e ampliar a construcdo e o reuso de
REA, por meio de um servico, na forma de uma plataforma web, que ofereca ferramentas que

facilitem a construcéo e a customizagao de REA”.

FIGURA 7 - Jogo de Forca

A Nio seguro | remar.dc.ufscar.br/published/61f06fc62ab79c0001a4dbc8/web/

Secretaria de Educacdo a Distancia - UFSCar

Pontos: O

Ve é responsdvel pela sua
se3Uranca e peld segquranca dos.

PROPRIAOUTRO

Fonte: UFS-Car. Disponivel em: <http://remar.dc.ufscar.br/published/61f06fc62ab79c0001a4dbc8/web/>.
Acesso em 26 jan. 2022.

Esse recurso diferencia-se de outros analisados principalmente pela interagdo do usuério
com o recurso. Trata-se de um jogo de forca que pode ser jogado pelo préprio navegador de
internet. Ha também a possibilidade de se baixar os arquivos do jogo para que eles sejam
editados e se crie um novo jogo, com novas palavras, por exemplo, desde que o usuario conhega
as linguagens .HTML e Javascript, abertas, nas quais o jogo foi escrito.

N&o héa licenciamento na pagina principal do repositorio, ela ocorre, diretamente, no
recurso, o que é a situacao ideal, pois, dessa forma, além de se evitar informac@es contraditorias,
ao se compartilhar os recursos, as informacdes legais de uso sdo, também, compartilhadas e ndo

ficam esquecidas na pagina principal do repositdrio.

Os termos CC expostos em local de destaque sdo: BY-SA, ou seja, além de citar o autor,

pede apenas que as obras derivadas sejam disponibilizadas sob o mesmo licenciamento.
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Dessa forma, o0 Recurso 7 é um REA por estar licenciado sob termos abertos da licenga
CC e por conter os cadigos fontes divulgados para edi¢cdo em formato aberto.

Recurso 8) Foi encontrado um repositdrio institucional da UnB, que visa dar maior
visibilidade a producéo cientifica da Universidade, porém ndo é um repositério de REA e 0
material divulgado tampouco esta com os termos de licenciamento CC expostos. Existe, porém,
um projeto da Universidade, denominado Projeto Participar, que visa desenvolver um
repositorio para recursos para serem usados em contexto educacional, o que se aproxima mais
do que busco pesquisar do que producdo académica como artigos, dissertacdes e teses. O
Recurso 8, segundo consta na apresentacdo do mesmo, “foi desenvolvido para ajudar na

alfabetizacdo e comunicagéo alternativa de jovens e adultos com deficiéncia intelectual”.

FIGURA 8 - Participar 2

Fonte: UnB. Disponivel em: <http://www.projetoparticipar.unb.br/>. Acesso em: 26 de jan. de 2022.

Para baixar o arquivo do recurso 8 é necessario cadastro. Nem o repositério nem o
recurso estao licenciados sob os termos CC embora exista um “Contrato de Licenca de Uso de
Software” que o usuario deve aceitar antes de baixar os arquivos executaveis. E possivel
estabelecer um paralelo entre o texto desse contrato e os termos da licenga CC, que, para 0 caso

desse recurso, seria BY-NC-ND:
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(1) A UnB é, e permanecerd, sendo a Unica proprietaria dos direitos de propriedade
intelectual sobre o software, independentemente de 0 mesmo estar registrado, ou
ndo, em qualquer pais do mundo. — Termo BY

(2) A Licenca permitira ao usuario baixar, instalar e utilizar o Participar 2 em seu
computador. O usuério se compromete a ndo realizar, causar, permitir ou autorizar
a modificacdo, criagdo de trabalhos derivados ou aprimoramentos, tradugéo,
engenharia reversa, descompilacdo, desmontagem, decodificacdo, emulacéo,
hacking, descoberta ou tentativa de descoberta do cddigo-fonte ou protocolos do
software ou qualquer parte ou recursos deste. Em nenhuma hip6tese o usuario tera
acesso ao codigo fonte do software Participar 2 — Termo ND

(3) E proibido o uso comercial, bem como a transferéncia do software para outra pessoa

fisica ou juridica — Termo NC

Em relacdo ao aspecto técnico, trata-se de uma animacdo interativa desenvolvida em
Flash e lida pelo programa Flash Player que esta disponibilizado apenas como um programa

executavel, em .exe, ou seja, um arquivo fechado, sem o cddigo-fonte para edicdo.

Assim sendo, o Recurso 8, por ndo permitir legalmente obras derivadas e por ndo
acompanhar o arquivo editavel ndo se encaixa nos requisitos para ser classificado como um

REA. Poderia ser classificado como um OA, por exemplo.

Recurso 9) O repositério do Recurso 9 tem no seu subtitulo OER (REA em inglés) e na
pagina principal afirma-se que “O objetivo destas paginas é disponibilizar Objetos de
Aprendizagem (OA) e Recursos Educacionais Abertos (REA) para o ensino da computacao. Os
REA disponibilizados aqui, estdo sob a licenca GNU/GPL.”

14 GNU, GNU/GPL ou simplesmente GPL sdo as chamadas licencas General Public License GNU, em traducéo
livre para o portugués: Licenca Publica Geral GNU. Foram idealizadas por Richard Matthew Stallman em 1989.
Historicamente, sdo mais comuns de serem atribuidas a softwares e utilizadas por projetos de software livre e de
codigo aberto. Um exemplo bastante conhecido que esta disponibilizado sob os termos dessa licengca é o
software Linux. Essa licenca permite que os programas sejam distribuidos e reaproveitados, ndo permitindo,
porém, que as informagbes sejam usadas de maneira a limitar as liberdades do autor. Outra caracteristica da
GNU/GPL é que trabalhos derivados de um produto originalmente licenciado por ela s6 podem ser distribuidos se
utilizarem a mesma licenga.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Richard_Matthew_Stallman
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre_e_de_c%C3%B3digo_aberto
https://pt.wikipedia.org/wiki/Software_livre_e_de_c%C3%B3digo_aberto
https://pt.wikipedia.org/wiki/Linux_(n%C3%BAcleo)
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FIGURA 9 - InterrupgOes Precisas

e

A Nio seguro | lasdpc.icme.usp.br/~ssc640/grad/bec2015/grupoad2/pt/demo.html

rodugéo Como Usar Codigo Simulacao Sobre

Memoria de Programa Registradores Pilha
Endereco Instrugdes e Endereco Conteido
Nio Exec. 0x0106 NOP OxFFFA [LIXO]
0x0100
Nao Exec. 0x0104 NOP OxFFEC [LIXO]
Nio Exec 0x0102 LIRI [0x0024] [SP] = 0xFFFE [LIXO]
is7]
Nio Exec. 0x0100 LIRO [0x0539]
OxFFFE Ajuda
0xFFFF
[Registradores de Propésito Geral]
[ROJ: 0x0000
[R1]: 0x0000
[R2]: 0x0000
[R3]: 0x0000

quinta-feirs, ¢

Fonte: USP. Disponivel em: < http://lasdpc.icmc.usp.br/~ssc640/grad/bcc2015/grupoa02/pt/intro.html>. Acesso
em: 27 de jan. de 2022.

O Recurso 9, disponibilizado sob a licenga GNU/GPL, tem as seguintes liberdades:

A liberdade de usar o software para qualquer finalidade, a liberdade de mudar
0 software de acordo com suas necessidades, a liberdade de compartilhar o
software com seus amigos e vizinhos, a liberdade de compartilhar as
mudancas que vocé faz. Sera software livre e permanecera software livre, ndo
importa quem mude ou distribua o programa. (FOUNDATION, 2021).

Estabelecendo um paralelo com os termos da licenca CC, seria: BY- SA, ou seja, é um

recurso aberto do ponto de vista legal.

Tecnicamente, também é aberto, uma vez que esta disponibilizado, junto ao recurso, seu
codigo fonte, em HTML e Javascript, linguagens de programacao abertas. Portanto, trata-se de

um exemplar de REA.

Recurso 10) O repositorio do Recurso 10 recebe o nome de “Repositorio Digital” e ndo
se preocupa em informar o licenciamento de uso dos materiais. Na pagina principal do
repositorio héd apenas a informagao “Solicitacdes de materiais podem ser realizadas por meio
do Fale conosco. Fique a vontade para navegar e pesquisar em nosso acervo!”. Trata-se de um
acervo de materiais originalmente impressos, como livros, cartilhas, revistas e fotografias que

foram digitalizados e armazenados nesse repositorio.
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FIGURA 10 - A Catequese

A Nio seguro | sistemas.bage.unipampa.edu.br/tatu/index.php/2020/12/18/titulo-a-catequese/
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Fonte: Unipampa. Disponivel em: <http://sistemas.bage.unipampa.edu.br/tatu/index.php/2020/12/18/titulo-a-

catequese/>. Acesso em: 27 de jan. de 2022,

N&o ha também qualquer tipo de referéncia a questdes legais de uso e licenciamentos
no recurso em si. O Recurso 10 é um livro integralmente digitalizado a partir de um original
fisico intitulado “A Catequese”. Junto ao recurso consta informagdes de nome do autor (Conego
Pedro Terra) e editora (Distribuidora Record). Sua publicacdo data do ano de 1963 e nada mais
podemos afirmar sobre a quem pertencem os direitos de publicagdo, distribuicdo,
compartilhamento ou mesmo de producao de obras derivadas a partir do livro. O livro poderia
estar em dominio publico caso o autor tenha falecido ha setenta anos ou mais, mas essa

informacdo também nédo é divulgada.

E compreensivel a iniciativa do repositorio em dar visibilidade a livros que ndo sio
facilmente encontrados, porém a atencao a questdes legais deve ser maior e divulgadas junto

ao material.

Em relacdo a questdes técnicas, a visualizacdo do livro online é em .swf, arquivo
fechado do software Flash. E possivel baixar o livro inteiro em formato .pdf, mas, do modo
como o arquivo estd montado, com as paginas scaneadas ou fotografadas, o .pdf pode ser

considerado fechado por ndo permitir edigéo.
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Dessa forma, esse recurso, tanto por falta de informacéo legal quanto por questdes
técnicas ndo pode ser considerado um REA, apenas um OA.

Recurso 11) O Pantheon € o repositdrio institucional da UFRJ, e, como acontece em
outros casos, ndo é um repositorio exclusivo de REA. Apesar disso, descreve os termos de uso
dos recursos que estdo em “Livre Acesso”, dos quais destaco e estabeleco um paralelo com os

termos da Licenca CC:

(@ ORIPANTHEON considera que todo o contetdo disponivel em livre acesso nao
podera: ser comercializado pelo usuario e nem disponibilizado em paginas que
contenham publicidade; - termo NC

(b) Sofrer alteragdes quanto a autoria e titulo do artigo originalmente depositado; -
termo BY

(c) ser disponibilizado em outros espacos virtuais sem a citacdo da fonte original,
sendo obrigatdrio o uso de links para o endereco virtual do editor; - termo BY

(d) ser sublicenciado ou ter os direitos do autor transferidos; - termo BY

(e) sofrer qualquer traducdo, adaptacdo ou trabalho derivado de um outro
artigo - termo ND

Ao ndo permitir qualquer tipo de adaptacao ou obra derivada do ponto de vista legal (e),
ja é possivel afirmar que nenhum material do repositorio considerado de “Acesso Aberto” pode
ser considerado um REA. Apesar disso, o Recurso 11 foi selecionado utilizado este filtro, numa
tentativa de encontrar um recurso aberto pelo menos tecnicamente, e assim, talvez, se aproximar
de um REA.

Ao clicar no recurso escolhido, o repositorio mostra uma ficha com informaces antes
de ser possivel baixa-lo. Como pode ser visto na Figura 11, nessa ficha ha informacdes como

titulo, autores, data de publicacdo, e tipo de acesso.



Tipo:

Titulo:

Autor(es)inventor{es):

Resumo:

Falavras-chave:

Assunto CHPq:
Unidade produtora:
Data de publicagdo:
Pais de publicagdo:
Idioma da publicacio:
Faixa etaria:

Mivel de ensino:

Tipo de usudrio:

Tipo de acesso:

Citagdo:

Aparece nas colecies:
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FIGURA 11 - Fichacom informagdes sobre o recurso a ser baixado

Jogo
Génerc em quadrinhos: jogo pedagogico

Santos, Rafaela Femreira dos

Souza, Jéssica Fernanda Maximiano de
Wardenski, Rosilaine de Fatima
Giannella, Tais Rabetti

Este recurso pedagdgico apresenta a descricdo, a fundamentagdo tedrica e os maleriais necessarios para o desenvolvimento de um jogo pedagdgico
sobre género no contexto da Educacdo Basica. Apresenta, também, dicas e observacdes para que o recurso possa ser adaptado para diferentes cenarios
de ensino-aprendizagem. O jogo Género em CQuadrinhos tem coma objetivo estimular a discussio sobre questdes de género no ambiente escolar para
superacdo de preconceitos e esteredtipos presentes no cotidiano. Para isso, o jogo propde uma reflexdo sobre as percepgdes dos proprios alunos a
respeito dos super-herdis como uma forma de problematizar padroes difundidos & na sociedade.

"

@ meninos e r
Jogos educalivos

ldentidade de género

Educational games

Gender identity

CHNPQ:CIENCIAS HUMANAS:EDUCACAQ

Institute NUTES de Educacdo em Ciéncias e Salde

2020

Brasil

por

10-14

Ensine fundamental -9

Frofessor

Acesso Aberto

SANTOS, R. F. dos; SOUZA, J. F M. de; WARDENSKI, R. de F.; GIANNELLA, T. R. Género em quadrinhos: jogo pedagogico. Rio de Janeiro: UFRJ, 2020,

Ciéncias da Satde

Arquivos associados a este item:

Arquive

RFSantos pdf

Descrigdo Tamanho Formato

86792 kB Adobe POF

Visualizar/Abrir

Mostrar regizstro completo do item Recomendar este item Visualizar estatisficas

Fonte: UFRJ. Disponivel em: < https://pantheon.ufrj.br/handle/11422/12561> . Acesso em: 28 de jan. de 2022.



84

FIGURA 12 - Género em quadrinhos: jogo pedagogico

C @ pantheon.ufrj.br/bitstream/11422/12561/1/RFSantos.pdf
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Fonte: UFRJ. Disponivel em: <https://pantheon.ufrj.br/bitstream/11422/12561/1/RFSantos.pdf.> . Acesso em: 28
de jan. de 2022.

O recurso escolhido é um jogo de tabuleiro; a intencdo do autor com o0 seu
compartilhamento, é que os professores imprimam o tabuleiro e outras pecas do jogo para
realizar a atividade pedag6gica proposta. Por se tratar de um jogo pedagdgico, adaptacGes e

“obras derivadas” podem acontecer no processo do “jogar”, pelo alto grau de interatividade.

No que tange as questBes técnicas, o arquivo estd disponibilizado em .pdf, o que é
considerado aberto, passivel de edicdo principalmente do texto. Ja as ilustracGes, para serem
editadas, demandam maior grau de conhecimento técnico de programas de edigdo de imagem.

Recurso 12) O repositorio do Recurso 12 é um repositorio institucional com opcéo de
filtro por tipo de acesso e por tipo de material, com as categorias “artigos, dissertagoes, teses e
livros”. Nao ha defini¢do dos termos da licenga na pagina do repositério, mas sim em cada

recurso disponivel.
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FIGURA 13 - Alimentacdo Saudavel no quotidiano de uma quarentena (e além)

alimentacao_na_quarentena_300320.pdi
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Produtos industriolizados passam por diversos prox

Fonte: UFES. Disponivel em:
<https://repositorio.ufes.br/bitstream/10/11497/1/alimentacao_na_quarentena_300320.pdf> . Acesso em: 17 de
fev. de 2022.

O recurso foi encontrado na categoria “livros” mas, segundo o proprio autor, trata-se de
uma cartilha. Esta licenciado com os temos BY-NC-SA, o que autoriza o uso e obras derivadas
desde que ndo seja para fins comerciais e que as obras derivadas sejam licenciadas sob esses

mesmos termos, dessa forma, nada produzido a partir dela tera uso comercial.

Como o arquivo esta disponibilizado em .pdf é possivel copia do texto para edicéo e
desenvolvimento de obras derivadas. Trata-se de um arquivo aberto, em termos técnicos e

legais, portanto pode ser considerado um REA.

Recurso 13) O Recurso 13, intitulado “Estagdo meteoroldogica de baixo custo para aplicagdo

J4

agricola”, ¢ um trabalho de conclusdo de curso que também foi encontrado dentro de um

repositério institucional em cuja pagina principal ndo consta licenciamento.
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FIGURA 14 - Estacdo meteoroldgica de baixo custo para aplicacdo agricola

AntonioDAJ_MONO.pdt 11 /45 — 100% + (=)
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Fonte: UFERSA. Disponivel em: <
https://repositorio.ufersa.edu.br/bitstream/prefix/2265/2/AntonioDAJ_MONO.pdf > . Acesso em: 17 de fev. de
2022.

Existe o filtro por tipo de acesso e o recurso foi encontrado dentro da categoria “acesso
aberto”. Embora nao esteja sob os termos CC, sua abertura legal é descrita nas paginas pre-

textuais com simbolo de copyright e o seguinte texto:

© Todos os direitos estdo reservados a UFERSA. O conteido desta obra é de
inteira responsabilidade do autor (...). O contetdo desta obra tomar-se-a de
dominio publico apos a data de defesa e homologagdo da sua respectiva ata.
A mesma podera servir de base literaria para novas pesquisas, desde que a
obra e seu (a) respectivo (a) autor (a) sejam devidamente citados. (UFERSA.
Disponivel em < https://repositorio.ufersa.edu.br/>. Acesso em: abr 2022).

Apesar do simbolo de copyright e da frase “Todos os direitos estdo reservados a
Universidade Federal Rural do Semi-Arido”, ao seguir a leitura, o texto coloca a obra como em

dominio puablico, o que autoriza obras derivadas.

Como “obras derivadas” cita apenas “novas pesquisas”, restando a divida se outro tipo
de obra derivada seria permitida também. Nao é mencionado o uso com finalidade comercial,
apenas a necessidade de citacdo do autor. Em termos CC, (considerando que, apesar da davida,

é permitido obras derivadas a partir dela), seria um licenciamento apenas BY.


https://repositorio.ufersa.edu.br/
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4.4 RESULTADOS

Uma vez definidas as caracteristicas minimas que um recurso educacional
disponibilizado online precisa ter para, entdo, apresentar o potencial de ser usado de forma
colaborativa, optei por ndo me prender a escolha de materiais previamente classificados como
REA. Busquei, dessa forma, ao analisar cada material selecionado, classifica-los segundo os

critérios definidos apos as discussdes em relacdo as questdes de autoria e a abertura técnica.

Cabe ressaltar que houve muita dificuldade em encontrar repositorios exclusivos de
REA, o que foi definitivo para essa decisdo. Trabalhei, entdo, com repositorios que indicassem,
de alguma forma (seja através do seu nome, seja através de filtros para contetidos de “acesso
livre”), a intencdo de armazenar e disseminar materiais de apoio e recursos educacionais em

geral, desde que nao fossem apenas textos académicos, como artigos, teses e dissertacdes.

Considerando que o objetivo geral da pesquisa € justamente problematizar 0os REA,
tendo em vista seu potencial de trabalho colaborativo, contribuiu para essa decisdo também a
possibilidade de encontrar material aberto técnica e legalmente sem ter sido chamado de REA
ao ser compartilhado, assim como, encontrar materiais erroneamente classificados como REA.
Dessa forma, é possivel dialogar os recursos analisados aqui, a partir de suas liberdades, com
seus aspectos pedagdgicos e com as caracteristicas da Aprendizagem Colaborativa abordadas
na pesquisa.

Dessa forma, o quadro abaixo estabelece algumas comparacdes a partir das analises

efetuadas até esse ponto:

QUADRO 13 - Quadro comparativo

REPOSITORIOS RECURSOS

Hé& contradicdo entre os | Repositério Legalmente Tecnicamente | E REA?

termos CC presentes no | exclusivamen | aberto? aberto?

repositorio e 0s te de REA?

presentes no recursso?
1 N&o (ndo ha licenga no Néo Sim Sim Sim

recurso)
2 N&o Sim Sim Sim Sim
3 Sim N&o Nao Sim Nao
4 Nao N&o Nao Sim Nao
5 N&o Sim Sim Sim Sim
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6 N&o Né&o Né&o Né&o Né&o
7 N&o Sim Sim Sim Sim
8 N&o Né&o Né&o Né&o Né&o
9 Né&o (ndo ha licenca no Sim Sim Sim Sim
recurso)

10 N&o Né&o Néo Né&o Né&o
11 N&o Né&o Né&o Sim Né&o
12 N&o Néo Sim Sim Sim
13 N&o Néo Sim Sim Sim
total 2 4 7 10 7

Fonte: Elaborado pela autora

Considerando o total de treze repositorios (pertencentes a 12 IPES Federais) e treze re-

cursos, € possivel afirmar:

Em trés casos (Recurso 3 - UFPR - Animacéo: Sindrome de Burnout e o impacto na
satde mental dos profissionais de salde durante a pandemia de Covid-19 e Recurso 5
- UFRGS - Algebra Linear. Um Livro Colaborativo e Recurso 11 - UFRJ - Género em
quadrinhos: jogo pedagdgico) foram encontradas licencas tanto na pagina principal
do repositério quanto no proprio recurso educacional. O aconselhavel é constar
licenciamento apenas no recurso, pois, uma vez compartilhado, a informacédo da pagina

principal se perdera.

Em um desses casos, (Recurso 3 - UFPR - Animagdo: Sindrome de Burnout e o impacto
na saude mental dos profissionais de salde durante a pandemia de Covid-19) o que
ocorre é ainda mais confuso: foram encontradas contradicdes entre as informacdes
legais existentes na pagina principal do repositorio (licenca BY, ou seja a licenca mais
aberta existente, apenas sendo necessaria atribuir nome do autor), e no recurso
encontrado dentro dele (licenca BY-NC-ND, sendo que o termo ND caracteriza o

recurso como legalmente fechado).

Em dois recursos, (Recurso 1 - FURG - Repositorio de Objetos Digitais Educacionais
da FURG e Recurso 9 USP - Interrupcdes Precisas) foram encontradas informacgdes
legais apenas na pagina principal do recurso. Nesses casos, se o recurso for deslocado

do seu contexto as regras de uso do recurso podem se perder.
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Dos treze repositérios, foram encontrados apenas 4 repositdrios exclusivos de REA
em seu acervo. Sao eles: Repositorio da UFSM - Gepeter: Grupo de Estudos e
Pesquisas em Tecnologias Educacionais em Rede onde foi analisado o Recurso 2 -
Curso SOOC REA: Educacdo para o futuro (2019), Repositorio da UFGRS com o
Recurso 5 - Algebra Linear. Um Livro Colaborativo analisado, Repositrio da UFS-
Car, REMAR, onde foi analisado 0 Recurso 7 - Jogo de Forca e o Repositorio da USP,
La SDPC , com o Recurso 9 - Interrupgdes Precisas analisado.

No Repositorio da UFPR, apesar de ter o nome: Biblioteca tematica:REA/PEA, foi
analisado o Recurso 3 “Animacdo: Sindrome de Burnout e o impacto na satide mental
dos profissionais de salde durante a pandemia de Covid-19” e constatada a licenca de

uso CC fechada pelo termo ND.

Sete recursos, em um universo de 13, estéo abertos legalmente, sem constar o termo
ND, permitindo assim obras derivadas. O ideal seria estarem licenciados abertamente
em sua totalidade, principalmente apds os marcos politicos de 2016, mencionados
anteriormente, como a Resolu¢do 01 do CNE (recomenda que as instituices de
educacdo superior assegurem por meio de licengas livres a criacdo, a disponibilizacao,
0 Uso e a gestdo de tecnologias e REA) e a Portaria CAPES 183 (decreta que todas as
Instituicbes de Ensino Superior que compde o Sistema UAB devem adotar o
licenciamento aberto em todos os recursos didaticos).

Os sete recursos legalmente abertos sdo: Recurso 1 - FURG - Album do PIBID FURG,
Recurso 2 - UFSM - Curso SOOC REA: Educagéo para o futuro (2019), Recurso 5 -
UFRGS - Algebra Linear. Um Livro Colaborativo, Recurso 7 - UFS-Car - Jogo de
Forca, Recurso 9 - USP - Interrupgdes Precisas, Recurso 12 — UFES - Alimentagéo
Saudavel no quotidiano de uma quarentena (e além) e Recurso 13 — UFERSA - SISBI
- Sistema de biblioteca da UFERRSA.

Dez recursos foram considerados tecnicamente abertos. E importante lembrar aqui
que os arquivos em formato .pdf encontrados em 4 recursos foram considerados abertos,
mas ndo necessariamente isso implica dizer que o autor utilizou essa extensao por ter a

preocupacdo em disponibilizar sua obra abertamente, ja que muitas vezes o formato de
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arquivo .pdf é o padrédo solicitado pelas instituicdes de ensino para as entregas finais de
trabalhos académicos. Recursos tecnicamente abertos: Recurso 2 - UFSM - Curso
SOOC REA: Educacao para o futuro (2019), Recurso 3 - UFPR - Animacéo: Sindrome
de Burnout e o impacto na satde mental dos profissionais de satde durante a pandemia
de Covid-19, Recurso 4 - UFF - Alcool gel. Tirinha animada de historia em quadrinhos,
Recurso 5 - UFRGS - Algebra Linear. Um Livro Colaborativo, Recurso 7 UFS-Car-

Jogo de Forca, Recurso 9 - Interrupgdes Precisas e, 0s recursos abertos.

Abertos em formato .pdf sdo: Recurso 1 - FURG - Album do PIBID FURG, Recurso 6
- Material de Apoio: Dica SEaD Audiovisual, Recurso 11 - UFRJ - Género em
quadrinhos: jogo pedagogico, Recurso 12 - UFES - Alimentacdo Saudavel no
quotidiano de uma quarentena (e além) e Recurso 13 - Estacdo meteoroldgica de baixo

custo para aplicacdo agricola.

e Para finalizar, como para ser um REA 0 recurso precisa estar legal e tecnicamente
abertos, dos treze recursos analisados, apenas sete podem ser considerados REA,
segundo o exposto nesse trabalho. S&o REA os Recurso 1 - FURG - Album do PIBID,
Dica SEaD Audiovisual 1, Recurso 2 - UFSM - Curso SOOC REA: Educagéo para o
futuro (2019), Recurso 5 - UFRGS - Algebra Linear. Um Livro Colaborativo, Recurso
7 - Ufs-Car - Jogo da Forca, Recurso 9 - USP - Interrupgbes Precisas, Recurso 12 -
UFES - Alimentacdo Saudavel no quotidiano de uma quarentena (e além) e Recurso 13
- UFERSA - SISBI - Sistema de biblioteca da UFERRSA.

e OsRecurso 1e Recurso 13 (material comemorativo de divulgagéo de programa de bolsa
docente e trabalho académico de conclusdo de curso, respectivamente) ndo séo
originalmente um material de apoio ao ensino, mas podem ser chamados de Recursos
Educacionais uma vez inseridos em contexto pedagogicos. Dessa forma, podemos
classificar os outros seis Recursos Educacionais fechados como objetos de

aprendizagem (OA).

Qual seria entdo o potencial que esses materiais analisados tém para uma Aprendizagem
Colaborativa como visto até o momento? Volto a pergunta da pesquisa formalizada
anteriormente: os REA, conceituados e discutidos no decorrer do trabalho, podem ser de
fato uma facilidade, uma ferramenta no contexto das midias digitais, para metodologias

participativas, para aprender e ensinar, construir e compartilhar colaborativamente?
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Para encontrar resposta, busquei os objetivos de compreender as questfes da autoria,
licenciamento e entender sobre a cultura colaborativa relacionada aos REA, trazendo por
exemplo, reflexdes de Freire em busca da “constru¢do de um espago comunicante e criador”,
reflexdes sobre a “ética hacker” entre outras, além de analisar o material selecionado e
classificad-lo como REA ou ndo, considerando suas liberdades e aspectos pedagdgicos como

insumo para a colaboracéo.

O principal motivo para a resposta a esta pergunta ser “sim, os REA sdo ferramentas para
a Aprendizagem Colaborativa” esta nas proprias liberdades que os definem, os 4R. Tais
liberdades (liberdade de usar o original, ou a nova versdo criada com base num outro REA,
liberdade de adaptar os REA para que melhor se adequem ao que for necessario, de combinar
e fazer misturas e colagens de REA com outros REA para a producdo de novos materiais,
liberdade de fazer copias e compartilhar tanto REA originais e novas versdes) os colocam em
perfeito alinhamento e sdo como aplicagbes praticas das cinco principais caracteristicas da
Aprendizagem Colaborativa no contexto das Novas Midias, discutidas no trabalho, que sdo:

o Ajudam a propiciar a conexao entre professores e alunos, para haver entusiasmo para
colaborar e absor¢édo das colaboracdes recebidas. Propicia Interagédo social ainda
que sem contato fisico. Ou seja, 0s REA sdo ferramentas que possibilitam “motivar,
mediar e valorizar as diferentes competéncias”. As interacdes sociais sdo tdo
importantes para a Aprendizagem Colaborativa que, sua propria existéncia é
justificada através de importantes tedricos como Vygotsky e Piaget, (SILVEIRA et
al., 2012, p.3) grandes defensores das interacBes sociais para 0 processo ensino-
aprendizagem. O Recurso 7 é um REA que tem a clara preocupacgdo em estimular a
interacdo social, por exemplo, primeiro por se tratar de um jogo e segundo por ter a
preocupacdo de disponibilizar uma plataforma web para sua reconstrucao e reuso
com ferramentas para facil customizacao do jogo, além de disponibilizar seus cddigos

fontes.

o Séo centrados no grupo e ndo nos individuos, isoladamente. O individuo aprende
do grupo e contribui individualmente para a aprendizagem dos outros,
(interdependéncia entre grupo e individual) (SILVEIRA et al.,, 2012, p.3). O

Recurso 5- Recurso Algebra Linear, por ser um Livro de escrita colaborativa é um



92

exemplo onde “todos dependem de todos para a realizagdo das atividades” Kenski

(2003, p.112) cada um trazendo seus respectivos saberes.

Aprendizagem colaborativa é mais do que cooperacao: narealizacdo de atividades
de forma coletiva todos dependem de todos, 0 que exige: respeito ao pensamento
alheio, superacéo das diferencas e busca de resultados que possam beneficiar a
todos. Na colaborag&o h4 uma negociacéo e se chega numa construgéo conjunta final,
ou seja, € mais do que uma ajuda isolada, € uma construcdo conjunta. A cartilha
Recurso 12, por exemplo, mais do que uma mera transmissdo de informacao,
justamente por se colocar como um recurso aberto legal e tecnicamente (REA), se
coloca a disposicao para colaborar com informacdes sobre “Alimentacdo Saudavel
no quotidiano de uma quarentena (e além)”, para serem compartilhadas e editadas,

numa busca de beneficiar a todos.

Aprendizagem Colaborativa é um processo de imersdo em novas comunidades
de conhecimento, € um processo de reaculturacéo. “Entende-se por aprendizagem
colaborativa o processo de reaculturacdo (...) refere-se a uma passagem para outra
cultura, para outro ambiente que possua outras normas (BRUFFEE, 1993, apud
TORRES, ALCANTARA E IRALA, 2004, p.7). A prépria constru¢do, o
compartilhamento, enfim, a imersdo nos conceitos, normas e praticas dos REA, é um
processo de imersdo em novas comunidades de conhecimento. O Recurso 9 fornece
seus codigos fontes abertos em HTML/Javasript, e por ter o objetivo de contribuir
para ensino de computacdo utilizando linguagens préprias de programacao para
computacdo (como uma metalinguagem, ensina a logica de programacdo com a
linguagem da programagé&o) pode ser considerado um exemplo de uma ferramenta de
imersdo em nova comunidade de conhecimento, uma ferramenta desenvolvida e

utilizada para aprendizagem colaborativa de comutacao.

E finalmente, a construgdo de REA acrescenta o conceito de inteligéncia coletiva e
alimenta o ciberespaco. Através das tecnologias da informacao e comunicacao atuais,
todos os individuos podem tanto ofertar quanto adquirir conhecimento. Hoje é
possivel, por exemplo, o facil acesso a um trabalho de conclusdo de curso de

universidade publica, como é o caso do Recurso 13, um REA com vasta pesquisa
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técnica sobre “Estagdo meteoroldgica de baixo custo para aplicagdo agricola”. Esse
REA fica entdo disponibilizado num repositorio no ciberespaco, onde se relne e se
compartilha os saberes de cada um e a construgdo de novos aprendizados. Dessa
forma, a inteligéncia coletiva se distribuiria entre todos, uma vez que o saber esta na
humanidade e todos tém conhecimentos para colaborar para a constru¢cdo de mais
conhecimento. Cabe aqui a ressalva, embora ndo seja o foco da pesquisa e da
dissertacdo desenvolver sobre a questdo, de que esse potencial esta restrito a
determinados segmentos e grupos que tém condi¢cdes materiais e de acesso para

partilhar esse conhecimento.

Como dito, na fase da pesquisa e analise documental, tive grande dificuldade em encontrar
repositorios exclusivos de REA (apenas 4, 0s Repositério da UFSM, Repositorio da UFGRS,
Repositorio da UFS-Car e o Repositorio da USP). Houve dificuldade, inclusive, em encontrar
repositérios institucionais que tivessem algum material de apoio as aulas ou recursos educaci-
onais. Repositdrios de teses, dissertacdes e trabalhos de conclusdo de cursos sdo mais faceis de

serem encontrados, mas nao era o foco.

Acreditava no inicio, de forma otimista, que os REA além de poderem contribuir com a
Aprendizagem Colaborativa, como comprovado nesse trabalho, estariam mais disseminados no
universo da academia, principalmente por ser tratar justamente de recursos “educacionais” e
pelo crescente movimento de abertura técnica e legal que observamos com a internet, também
discutida aqui. Contudo, a desanimadora dificuldade em encontrd-los no recorte de
Universidades Publicas Federais escolhido, mesmo existindo marcos politicos que visam sua
implementacao, caracteriza que a aplicacdo dos REA, ainda é muito insipiente na préatica e esta
apenas saindo do plano das possibilidades e da teoria. H& um longo caminho para a
disseminacéo dos REA.

Mesmo optando pelo micro recorte dos treze repositorios que tivessem indicios de que eu
poderia encontrar algum REA, considero ter encontrado apenas em sete um ndmero baixo,
ainda mais se considerar que desses sete, trés estdo em formato .pdf. O formato .pdf, como
explicado, até permite edi¢cdo, mas também € o padrdo para o envio de trabalhos académicos
para repositorios institucionais. Assim, podemos afirmar, com certeza, que a preocupagdo em
disponibilizar arquivos abertos de fato existiu em apenas quatro casos, sdo eles: Recurso 2 -
FURG - Album do PIBID FURG 6, Recurso 5 - UFRGS - Algebra Linear. Um Livro

Colaborativo, Recurso 7 - UFS-Car - Jogo de Forca e Recurso 9 - Interrupcdes Precisas. Os
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Recursos 1 - FURG - Album do PIBID FURG 6, 12 - UFES - Alimentagdo Saudavel no
quotidiano de uma quarentena (e além) e 13 - UFERSA - SISBI - Sistema de biblioteca da
UFERRSA estéo em pdf.

Esses resultados sdo bastante significativos para se afirmar que ainda ha muitos
desafios no desenvolvimento, na disseminacado e, consequentemente, na integracio dos
REA com a pratica pedagogica. Evidenciam que “para além da discussdo tedrica a respeito
dos principios da educacdo aberta estdo se tornando necessarias praticas concretas que gerem
impactos mais amplos na reutilizacdo” (MALMMAN et al., 2019) e iniciam entdo uma lista
com 0 que seria necessario que pesquisadores e professores que argumentam a favor do

movimento da EA precisariam fazer para divulgar com mais félego os REA.

Se, por um lado, as conceituagOes e produces teoricas estdo avangando, por
outro lado, ainda ha muito a ser feito em termos de (Mallman; Quintas-
Mendes; Nobre e Jacques 2019)

a) Operacionalizagdo de préaticas pedagogicas

b) Institucionalizacdo de programas de formacgdo para ampliar a fluéncia
tecnoldgico-pedagdgica dos professores

¢) Infraestrutura logistica de armazenamento aberto para compartilhamento

d) Politicas publicas

Para as barreiras técnicas, Mallmann traz a necessidade de formacdo dos professores e usa
a expressao “fluéncia tecnologico-pedagogica”. Para a barreira legal, o caminho também ¢
investir em capacitacdo, para que, uma vez entendendo o contexto que os REA estdo inseridos,
acreditem na cultura colaborativa, no aprendizado colaborativo e, entdo, enxerguem a poténcia
que REA sdo. Em relacdo as politicas publicas, num pensamento voltado ao aprendizado
colaborativo em geral, ou seja, mais abrangente do que a implementacdo da ferramenta REA,
Levy (1999, p. 173) defende que o papel dos poderes publicos deveria ser: “permitir a todos um
acesso aberto e gratuito a pontos de entrada no ciberespaco, (...) regular e animar uma economia
do conhecimento na qual cada individuo (...) seria considerado como recurso de aprendizagem
potencial ao servico de percursos de formagdo”. Conforme enumerado, ha ainda mais frentes
gue precisam ser trabalhadas, além das politicas publicas, como por exemplo, ndo 0s

investimentos em infraestrutura logistica para os repositorios de REA.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Durante a pesquisa busquei a problematizacdo dos REA tendo em vista o potencial de
producdo colaborativa em Educacdo. Para tal, o aprofundamento em questdes de autoria, de
licenciamento e da cultura colaborativa presente na filosofia dos REA foi fundamental.
Posteriormente, para compreender os aspectos pedagogicos relacionados aos REA foi feita a
analise de uma amostra selecionada em repositdrios de IPES Federais, para assim tecer um
didlogo, considerando o quadro teérico abordado, entre os REA e a Aprendizagem
Colaborativa.

A pergunta que pretendia responder com a pesquisa era se 0s REA podem ser de fato
uma ferramenta no contexto das midias digitais, para metodologias participativas, para aprender
e ensinar, construir e compartilhar colaborativamente. Foi concluido que a resposta é sim e a
justificativa estd nas proprias liberdades que os definem, os 4R. Tais liberdades (liberdade de
usar o original, ou a nova verséo criada com base num outro REA, liberdade de adaptar os REA
para que melhor se adequem ao que for necessario, de combinar e fazer misturas e colagens de
REA com outros REA para a producdo de novos materiais, liberdade de fazer cdpias e
compartilhar tanto REA originais e novas versdes) os colocam em perfeito alinhamento e sdo
como aplicacOes praticas das cinco principais caracteristicas da Aprendizagem Colaborativa no

contexto das Novas Midias, discutidas no trabalho.

Diversos autores e pesquisas embasaram teoricamente o trabalho, apontando e
identificando, num primeiro momento, o contexto que 0os REA estéo inseridos, o meio digital
com as Novas Midias e a Internet, a diminui¢do do contato fisico entre as pessoas (inclusive
aumentado com o isolamento social pelo motivo da pandemia), a busca por solucBes e
“alternativas” baseada na colaboragdo entre as pessoas, € 0 potencial dos REA ou o

questionamento sobre excessivo otimismo, em relagcdo ao seu potencial na atualidade.

Pensamentos de tedricos como Quintarelli, Castells, Boaventura de Souza Santos,
Daniel Mill, Santaella e Tel Amiel, guiaram essa etapa de contextualizagdo para uma maior
compreensdo do contexto de emergéncia dos REA. Foram destacados entdo argumentos
favoraveis a cultura da colaboragdo como, por exemplo, a diminuigéo dos custos de reproducéo,

distribuicéo e arquivamento e a ndo-rivalidade do bem imaterial.

Ainda para conceituar os REA de acordo com sua filosofia, foram encontradas

defini¢bes de diferentes autores, algumas delas contraditorias entre si e concluiu-se que para
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esse trabalho, seria considerado o que defendem Henriques e Malmman: que para ser um REA,
ndo basta o recurso estar legalmente aberto, é necessario que esteja tecnicamente aberto. Isto
implica dizer que seus arquivos precisam estar disponiveis de modo a permitir sua edicdo e
assim ir ao encontro dos 4R, as liberdades que fazem parte da defini¢cdo dos REA: liberdade de
(Re)Usar, de (Re)visar, de (Re)mixar e de (Re)Distribuir. A abertura legal é de suma
importancia, mas considerar a questdo técnica apenas como um facilitador, e ndo como
condicdo de sua defini¢do, ndo faz sentido uma vez que a razao de existir dos REA é justamente

a minimizacao de barreiras em processos participativos e colaborativos na cultura digital.

Foi feita uma discussédo em torno do conceito de Educagdo Aberta, movimento que 0s
REA estdo inseridos e sdo na verdade, mais um componente, ou uma estratégia da EA. A EA

nao esta, necessariamente, relacionada a direitos e técnicas abertas.

Para refletir sobre a cultura colaborativa, foram ressaltados pensamentos de Nelson de
Luca Pretto sobre a ética e o jeito de pensar Hacker, como uma introducao aos aspectos autorais
que envolvem os REA, abordando também as muito usadas licencas CC.

Apds todo aprofundamento em questdes autorais e nas licencas de uso que envolvem os
REA, concluiu-se que para finalidade educacional, é preciso verificar se 0 material do qual se
partird estd em dominio publico, se esta em uma das excecdes limitantes do direito autoral, ou
licenciado de forma aberta. Para licencia-lo de forma aberta, geralmente usa-se os termos da
licenca CC, embora, um ponto que merece destaque é o fato de que licenciar sob CC pode ndo
ser suficiente para um recurso ser “aberto” legalmente. H& um termo com restricGes
contraditdrias as liberdades (4R) dos REA e, consequentemente, aos seus fundamentos: o termo
ND (Non Derivatives). Se o autor ndo permite disponibilizar derivados de sua obra, apenas o
compartilhamento de forma integral, € impossivel se fazer cumprir o “terceiro R”, a liberdade
“(Re)mixar”, ou seja, combinar e fazer misturas para a produ¢do de novos materiais. Nesse
caso, considero que um material com atribuicdo ND ndo € um REA por perder seu potencial

colaborativo apos ser compartilhado.

Outra reflexdo envolve o termo “NC: Non Comercial” usado junto com o “AS: share
alike”. Aquele demonstra que o autor nao deseja que se gere lucro a partir do seu material e este
que as obras derivadas devem ser disponibilizadas sempre sob as mesmas licengas. Logo,
considero ser importante atribuir o termo NC a um REA desenvolvido no contexto publico e
ainda, se foi criado com dinheiro publico e disponibilizado gratuitamente é importante se
atribuir o termo “AS: share alike” para todo material dali por diante ndo ser comercializado.

Assim fica clara a intensdo do autor em alimentar a filosofia dos REA.
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Sobre os formatos abertos, foi esclarecido que sdo referentes a arquivos digitais que
podem ser editados, mesmo que apenas em seu software de origem. J& os formatos fechados
ndo permitem edicdo nem mesmo no software que o €. Da mesma forma, programas de codigo

aberto sdo os programas que permitem edicao.

Os marcos politicos abordados no trabalho foram pontuados no intuito de demonstrar o
crescente destaque politico em relacdo aos REA, como, por exemplo, a Resolugdo 01/2016 do
Conselho Nacional de Educacgéo, o Plano Nacional de Educacédo de 2014 e a portaria CAPES
183 de 2014 que, além de determinarem ou de induzirem a adocdo de praticas mais abertas,
geram debates e envolvem profissionais de variadas areas, estimulando, também dessa forma,

0 avango do movimento.

Num segundo momento foram abordados aspectos pedagogicos que envolvem os REA,

com foco no processo de Aprendizagem Colaborativa.

Foram ent&o discutidas questdes como a de que um material desenvolvido e arquivado em
um repositorio seria um recurso educacional apenas em potencial, uma vez que € necessario
que seja inserido em “um momento do percurso da aprendizagem”. Embora ja receba a

nomenclatura de Recurso Educacional, o é apenas em potencial.

Pensamentos de Freire permearam essa segunda etapa focada em questdes pedagdgicas
no sentido de os REA, como ferramentas da Aprendizagem Colaborativa que séo, ndo deverem
ser usados como ferramenta de transferéncia de conhecimento, mas para sua propria producao
ou para a construcdo dele. Trabalhar com os REA s6 valem a pena se for para propiciar uma
atmosfera colaborativa, criativa e participativa. Freire se frustra em relacdo as limitacdes
técnicas dos meios de comunicacgdo de sua época, por ndo serem interativos, uma das principais
diferencgas conceituais entre a Midia de Massa e as Novas Midias a que temos acesso hoje. A
necessidade de primazia do conhecimento emancipatorio na Educacdo a partir da colaboracédo
¢ a principal intercessdo entre Freire e os fundamentos dos REA. Tanto Freire quanto os REA

buscam uma epistemologia que considera o conhecimento como uma construcao coletiva.

Foram pontuadas caracteristicas da Aprendizagem Colaborativa para se compreender
melhor como se da construcdo coletiva e colaborativa do conhecimento. Conclui-se que a
interacdo social, ainda que ndo haja a presenca fisica é o fio condutor para o processo. Inclusive,
a existéncia da Aprendizagem Colaborativa € justificada em muitos artigos através de Vygotsky
e Piaget, pela importancia dada a interacdo social em suas teorias. Outra caracteristica da

pedagogia da Aprendizagem Colaborativa: é centrada no grupo e nao nos individuos,
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isoladamente. O individuo aprende do grupo e contribui individualmente para a aprendizagem
dos outros.

A Aprendizagem Colaborativa, por ser uma construcdo, € considerada um verdadeiro
processo de imersdo em novas comunidades de conhecimento. O processo da Aprendizagem
Colaborativa é comparavel entdo a um processo de reaculturacdo, com suas proprias normas e

valores.

Finalmente, o conceito de inteligéncia coletiva, de Pierre Lévy é mais uma caracteristica da
Aprendizagem Colaborativa. Esse conceito é o extremo oposto a qualquer ideia de
padronizacdo de aprendizagem. Pierre Lévy, filésofo e pesquisador das interacfes entre
informacdo e sociedade, € defensor da internet para a democratizagdo do conhecimento.
Defende que a inteligéncia coletiva se distribuiria entre todos, ndo seria para poucos
privilegiados, uma vez que o saber estd na humanidade e todos tém conhecimentos para
colaborar para a construgdo de mais conhecimento. Sem abordar aqui questdes importantes
sobre desigualdades materiais que restringem acesso aos meios e as tecnologias, Lévy defende
que seria através das Novas Midias, ou seja, da Internet e das tecnologias da informacéo e
comunicacdo atuais que todos os individuos poderiam tanto ofertar quanto adquirir

conhecimento.

Na etapa de selecdo e andlise do material pesquisado, foram realizados 0s seguintes

procedimentos:

1) Foram selecionados repositorios de IPES Federais e identificados um recurso educacional
em cada (subitem 4.1). O critério do recorte foi considerar apenas repositdrios institucionais
de Universidades que, além de trabalhos académicos, tivessem potencial, ou seja, algum
indicio (como por exemplo, filtros de buscas por diferentes materiais ou o indicio pelo titulo
do repositorio) de abrigar também outros materiais de apoio ou outros recursos
educacionais, além de apenas teses e dissertac@es. A intensdo foi ja direcionar os esforcos
na busca por REA, ao selecionar os repositérios. Assim, foram selecionadas 12 IPES
Federais, sendo que uma delas, a UFSCar, contribui com dois repositorios na pesquisa. A
pesquisa representa cerca de 19% do conjunto de IPES Federais brasileiras. Foi observada
a importancia de analise e busca por licenciamentos também nos repositérios, uma vez que

0s recursos nao estao dissociados do ambiente que os “abriga”.

2) Foram levantados os tipos de licenciamentos dos recursos e formatos de arquivos (subitem

4.2). Selecionados os repositdrios, foi identificado um tipo de recurso em cada e levantados
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0s tipos de licenciamentos e os formatos que os arquivos foram compartilhados. A escolha
do recurso dentro do repositorio publico foi feita aleatoriamente. Uma esquematizacao
sobre aberturas legais e técnicas dos recursos foi desenvolvida no intuito de apresentar de

forma objetiva o material a ser analisado.

3) A andlise mais detalhada dos treze recursos foi feita considerando as caracteristicas
particulares de cada um e suas liberdades (4R) oferecidas através das aberturas técnicas e
legais e seus respectivos repositorios. (subitem 4.3). A consequente conclusdo se o material

analisado se tratava de um REA ou nao foi inserida nesse momento.

E importante enfatizar que, durante essa etapa de pesquisa e analise documental, houve
grande dificuldade tanto em encontrar repositorios exclusivos de REA (apenas 4, 0s Repositorio
da UFSM, Repositério da UFGRS, Repositorio da UFS-Car e o Repositério da USP) como em
encontrar repositorios institucionais que abrigassem materiais de apoio as aulas ou recursos
educacionais. Repositdrios de teses, dissertacdes e trabalhos de conclusdo de cursos sdo mais

faceis de serem encontrados, mas nao era o foco.

Conclui-se que é possivel perceber um abismo quantitativo e qualitativo entre o que é
possivel encontrar nas discussdes teoricas sobre o tema dos REA, material que inclusive foi
usado para estruturar o trabalho, e o que é possivel encontrar de REA propriamente ditos na

pratica, em repositorios de IPES Federais.

A dificuldade e o baixo nimero de REA encontrados em Universidades Federais denota
que ainda ha um longo caminho de desafios tanto relativos ao desenvolvimento de REA quanto
na sua disseminacdo e, consequentemente, na integracdo com a préatica pedagogica. Barreiras
técnicas, legais e barreiras relacionadas a praticas pedagdgicas envolvendo os REA podem ser
minimizadas com informacdo, capacitacdo, politicas publicas e investimentos em infraestrutura

logistica para os repositdrios de REA.

Durante o processo de qualificacdo do mestrado foi perguntado o que achava sobre a
receptividade dos professores em relacdo aos REA. Envolvida com o0s conceitos que estava
pesquisando a época respondi prontamente que 0s professores com quem eu tinha contato eram
receptivos, e que, até por serem professores ja teriam certa abertura ao compartilhamento.
Refletindo por mais tempo, concluo que na verdade respondi apenas me referindo aos docentes

do meu circulo de relacionamento e que seria interessante mapear questdes como a
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receptividade, talvez relacionando-a ao grau de conhecimento do docente sobre o assunto.
Dessa forma seria possivel afirmar com embasamento a minha crengca de que, uma vez
compreendendo o contexto que os REA estdo inseridos, havera a aposta e o envolvimento de

muitos profissionais no crescimento da cultura colaborativa e na poténcia dos REA.

Procurei, no decorrer do trabalho todo, ter uma abordagem bem detalhada e informativa
justamente por acreditar que o contato e o aprofundamento no tema dos REA estimula o leitor
a fazer parte dessa cultura colaborativa, construindo colaborativamente, abrindo suas

publicac6es, absorvendo conhecimento etc.

Em contraponto a essa abordagem detalhada e técnica sobre os REA, procurei enfatizar que
o professor deve utilizar os REA ndo como mero instrumento de repasse de contetido, mas como
uma ferramenta pedagogica para a estimulacao pela busca de novas soluc@es, com espagos onde
ele possa se manifestar, trocar experiéncias, questionar e construir seu proprio conhecimento e,

consequentemente, buscar e construir sua autonomia.

Alguns encaram todo esse contexto de mudancas que estamos vivendo com as Novas
Midias como um perigo para a Academia. Fato é que o0 mundo esta em constante mudanca e,
ndo s6 a Educacdo, todas as areas profissionais precisam adaptar-se. Ao compreender conceitos
da cultura colaborativa e de aprendizado colaborativo, e conceitos como, por exemplo, o de
ciberespaco, onde as informacfes estdo ali, disponiveis para todos, é possivel apostar que,
tratando-se da area da Educacdo, as mudancas representam perigo sim, mas ao estilo bancério
de transmissdo de informacdo, a hierarquias presentes nas estruturas das instituicbes como
conhecemos hoje, a processos de ensino-aprendizagem de memorizacdo, sem a intensdo de
desenvolver senso critico, ldgico e analitico. A Academia vai precisar sim adaptar-se a essas
mudancas e a atualizacdo esta justamente na proposta da construcéo conjunta de conhecimento
gue promove a troca de experiéncias, de saberes, colocando os profissionais de educagdo como

condutores de um processo de ensino-aprendizagem em gue todos sdo protagonistas.

Para mais professores e profissionais da Educacdo se envolverem com 0s REA e esse
movimento continuar crescendo, e mais que isso, para se envolverem com o aprendizado
colaborativo, ou no que Lévy chamaria de Inteligénica Coletiva, é condi¢do que se facam
constantes reflexdes sobre 0 novo cenario que esta se formando na Educacdo com as Novas
Midias. Em um mundo em que a distancia fisica, potencializada com a pandemia, é um fato, o
aprendizado colaborativo e suas ferramentas, como 0s REA, séo a alternativa para que, em um
ciclo de retroalimentacdo, tenhamos conectados 0s nossos saberes, a construgdo colaborativa

deles, o compartilhamento e assim siga, num ciclo virtuoso.
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ANEXO A - Lista de exceces e limitagGes ao direito autoral, no artigo 46 da LDA.

Das Limitacdes aos Direitos Autorais
Art. 46. N&o constitui ofensa aos direitos autorais:
| - a reproducéo:

a) na imprensa diéria ou periodica, de noticia ou de artigo informativo, publicado em diarios ou
periddicos, com a mencdo do nome do autor, se assinados, e da publicacdo de onde foram

transcritos;

b) em diérios ou periddicos, de discursos pronunciados em reunides publicas de qualquer

natureza;

c) de retratos, ou de outra forma de representacdo da imagem, feitos sob encomenda, quando
realizada pelo proprietario do objeto encomendado, ndo havendo a oposicado da pessoa neles

representada ou de seus herdeiros;

d) de obras literérias, artisticas ou cientificas, para uso exclusivo de deficientes visuais, sempre
que a reproducdo, sem fins comerciais, seja feita mediante o sistema Braille ou outro

procedimento em qualquer suporte para esses destinatarios;

Il - a reproducdo, em um s6 exemplar de pequenos trechos, para uso privado do copista, desde

que feita por este, sem intuito de lucro;

I11 - a citacdo em livros, jornais, revistas ou qualquer outro meio de comunicacéo, de passagens
de qualquer obra, para fins de estudo, critica ou polémica, na medida justificada para o fim

a atingir, indicando-se 0 nome do autor e a origem da obra;

IV - 0 apanhado de licdes em estabelecimentos de ensino por aqueles a quem elas se dirigem,
vedada sua publicacdo, integral ou parcial, sem autorizagdo prévia e expressa de quem as

ministrou;

V - a utilizacdo de obras literarias, artisticas ou cientificas, fonogramas e transmissdo de radio
e televisdo em estabelecimentos comerciais, exclusivamente para demonstragéo a clientela,
desde que esses estabelecimentos comercializem os suportes ou equipamentos que permitam a

sua utilizacéo;
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VI - a representacéo teatral e a execucdo musical, quando realizadas no recesso familiar ou,
para fins exclusivamente didaticos, nos estabelecimentos de ensino, ndo havendo em qualquer

caso intuito de lucro;

VII - a utilizacdo de obras literarias, artisticas ou cientificas para produzir prova judiciaria ou

administrativa;

VIII - a reproducdo, em quaisquer obras, de pequenos trechos de obras preexistentes, de
qualquer natureza, ou de obra integral, quando de artes plasticas, sempre que a reproducdo em
si ndo seja o objetivo principal da obra nova e que néo prejudique a exploracdo normal da obra

reproduzida nem cause um prejuizo injustificado aos legitimos interesses dos autores.

Art. 47. S&o livres as paréfrases e parddias que ndo forem verdadeiras reproducdes da obra

originaria nem Ihe implicarem descrédito.

Art. 48. As obras situadas permanentemente em logradouros publicos podem ser representadas

livremente, por meio de pinturas, desenhos, fotografias e procedimentos audiovisuais.

(LDA, 1988, Art.46.).



