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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo propor uma dindmica para o estudo do baixo elétrico e do baixo
acustico, através do auxilio de aplicativos de informatica nas aulas dos instrumentos em questao.
O referencial tedrico utilizado foi o conceito de Aprendizagem Mediada de Reuven Feuerstein,
onde o professor assume o papel de mediador e o aluno de mediado. O autor relaciona o uso de
aplicativos de informatica com o conceito de aprendizagem mediada de Feuerstein, propondo a
mediagdo como uma dindmica para a misica e educagdo. Em seguida ¢ descrito um relato pelo
autor de sua utilizagdo de alguns aplicativos nas aulas por ele administradas. Nas consideragdes
finais destaca-se que a mediagdo deve-se dar no nivel da relagio mediador/mediado e também da
relagdo mediado/aplicativos, os aplicativos servindo de mediagdo entre o aprendiz e o
conhecimento que se quer adquirir.

Palavras-chaves: Aprendizagem mediada - Aplicativos de informatica — Estudo de baixo elétrico

- Estudo de baixo acustico.
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INTRODUCAO

Esta monografia foi motivada pela constatagio da existéncia de uma lacuna no que se
refere a estudos que apontem formas de integragdo entre os aplicativos de informatica e suas
possibilidades para o estudo do baixo elétrico e do baixo acustico. No curso de sua experiéncia
como professor, o autor encontrou nos aplicativos de informatica ferramentas que enriqueceram
seu trabalho. A proposta aqui apresentada ¢ de uma dinadmica para as aulas de Baixo elétrico e
baixo actstico usando aplicativos de informatica. No sentido de contextualizar a proposta sera
feito uma breve investigagdo sobre o papel que os aplicativos de musica podem desempenhar no

estudo e ao ensino do baixo elétrico e acustico.

A relevancia deste estudo estd em mostrar algumas possibilidades oferecidas pelos
aplicativos para o estudo do instrumento, e contribuir para integrar os recursos oferecidos pelos

aplicativos de informatica ao ensino do baixo elétrico e acustico.

Como referencial teérico, foi utilizado o conceito de Aprendizagem Mediada de
Feuerstein. Na pratica de ensino aqui relatada reconheceu-se o papel do mediador assim como foi
concebido por Feuerstein, isto é: por um lado o professor ¢ o mediador entre o aluno € o
conhecimento musical e, por outro lado, a informatica fornece meios (portanto mediadora

também) que facilitam o acesso do aluno a determinadas praticas musicais.
Além desta introdug@o este trabalho se compde de 4 capitulos e uma se¢do conclusiva.

O Capitulo 1 trata do conceito de aprendizagem Mediada de Feuerstein. Dentro deste

conceito, ¢ explicada a interacdo entre o mediador e o mediado dentro do processo de mediagéo,



¢ sdo explicados os critérios ou formas de interagdo descritos pelo autor como fundamentais para

a mediac#o.

O capitulo 2 é dividido em dois segmentos. No primeiro, ha um breve historico da
evolugdio da evolugio das aplicagdes em informatica musical, onde sdo disseminados dentre

outros temas:

e O surgimento da tecnologia midi e a criagdo de aplicativos que aproveitassem essa

tecnologia.
e O surgimento de aplicativos de educag@o musical
e O aparecimento das gravagdes em audio musical

e A popularizagdo da internet e suas vantagens: Criag8o para o ensino de musica a
distdncia, troca de arquivos musicais ¢ a possibilidade de se tocar misica entre

pessoas distantes fisicamente.

No segundo segmento sdo definidos € exempliﬁcadoé diferentes tipos de aplicativos

existentes para a pratica musical.

O terceiro capitulo procura relacionar a Aprendizagem mediada com o ensino de musica
com o auxilio da informatica. Na primeira divisdo do capitulo, sdo destacados dois critérios de
mediagdo como fundamentais para o ensino de musica: a intencionalidade e a reciprocidade. Na
Segunda divisdo, ha uma breve entrevista com Maria Bernadete Berno Bastos, adepta do ensino

mediado de musica aliado a informatica.

No capitulo 4 ha um relato da utilizagdo de alguns dos aplicativos citados no capitulo 2
por parte do autor nas aulas de contrabaixo por ele administradas, onde os aplicativos sdo

brevemente definidos e as experiéncias narradas e relacionadas a Aprendizagem mediada.



de Aprendi Mediada de

No capitulo final, o autor o autor conclui que o

Feuerstein pode ser aplicado ao ensino de contrabaixo com o auxilio de aplicativos, que os

proprios aplicativos funcionam como agentes diad no p de i entre o
diador e o mediado , que o conheci ea li; desses aplicativos por parte do
diador sdo fund: is para o mediador em seu p de mediagdo e que ¢ de grande

relevancia o surgimento de novos estudos nesta area.
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No capitulo final, o autor o autor conclui que o conceito de Aprendizagem Mediada de
Feuerstein pode ser aplicado ao ensino de contrabaixo com o auxilio de aplicativos, que os
proprios aplicativos funcionam como agentes mediadores no processo de interagdo entre o
mediador ¢ o mediado , que o conhecimento e a atualizagio desses aplicativos por parte do
mediador sdo fundamentais para o mediador em seu processo de mediagdo e que é de grande

relevancia o surgimento de novos estudos nesta area.
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CAPITULO 1 - APRENDIZAGEM MEDIADA

O conceito de A i Mediada, ido por Feuerstein', coloca em

relevéncia a figura do Mediador. No processo de aprendizagem o mediador funciona como ponte
entre 0 mediado e o meio, facilitando a0 mediado o acesso ao conhecimento. A mediagdo €,
basicamente, a interagdo entre os atores do processo de aprendizagem, isto é, o mediador € 0
aprendiz com a intengdo de provocar no segundo modificagdes ou aperfeicoamento das fungdes
cognitivas. Feuerstein parte do conceito de mediagdo’ de Vigotskkyj » que entendia que o

mental do i se 4 partir da relagdo deste com o mundo,

relagio esta mediada pela linguagem.; mas destaca o mediador, como quem auxilia esta
interagdo com o mundo, através da experiéncia da aprendizagem mediada.

O Mediador estimula a idade intel 1, a originali a criatividad

néo ionais, estimula o i ea de

apresentando ao mediado modelos para sua aprendi; i i e do a

tomada de consciéncia de seu potencial. Segundo Feuerstein, existem critérios ou formas de

interagdo fundamentais para a Mediagdo. Sdo eles:

e iprocis - tem por objetivo transformar uma experiéncia de

aleatéria e incid em uma iéncia i ional. O objeto de i é

! FEUERSTEIN, Reuven ¢ HOFFMAN, Mildred B. Programa de enriquecimento instrumental, Madrid, Brafio, 1994.
FEUERSTEIN, Reuven and others. Mediated learning experience. Enguna Freund, 1994

* Vygotsky, Lev Semenovich. Pensamento ¢ linguagem. Sao Paulo, Martins Fontes, 1993

? Lev S. Vygotsky(1896-1934), professor ¢ pesquisador russo, de ampla formagio académica( formado em medicina, Direito ¢
Literatura}, teorico da educagdo, psicologia ¢ da fungo da linguagem no desenvolvimento do ser huraano



CAPITULO 1 - APRENDIZAGEM MEDIADA

O conceito de Aprendizagem Mediada, desenvolvido por Feuerstein', coloca em
relevancia a figura do Mediador. No processo de aprendizagem o mediador funciona como ponte
entre o mediado € o meio, facilitando ao mediado o acesso ao conhecimento. A mediagdo ¢,
basicamente, a interagdo entre os atores do processo de aprendizagem, isto ¢, o mediador € o
aprendiz com a intengdo de provocar no segundo modificagdes ou aperfeigoamento das fungbes
cognitivas. Feuerstein parte do conceito de mediagio” de Vigotskky’, que entendia que o
desenvolvimento mental do individuo se desenvolve a partir da relagdo deste com o mundo,
relagdo esta mediada pela linguagem.; mas destaca o mediador, como quem auxilia esta

interagdo com o mundo, através da experiéncia da aprendizagem mediada.

O Mediador estimula a curiosidade intelectual, a originalidade, a criatividade, propondo
atividades ndo convencionais, estimula o envolvimento e a superagdo de obsticulos propostos,
apresentando ao mediado modelos para sua aprendizagem, incentivando-o e favorecendo &
tomada de consciéncia de seu potencial. Segundo Feuerstein, existem critérios ou formas de

interagdo fundamentais para a Mediagdo. Sdo eles:

Intencionalidade e Reciprocidade - tem por objetivo transformar uma experiéncia de

aprendizagem aleatoria e incidental em uma experiéncia intencional. O objeto de conhecimento &

! FEUERSTEIN, Reuven ¢ HOFFMAN, Mildred B. Programa de enriqueci ) instr I, Madrid, Brudo, 1994
FEUERSTEIN, Reuven and others. Mediated learning experience. Enguna Freund, 1994
% Viygotsky, Lev Semenovich. Pensamento ¢ linguagem. Sdo Paulo, Martins Fontes, 1993

? Lev S. Vygotsky(1896-1934), professor ¢ pesquisador russo, de ampla formagio académica( formado em medicina, Direito ¢
Literatura}, teorico da educagdo, psicologia e da fungao da linguagem no desenvolvimento do ser humano



parcialmente modificado pelo Mediador, de forma a assegurar ao Mediado a compreensdo das
informagdes mais importantes sobre o assunto. A Reciprocidade trata da importancia do dialogo

mediador - mediado, para a motivagdo deste.

Compartilhamento - Esta forma de interagdo por mediagdo visa interferir na relagdo do
mediado com sua propria cultura. Ao compartilhar seu comportamento com o mundo, o mediado
esta saindo de seu plano individual . Para que este seja estimulado a fazer isso, € necessario um

forte lago afetivo com o Mediador, que compartilhard com o Mediado suas sensagdes € emogdes.

Significado — A mediagdo do significado lida com a necessidade dos mediadores de tornar claras
suas a¢des aos Mediados, explicando o porqué e para que suas tarefas sdo realizadas. Isso néo s6
estimula os Mediados como os estimula a um raciocinio critico e questionador, que os orientara
em outras situagdes de aprendizagem. A forma de interagdo pelo significado seria o gerador de
emogdes e motivagdes do estudante, descobrindo-se dai o que precisa ser feito em termos de

ensino.

Individuagio — E fundamental para o Mediado ter o conceito da importancia de se tornar um ser

com valores originais, que ndo dependam totalmente dos valores vigentes. A

cultura de um povo, € a propria familia, podem contribuir para um esfalecimento de

individualidades, ou até mesmo uma aberragio destas.



Transcendéncia - A Transcendéncia tem como objetivo aumentar a quantidade de conexdes

possiveis relativas 4 uma informagéo.

Planejamento de objetivos - A existéncia de um objetivo, e até mesmo a situagio

de ter que se optar por um dentre varios objetivos, por si s6 j& ¢ uma demonstragdo de um pensar
enriquecedor, mas também ajuda a articular processos de aprendizagem, no momento de busca do

Mediado a fim de alcangar seus objetivos.

Competéncia — Cabe ao Mediador desenvolver no mediado o sentimento de competéncia em
relagdo as suas tarefas cumpridas. Isso se origina da formagdo de critérios suficientes para se

julgar se essas tarefas foram dominadas corretamente ou néo.

Desafio — A forma de interagir com o desconhecido, o encarando como um desafio a ser

superado, trazendo evolugdes para o mediado € desenvolvida por essa forma de mediagéo.

Auto e regulaciio e controle do Comportamento — Trabalha com a relagdo do mediado diante
suas tarefas no tocante a sua adequagio ao ritmo de uma situagdo especifica. Cabe ao Mediador,
ao contrario do comportamento de um professor autoritario, passar ao mediado uma

argumentacdo que o convenga da necessidade de uma mudancga de conduta.



Automodificacdo — Feuerstein defende a tese que todo ser humano ¢ modificavel, sendo seus
préprios processos de aprendizagem passiveis de mudanga, cabendo ao Mediador a tarefa de

participar dessa transformagéo de forma conjunta com o mediado.

Esses critérios se unem, se complementam e formam uma visdo Unica e objetiva,
acabando por gerar uma modificagdo cognitiva estrutural nas pessoas, independente de possuirem
ou ndo necessidades educacionais especificas. Feuerstein acredita basicamente com sua teoria
que a inteligéncia possui um processo de aprendizagem e adaptagdo cuja qualidade depende
necessariamente da intervengdo mediador - mediado. Ao Mediador cabe a capacidade, de apos
analisar 0 Mediado, avaliar que tipo de intervengdo serd mais apropriada para facilitar seu
aprendizado utilizando os novos conhecimentos de forma eficaz. O mediador age entdo entre a
informagd@o e o individuo. A forma de intervengdo do Mediador em relagdo ao Mediado vai

sempre variar, dependendo das necessidades e estimulos deste ultimo.



CAPITULO 2 - O USO DA INFORMATICA NA EDUCACAO MUSICAL

2.1 A evolucio das aplicacoes em informéatica musical.

A informatica trouxe transformagdes para praticamente todas as formas de conhecimento
humano. No que se refere a misica, muito se foi feito em relagdo a aplicativos, numa evolugdo
que esta longe de se acabar. Hoje existem aplicativos para praticamente todas as atividades
musicais: gravagio, edigdo de gravagdes, edigdo de partituras, fazer cOpias digitais de partituras,
treinamento  auditivo, treinamento especificamente harmdnico aplicativos puramente

educacionais, além de ambientes para o ensino a distincia de musica.

A partir da década de 80, os estadios de grava¢do passaram a ter computadores como
gerenciadores de diversas operagdes, tais como o sequenciamento de trilhas de instrumentos
musicais eletrénicos, a escrita de partituras ¢ a programagdo ¢ edigdo de timbres nos
sintetizadores e samplers4 . Essas operagdes, antes realizadas sob forma de hardware, isto é,
através de aparelhos externos ao computador, como sintetizadores, modulos de som3, gravadores
porta estiidios6, ou até mesmo pelo trabalho bragal humano, como a copia de partituras,

passaram a ser realizadas pouco a pouco pelo computador.

Inicialmente surgiu a tecnologia midi’. Com ela tornou-se possivel a conexdo de
instrumentos musicais aos computadores. Diante disso, foram criados diversos aplicativos que

dinamizassem procedimentos distintos. Os primeiros computadores a possuirem recursos para

* Aparelho capaz de gravar um som natural ,0 aramzenar, além de ser capaz de alterar suas caracteristicas acisticas.

* Aparelhos que vém com sons armazenados que sio conectados a um teclado e tocados via midi

¢ gravadores com o recurso de serem multipista, ou seja, varios trilhas podem ser gravadas e ouvidas simultancamente

7 Musical Instrument Digital Interface. Musical instrument- instrumento musical; digital- combinagdo de nimeros; Interface-

conexio que permite que dois ou mais cquipamentos se comuniquem.



atividades musicais foram o Maclntosh, o Atari ST, que ja vinha com uma conexdo midi
embutida no gabinete, e o Amiga. Os PCS? entraram depois no mercado, mas hoje disputam com

0s “Macs” o dominio no setor.

As gravagdes digitais sofreram novo impacto com o surgimento do audio digital. A
gravagdo em audio digital exige um processador possante, j4 que os arquivos gerados sdo
grandes. Assim a gravagio sé se tornou possivel com o surgimento de computadores poderosos.
Inicialmente ndo era possivel gravar mais do que 4 o 8 pistas, hoje em dia o namero de pistas €
proporcional a configuragdo do computador. Para se ter uma idéia, com o computador Pentium

11, 450 hertz, pode-se gravar uma faixa com 50 canais de dudio.

No campo da educagdo musical, houve desde o surgimento da tecnologia MIDI o
aparecimento de diversos aplicativos educacionais com fins especificos. E importante ressaltar o
uso da linguagem de programacéo LOGO’ para o ensino de elementos musicais. Nos aplicativos
com este tipo de linguagem, que ¢ inspirada em Piaget'’, o importante ¢ o desenvolvimento de
um saber musical, ¢ nfio de conhecimentos especificos, aésim o; alunos (mediados) por

experimentagdes chegam aos conhecimentos desejados pelo professor (mediador), que trabalha

os orientando, mas sem nada os impor.

Com a populariza¢do da Internet e o aumento de velocidade de conexdo desta através

de novas tecnologias, tornou-se¢ possivel a criagdo de ambientes para o ensino de misica a

¥ Tipo de computador, que a partir do advento de seu ambiente grafico denominado Windows se tornou o lider no mercado
mundial da informética, fato que prevalece até os dias de hoje.

° Linguagem de programagdo inspirada desenvolvida em 1966 por Seymour Papert que trabalha com a construgdo do saber feita
por descobertas pela experimentacio

19 (1896-1980) pesquisador suico, estudioso da aprendizagem, da psicologia genética, ¢ da fungdo da linguagem no

desenvolvimento do ser humano, autor de iniimeras obras como “A linguagem e o pensamento da Crianga™



distancia, para a troca de arquivos musicais € at¢ mesmo para se tocar a0 mesmo tempo com

pessoas distantes fisicamente, recurso esse ja assimilado por aplicativos como o “Cubase”.

cm

No presente trabalho iremos abordar os aplicativos utilizados pelo autor desta monografia

suas aulas de contrabaixo.

2.2 Exemplo de aplicativos

Existem intimeros aplicativos de musica para finalidades bastante distintas. Aqui nos

deteremos em enumerar alguns dos mais utilizados, os classificando de acordo com suas

diferentes finalidades.

Aplicativos de edi¢do musical: Com esses aplicativos podemos editar sons de um modo
geral, isto €: musicas inteiras, ruidos, vozes, enfim, qualquer tipo de som. Podemos mudar o
andamento, mudar a altura, assim como alterar algumas caracteristicas acusticas do som

como o espectro, a ressonancia, a intensidade etc. Sdo exemplos de aplicativos de edi¢do

musical os aplicativos Sound Forge, Wave Lab, Cool edit Pro e, T-Racks e Goldwave.

Aplicativos de gravacdo digital: esses aplicativos funcionam como estudios de gravagdo
sendo capazes de realizarem gravagOes multipista, ou seja, gravagdes de vdrias pistas, ou
canais, numa Unica faixa. Essa faixa torna-se entfo um arquivo que engloba varios outros
arquivos juntos. Podemos numa mesma faixa gravar por exemplo voz, violdo, baixo,
saxofone e pandeiro, € cada um desses instrumentos sera um arquivo isolado que podera ser

editado independentemente. S3o exemplos de aplicativos de gravagdo digital : Sonar (antigo

10



Cakewalk), Cool edit Pro (aplicativo de edigdo que também funciona como gravador

multipista), Cubase, Logic Audio , Vegas e Acid Pro.

Aplicativos de escrita musical: Esses aplicativos s3o especializados em desenvolver e editar
partituras. Com esses aplicativos podemos ndo sé escrever partituras, como ouvi-las ,
transcrevermos facil e rapidamente sua tonalidade, com a possibilidade de audi¢do de
diferentes vozes simultineas So exemplos de aplicativos de elaboragio e edigdo de partituras

os aplicativos Encore, Sibelius ¢ Finale.

Aplicativos de cépias digitais de partituras: Esses aplicativos criam uma cdpia digitalizada
de uma partitura original ,permitindo que partituras impressas no papel possam ser
transferidas para o computador, executadas e editadas. S&3o exemplos de aplicativos com

esta fungdo os aplicativos Midiscan e Sibelius.

Aplicativos de acompanhamento programado automatico: Esses aplicativos fazem a
simulagdo de uma banda. O processo funciona da seguinte forma: o usudrio do aplicativo
escreve uma harmonia e escolhe um estilo para o aplicativo, que automaticamente programa a
harmonia e o estilo para uma banda inteira, com baixo, bateria, piano, guitarra, etc. O
aplicativo tem a capacidade até mesmo de formular improvisagdes para esses estilos,
improvisagdes essas também seguindo estilos diferentes de improvisagdo que podem ser
definidos pelo usudrio. Sdo exemplos de aplicativos desse tipo o Band in the Box e o The

Jammer.

11



e Aplicativos sintetizadores- aplicativos que simulam sintetizadores,'! esses aplicativos
reproduzem de forma virtual sons de teclados reais, com uma fidelidade bastante precisa.
Bancos de sons de praticamente todos os sintetizadores mais conhecidos e seus mais variados
modelos podem ser baixados da internet, e aplicativos especificos reproduzem sintetizadores
classicos. Exemplo desse tipo de aplicativo: Absinth, Reason, Rubber Duck, Probe,

SimSynth, Fm7, Pro-53, Rebirth.

e Conversores - aplicativos que transformam o formato de um arquivo de som para outro.
Diverso aplicativos de edigdo musical possuem essa fungdo, mas a capacidade de se converter
formatos inteiramente diferentes, como dudio para midi'?, pode ser encontrada em aplicativos

como Amazing Midi e mp3'® Decoder.

e Aplicativos de auxilio a escuta- aplicativos com a capacidade de alterar o andamento de uma
determinada musica ou trecho musical sem modificar sua afinagdo. Existem aplicativos

especificos para esta finalidade, como o Slow Cd Transcriber, mas esta tarefa também pode

! instrumento musical sob forma de teclado que toca sons sintéticos, que reproduzem artificialmente sons de instrumentos reais,
além de gerar novos sons

2 Musical Instrument Digital Interface. Musical instrument- instrumento musical; digital- combinagdo de numeros: Interface-
conecgdo que permite que dois ou mais equipamentos se¢ comuniquem. Midi, segundo a definicdo de Monica Repsold, “pode ser
definido como um sistema de comunicagio que usa informagdes numéricas para coneclar instrumentos musicais eletrénicos e
equipamentos.

'3 Tipo de arquivo gerado por compressdo de um formato de dudio original de um cd (Wave) para um formato dez vezes menor,

que ocupa menos espago no computador e pode ser mais facilmente trocado por pessoas pela internet.
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ser realizada por aplicativos de edigdo musical, como o Sound Forge, ou de gravagio digital,

como o Acid Pro.

Aplicativos de Sampler- Sdo aplicativos que realizam de forma virtual as atividades de um
sampler, ou seja, permite que sons reais gravados sejam controlados e executados via midi,
com a possibilidade de terem suas caracteristicas acusticas alteradas. Exemplo desse tipo de

aplicativo: Virtual Samplers, Kontakt, Halion, Ds-404.

Aplicativos para a criacdo de cds de dudio: com esses aplicativos podemos criar nossos
proprios cds de musica, até mesmo de nossas proprias composi¢des ou execucdes musicais, se
essas forem gravadas anteriormente no computador. Sdo exemplo desse tipo de aplicativos :

CD Arquitect, Easy Cd Creator € Nero.

Aplicativos educacionais e de treinamento auditivo: aplicativos com fins especificamente
educacionais. Podem ser voltados para instrumenos musicais variados ou  para
conhecimentos especificos dentro da area de musica. Exemplos: Guitar Pro, Diatonic Chords,

Harmonious Dictactor, Jazz Dictator.

Estidios virtuais: Um s6 aplicativo reunindo as fungdes de sintetizador virtual, Sampler,
gravador multipista e outras, realizando varias tarefas diferentes. Esse tipo de aplicativo
surgiu mais recentemente e sdo concebidos de acordo com a nogdo de ambientes ou estagdes

de trabalho. Sdo exemplos desse tipo de aplicativo Reason, Fruity Loops ¢ Orion.



e Aplicativos de busca na internet: Aplicativos que realizam a tarefa de buscar musicas na
internet . Estas buscas podem ser realizadas por aplicativos especificos ou por sites.

Exemplos: Kazaa(aplicativo) e Altavista(site).
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CAPITULO 3 - O ENSINO MEDIADO DE MUSICA COM O AUXILIO DA

INFORMATICA

3.1 A intencionalidade e reciprocidade da Aprendizagem mediada e sua ligaciio com

o ensino de misica

Em se tratando da aprendizagem mediada, cabe ao Mediador a tarefa de tornar acessiveis
a0 Mediado os estimulos necessarios para uma aprendizagem plena. Andréa Goldani, estudiosa e
praticante das teorias de Feuerstein, expds em uma palestra’® que no processo da Aprendizagem
mediada, ‘entre o sujeito e a resposta, ha um mediador filtrando, selecionando ou reforgando os

estimulos do mundo exterior.

Feuerstein, segundo ele proprio, ndo ¢ um sucessor de Piaget”’ e sim seu estudioso, apés
ter sido seu discipulo. Para Feuerstein, em entrevista concedida a revista Isto ¢ em sua primeira

vinda ao Brasil

Piaget considerava a inteligéncia como um produto da maturidade biolégica do ser
humano combinada com sua interagio ao meio ambiente. Em minha teoria, o mais
importante é o processo de aprendizagem mediado por um educador.

A inteligéncia, além de ser flexivel, estd sempre pronta para ser desenvolvida, conforme
for feita a mediagdo. Assim também funciona com a aprendizagem, que serd mais desenvolvida

conforme melhor for feita a mediag@io por parte do mediador.

' Palestra Fundamentag@o Teorica de Reuven Feuerstein, realizada na Faculdade da Cidade, Rio de janeiro, 06/05/95

5 (1896-1980) pesquisador suigo, estudioso da aprendizagem, da psicologia genética, ¢ da fungdo da linguagem no
desenvolvimento do ser humano, autor de inimeras obras como “A linguagem e o pensamento da Crianga”

16 Revista Isto E, niimero 1297, paginas 5 a 7, 10/08/1994
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Dos critérios de mediagdo ja descritos anteriormente, podemos destacar dois como
fundamentais e intimamente ligados ao ensino de musica: a intencionalidade € a reciprocidade.
Com a intencionalidade, um objeto de estudo ¢ parcialmente modificado pelo mediador com a
intengdo de solidificar a sua compreenséo por parte do Mediado. Assim, determinado trecho de
uma misica estudada, musica esta muitas vezes escolhida pelo proprio aluno, pode ser usado
para a compreensdo de determinado assunto. Por exemplo, se a linha de baixo da musica usar
determinada escala num dado acorde, podemos dar variantes de como essa linha poderia ter sido
executada, usando-se a mesma escala, mas com outra sequéncia melddica; ou poderiamos dar
maior grau de complexidade ritmica a levada, com a intengdo de transmitir a informagéo sobre

ritmos possiveis ao estilo musica em evidéncia.

O Mediador, assim, pode partir de um repertério escolhido pelo proprio Mediado, e deste
repertdrio propor construgdes com o objetivo de transmitir conhecimentos. Esta situagdo pode
gerar um forte grau de envolvimento entre ambos, ocasionando a reciprocidade, facilitando a

atividade de mediagdo.

Segundo Maria Bernadete Berno Bastos'’, sdo as seguintes as fungdes do mediador dentro de

uma situagdo de intencionalidade e reciprocidade:
e Ajudar na selegdo de contetidos
e Motivar para as atividades
e Despertar curiosidade e expectativas pelas tarefas

e Criar situagdes problematizadas

17 Bastos, Maria Bernadete Berno Bastos. O Educador ¢ o processo de musicalizagdo através de teclados acustico e eletronico.

Dissertagdo (mestrado), Conservatorio Brasileiro de Musica, 1999
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e Trocar de atividade se perceber que ela ndo desperta interesse

3.2 O educador musical mediador e a utilizacdo da informatica

Segue-se uma entrevista com a pianista e educadora musical Maria Bernadete Barros,

adepta da Aprendizagem mediada de Reuven Feuerstein.

1. Porque Aprendizagem Mediada em musica?
Considero que a Aprendizagem Mediada ¢ a melhor forma para atingir resultados

significativos, isto €, constituintes de conhecimentos que se incorporem a vida do aluno e possam

ser utilizados com autonomia nas diferentes situagdes em que sejam necessarios.

2. Os aplicativos de informéitica podem funcionar como agentes mediadores?

Na minha concepgdo o agente mediador € o educador. Quaisquer instrumentos que ele
utilize na pratica da sua fung@o social de educar sdo recursos enriquecedores do processo por ele

desenvolvido

3. Os teclados e seus recursos também podem ter a funcdo de agentes mediadores?

E a mesma resposta da pergunta niimero 2. Alias, no antepentltimo paragrafo da p. 109 da
minha dissertagdo de mestrado digo que "recursos utilizdveis" sdo fatores enriquecedores do
processo € que "no entanto, nenhum deles, por si s6, garante a qualidade”. Em seguida, explico

que é o educador musical quem faz a mediagdo e sua competéncia & que € o fator primordial.



4. Quando vocé teve seu primeiro contato com a Aprendizagem Mediada, quanto
tempo demorou para que a aplicasse em seu trabalho como educadora musical e

que mudancgas puderam ser observadas?

Na verdade creio que, embora sem a consciéncia elaborada no sentido de estar realizando
mediacdo, desde o inicio de minha trajetéria como educadora musical a busca de uma
aprendizagem mediada sempre foi uma forte tendéncia. Porém, a realizagdo consciente e
intencional de processos musicalizadores, fundamentados e caracterizados pela mediagdo, passou
a acontecer ap0s meu primeiro contato com a teoria de Reuven Feuerstein, que foi em 1994.
Assim, ndo houve um exato instante de comegar a aplicagdo, mas uma sequéncia de
aperfeicoamentos no sentido de alcangar melhores resultados. A principal mudanga foi a tomada
de consciéncia do papel de mediadora. As outras foram conseqiiéncias: pesquisa e sele¢do
permanente de metodologias € recursos com ampliagdo de estudos tanto na area especifica da

educagdo, como também em outras afins, tais como filosofia e antropologia.

5. A Aprendizagem Mediada pode ser aplicada a aulas em grupo de musica? Como?

A Aprendizagem Mediada ¢ aplicavel a qualquer tipo de processo de aprendizagem, até
mesmo na esfera familiar. Acontece sempre que a(s) pessoa(s) que conduz(em) o processo
exerce(m) conscientemente o papel de mediador. Como exercer este papel envolve uma gama de
requisitos, muitos dos quais mencionei na minha dissertagdo, sendo o principal deles a opgdo

verdadeira pela fungdo de educar (ver ultimo paragrafo da p. 111 da dissertagdo).
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6. Sua experiéncia com Aprendizagem Mediada em miisica mostra que esta funciona

bem em alunos de qualquer faixa etdria?

Sim.

~_7. De que maneira vocé utiliza o computador em suas aulas de teclados aciistico e

eletronico?

Utilizo o computador como mais um recurso didatico enriquecedor do processo, sem o
estabelecimento de alguma fungdo especifica. Ora é usado para fixagdo de conhecimentos, ora
para pesquisa de sons, ora para realizagio de partituras, ora com jogos musicais educativos, ora
para conhecer e/ou ilustrar a histéria da musica, etc. No capitulo CONSIDERACOES FINAIS de
minha dissertagdo, estd na p. 109: "E ele (o educador musical) quem fard a mediagdo entre a
cultura, com todos os recursos, e o aluno. E ele quem sabera fazer as adaptagdes metodoldgicas
necessarias a cada momento que o aluno esteja vivendo no desenvolvimento do processo."
Também no ultimo ponto da p.110 tem: "Os recursos serdo meios favorecedores quando

adequados a cada situagdo do processo de musicalizagdo”.

8. Que nogdes da Aprendizagem Mediada mais interessam a reflexdo sobre o papel do

musico educador?

Todos os doze pontos que mencionei nas paginas 110 e 111 da dissertagdo sdo
importantissimos. Mas, se for necessario selecionar apenas algumas nogdes vale citar o paragrafo
seguinte aos doze pontos: "Para ser um educador musical competente e formador de

competéncias, fazendo jus ao papel de mediador, ¢ necessario muito mais do que saber ou saber
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fazer. E preciso acreditar que todo os alunos possuem potencialidades musicais desenvolviveis,
que todos merecem dedicagdio, que todos podem ter acesso ao fazer musical em forma de

diferentes competéncias musicais."



CAPITULO 4 - RELATO DA UTILIZACAO DE APLICATIVOS

Segue-se um relato pessoal do autor da utilizagdo em suas aulas de alguns dos aplicativos

enumerados no capitulo 2.

4.1 Trabalhando com Aplicativos de acompanhamento

4.1.1 Definicio

O Aplicativo Band in the Box ¢ um dos aplicativos que classificamos como de
acompanhamento. E uma ferramenta de trabalho que pode ser usada pelo estudante de qualquer
instrumento musical, especialmente se este estiver envolvido com musica popular. O programa
simula uma banda, permitindo que se ouga todos os instrumentos de uma sessdo ritmica (piano,
baixo, guitarra e bateria), além de uma se¢fo de cordas ¢ outra de metais. Esta banda pode tocar
diversos estilos musicais, que podem ser escolhidos pelo usudrio. Ao escrevermos a harmonia da

musica, 0 programa comega instantaneamente a toca-la, no estilo escolhido.

4.1.2 Experiéncia

Ap6s passar uma linha de baixo de uma musica para um aluno, escrevo a harmonia desta
no Band in the Box. Em seguida, dentre os instrumentos da banda do programa, opto por retirar o

som do contrabaixo. Assim, o aluno fica com uma banda para tocar em casa a musica, no
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andamento que quiser. A facilidade de se mudar o tom também €& bastante interessante, ja que

permite o estudo da transposigéo.

Além de funcionar para o estudo de musicas, o aplicativo ¢ utilizado em minhas aulas
quando passo para o aluno frases melddicas dentro de uma determinada seqiiéncia harmonica.
Escrevo a seqiiéncia harmdnica em todas as tonalidades, e pego ao aprendiz que toque a frase, em
todos os tons. A frase pode ser tocada lentamente, tendo sua velocidade aumentada conforme for

evoluindo a capacidade técnica do aprendiz de a executar.

Uma terceira utilidade do aplicativo ocorre quando utilizo o estudo de escalas dentro dos
acordes. Escrevo um determinado acorde no aplicativo, € em seguida pego para o aprendiz tocar a
escala a ser estudada em relagdo a este acorde, tendo este assim um contato imediato da
sonoridade desta escala dentro do acorde examinado. Em seguida proponho que o aluno execute
a mesma escala dentro de outro acorde, alterando o original no aplicativo. Ou podemos tocar a
mesma escala em outra tonalidade, fazendo a transcrigdo no aplicativo. As opgdes sdo muitas,

'

dependendo do grau de complexidade da situagao.

4.1.3 Balanco das experiéncias

Os aplicativos de acompanhamento sdo bastante uteis ao mediado, que deve ser
estimulado pelo mediador a usa-los como ferramentas de auxilio constantes nos seus estudos de
contrabaixo. Quando o mediador coloca uma musica ou um trecho melddico dentro do aplicativo,
e passa ao mediado a proposta de executar esta musica em diversas tonalidades, ou quando apos

passar uma escala ao mediado o faz executar deixando o aplicativo tocar simultaneamente a
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execugdo de diferentes acordes, se estabelece uma forma de interagdo de mediagdo por

transcendéncia, ja que hd um aumento de conexdes possiveis relativos a uma informagao.

O mediador pode, apds utilizar o aplicativo em determinada musica, deixar o mediado

trabalhar sozinho na seguinte, o orientando.

Este trabalho de descoberta de recursos do aplicativo por meio de experimentagdes do
mediado esta dentro da proposta da LOGO, ja que leva o conhecimento ao mediado através de

suas proprias descobertas.

4.2 Trabalhando com aplicativos de auxilio a escuta musical.

4.2.1 Defini¢iio

O aplicativo Slow Cd Transcriber ¢ um excelente exemplo de aplicativo de auxilio a
escuta musical. Este tipo de Aplicativo permite alterar o andamento de uma musica de um cd,

sem alterar sua afinacéo.

Este tipo de aplicativo trabalha diretamente nas faixas de dudio do cd, ndo havendo a
necessidade de as gravar sob a forma de arquivo no computador para depois as editas; ganhando~

se assim agilidade.

4.2.2 Experiéncia

Apos inserir 0 ¢d no computador, o aplicativo reconhece suas musicas. Seleciono a

musica a ser estudada. Inicialmente verifico se a musica estd no seu andamento € na sua
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tonalidade original. No canto direito abaixo do aplicativo temos estas informagdes: Stretch deve
estar marcando 0%, e Pitch 0.00. Logo acima, podemos verificar que existem dois controles
diferentes com esses nomes. Com o controle Strech, controlo a velocidade da musica, € com o
controle Pitch, sua afinagdo. Temos assim os dois controles de maneira independente. Apos o
mediado executar a masica, seleciono determinado trecho onde houver maior dificuldade técnica.
Selecionado o trecho, através dos controles Start € End, estabelego um andamento bem lento, que
seja conveniente para o estudo, ¢ deixo que este trecho seja repetido pelo aplicativo, quantas
vezes forem necessarias. Depois, fago o aluno executar a musica em diferentes tonalidades,

através do controle Pitch.

4.2.3 Balanco das experiéncia

Com o controle total do andamento das musicas, 0 Mediador pode transformar estas em
estudos de técnica do instrumento, ja que trechos de grande dificuldade técnica podem ser
executados bem lentamente e serem progressivamente acelerados. Ha neste processo uma forma
de interagdo de intencionalidade por parte do Mediador, ja que o objeto de estudo-em: questdo, no
caso a musica, tem seu andamento alterado com o objetivo de tornar-se exeeutdvel para o
mediado. No processo, a musica pode se transformar num celeiro de estudos técnicos especificos,

de acordo com as dificuldades técnicas encontradas. Estes estudos sao propostos pelo mediador.
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4.3 Trabalhando com aplicativos de copias digitais de partituras

4.3.1 Definicéio

O aplicativo Midiscan permite criar uma copia digitalizada de uma partitura original e

transforma-la em midi file, ou seja, podemos tornar audiveis no computador partituras do papel.

4.3.2 Experiéncia

Se estou usando algum método de um livro especifico, posso transferir sua partitura para
o computador e torna-la acessivel a audi¢do do aluno. Esse método tanto pode ser um método de
escalas, como de transcrigdes de musicas. O processo se realiza da seguinte forma: coloco a
partitura num aparelho conectado ao computador denominado scaner'®. No aplicativo, hd o
comando para realizar a copia digital da partitura. Em seguida, transformo o arquivo digital
criado num arquivo midi'’, o tornando audivel no computador.' Ao transformar o arquivo digital
para o formato midi, ele pode ser executado em outros aplicativos, como os de edigdo de
partituras, onde posso alterar o conteudo dessa, lhe acrescentando variagdes, comentarios para
estudo, tudo isso mais uma vez com o total controle da tonalidade, andamento, além da dindmica

da partitura em questdo.

18 Aparelho que conectado ao computador tem a capacidade de transferir para este copias digitalizadas de fotos, textos em papel
de qualque espécie, ¢ até¢ mesmo objetos.

'* Tipo de arquivo digital que armazena sons no formato midi
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4.3.3 Balanco das experiéncias

Esses aplicativos tornam audiveis e facilmente editaveis dentro do computador partituras
impressas, sendo por essa razdo bastante Gteis. As musicas ou exercicios propostos em livros se

transformam em mfsica rapidamente, tornando-se audiveis ao mediado antes de sua execucao.

4.4 Trabalhando com aplicativos de edi¢fo de partitura

4.4.1 Definiciio

O Encore ¢ um dos muito aplicativos voltados para a elaboragdo de partituras, como o
Finale (mais completo logo mais complexo que o primeiro), e o Sibelius (com muitos recursos, €

mais intuitivo do que o Finale) .

4.4.2 Experiéncia

Com esse aplicativo escrevo as transcrigdes de linhas de baixo de musicas sugeridas pelo
aluno Além disso, tudo o que ¢ transmitido em termos de contetido, além das musicas, pode ser
facilmente ¢ de forma clara escrito , editado, ¢ adaptado especificamente para o aprendiz. A
partitura pode ser construida tanto se tocando através de um teclado conectado ao computador,
como com o uso do mouse®, clicando - se na pauta a nota desejada. Essas partituras construidas
sdo salvas como arquivos dentro do formato de cada programa, podendo também serem salvas no

formato midi, o que as torna possiveis de leitura em todos os aplicativos que lerem este formato.

2 periférico do computador que torna possivel o manusear de uma seta na tela do computador que tem multiplas fungdes.
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4.4.3 Balanco das experiéncias

Tudo o que transmito ao mediado pode ser passado para a partitura digital, o que fard com
que este tenha sempre a sua disposi¢do através do aplicativo, todo o material didatico. As aulas
podem ser salvas como arquivos independentes, tendo o mediado assim um material para a

revisdo de conceitos, sendo formada um rico banco de dados.

4.5 Trabalhando com aplicativos de gravacao digital

4.5.1 Definicao

O Aplicativo Acid Pro, além de ser um aplicativo de gravagdo digital, reune multiplas

fungdes que permitem diversos recursos antes ndo imaginados numa aula de instrumento.

4.5.2 Experiéncia

Além de possuir certas facilidades de outros aplicativos, como a do controle de velocidade
e afinagio de musicas de um cd (facilidade presente no aplicativo Slow Cd Transcriber), permite

que o aprendiz grave sua propria execugdo, juntamente com a musica.

O mediador abre a musica a ser executada pelo mediado dentro do aplicativo. Em seguida,
pode ser definido um andamento e tonalidade para ela. O proximo passo € passar ao mediado a

tarefa de executar juntamente a musica sua execugdo, que sera gravada juntamente a musica, SO
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que num canal independente. O interessante ¢ que pode-se gravar a execugdo num andamento, €

depois ouvir em outro.

Além disso, o mediado pode facilmente escolher um determinado trecho da musica para
executar, infinitas vezes. Depois de gravada sua execucdo, o aluno pode ouvi-la, isoladamente e
junto com a musica. Querendo, pode regravar o trecho que ndo gostou. Assim, o aluno pode ter
como tarefa ndo so a execugdo de uma misica , mas a sua completa interagdo com uma gravagio,
e subsequente analise de seu desempenho com a musica. As gravagdes podem ser freqiientes,

assim o aluno pode verificar sua evolugéo.

4.5.3 Balanco das experiéncias

O trabalho do mediado com este aplicativo o leva a desenvolver diversas formas de

interagdo fundamentais a mediacdo:

Auto - regulagio e controle do comportamento: diante dos inimeros recursos encontrados
no aplicativo, cabe ao mediado desenvolver a melhor forma de lidar com esses recursos no
objetivo final de executar da melhor forma possivel a musica, sempre com a orientagdo do

mediador.

Desafio: a musica estudada pode ter seus trechos de maior dificuldade técnica isolades, e
transformados em exercicios de dificuldade progressiva por parte do mediador, tornando-se

desafios para o mediado.

Competéncia: Com o alcance dos objetivos propostos pelo mediador dentro da musica
estudada, é desenvolvido no mediado o sentimento de competéncia quanto as tarefas cumpridas,

sentimento que sera levado para outras situagdes.
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Planejamento de objetivos: a existéncia de um objetivo maior, € a criagdo de tarefas para
alcangar esse objetivo, que € a execugdo correta da musica, faz o mediado trabalhar uma das

necessidades mais primordiais do processo de mediagéo.
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CONCLUSAO

O contato com o conceito de Aprendizagem Mediada de Feuerstein permitiu constatar que
¢ possivel realizar atividades de musica e educagdo através desta maneira de abordar a relagdo
entre estudante de musica e seu professor., ou seja, um mediador que transmite, mas que também
recebe informagdes do mediado, e que parte da realidade deste para procurar a melhor maneira de

transmitir novos conhecimentos.

Importante para o0 Mediador em relagdo a toda a gama de possibilidades em relagdo a
aplicativos musicais € manter- se atualizado, estudar profundamente os aplicativos que ja utiliza a
fim de evoluir seus conhecimentos em relagdo a eles e suas possibilidades para utiliza-los de
forma criativa e estimulante com os mediados. As vezes é melhor se aprofundar num aplicativo

do que entrar em contato superficialmente com varios.

Fago uma ressalva a visdo expressa por Maria Bernadete Berno Bastos quanto aos
aplicativos no questiondrio proposto no capitulo 3.2: a meu ver os aplicativos, no decorrer de
todo o processo também, sfo agentes mediadores entre quem aprende e o saber que o aprendiz
quer adquirir. O estudo do instrumento, no caso o contrabaixo, recebe um novo elemento, os

aplicativos de informatica, que fazem a mediagéo para a aquisi¢do de novos saberes.

Ao entrar em contato com o mediado, o mediador deve examinar suas necessidades, o
analisando através dos critérios ¢ formas de interagdo da Mediagdo, e utilizar os Aplicativos

como ferramentas de estimulo e desenvolvimento individual destes.

O mediado entra em contato com uma nova forma de estudar, e pode comegar a usar os

aplicativos em beneficio proprio, o que reforga o ponto de vista do aplicativo funcionando como



uma mediagdo. Ao mediador cabe deflagrar o processo, € também interagir constantemente com
o mediado no que se refere a novas possibilidades de aprendizagem. Para isso, o conhecimento
dos aplicativos € uma constante atualizagdo destes e de suas novas possibilidades ¢ fundamental

para o Mediador, que tera sempre novos recursos para trazer seu aprendiz.

Como consideragdo final gostaria de observar que o uso de aplicativos de informatica traz
beneficios para a aula de musica, e a utilizagdo aqui demonstrada pode ser transposta para

qualquer outro instrumento musical.

Sendo assim esse estudo também se propde como uma reflexdo sobre possibilidades de se
aproveitar os recursos de informatica em aulas de musicas, reflexfo esta que se tornard mais rica

com novos estudos na area.
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