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curso online desenvolvido durante a pesquisa de
mestrado profissional, realizada nos anos de 2023-24,
no programa PROEMUS da UNIRIO. a pesquisa teve
orientagcdo de adriana rodrigues didier e leonardo
moraes batista.

surge do desejo de compartilhar e discutir processos
criativos e decolonialidade na formacdo de docentes
de musica, no campo das pedagogias abertas.

estrutura do curso:

trata-se de um curso de carater assincrono e n&o-
sequencial, que reune praticas, reflexbes e
provocacoOes voltadas para a pesquisa das sonoridades
a partir da voz-corpo.

a navegacao se da atraves de quatro trilhas de
investigacao: chegada; escuta; v0Oz-corpo; processos
criativos. cada trilha possui uma pagina-mae com
reflexdbes e referéncias gerais, e sub-paginas de
atividades, sistematizadas atraves de cartas.
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V0Z & CRIATIVIDADE

caminhos e ideias para praticas
artisticas e pedagogicas musicais

ao ingressar no curso, VvOocé encontrara uma pagina
introdutdria, com as boas vindas, apresentacdo geral da
estrutura do curso, comentarios sobre as formas de
navegar e reflexdes sobre decolonialidade e pedagogias
abertas.

as cartas da voz e criatividade sdo o material didatico do
curso, disponivel online dentro do ambiente do curso.

durante a pesquisa, o curso foi hospedado na plataforma
WIX, onde foi estruturado e disponibilizado para o grupo de
testagem. apos a conclusdo do processo, sera
comercializado atraves de plataforma especioalizada para
venda de cursos online (hotmart ou similar).

a seguir, apresento algumas imagens de capturas de tela
do site, na forma como ele foi formatado para a testagem e
avaliacdo da banca.
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voz e criatividade

caminhos e idelas para prétiCES pedagéciﬁ e artisticas em musica

O que e
Cursg ou FJ-EI"CUI'SCIE

um curso online, um percurso, no campo das pedagogias abertas, um espaco virtual que abriga
um mapa de atividades a se percorrer através de quatro trilhas de investigacao:

|chegada| uma trilha com aquecimentos e atividades de conexdao e preparacao do
grupo

|]escuta| da paisagem sonora a jogos de escuta, uma trilha que discute o papel da
escuta nas praticas pedagdgicas

| voz-corpo| uma abordagem ludica e afetiva com caminhos criativos para a pesquisa
sonora e expressiva da voz

| processos criativos| uma colecao de jogos e atividades estruturais e flexivels
que podem ser jogados efou aplicados em diversas situacoes

em cada trilha, reflexdes, provocacdes, atividades e ideias relativas a praticas pedagodgicas
e artisticas, em uma perspectiva decolonial.

um jogo de cartas organiza as atividades apresentadas, e esta disponivel online e em pdf para
impressao.
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or que '
perguntas que me rodeiam

compartilho praticas pedagogicas musicals no campo
da criatividade ha 10 anos, e ecoam muitas
perguntas: como posso incorporar atividades
criativas em minhas praticas? onde estao essas
referéncias em minha formacao? como & a formacao
das pessoas que atuam em processos pedagogicos? o
que herdamos e preservamos? 0 que & preciso
transformar?

no registro da colonialidade, as praticas
pedagogicas musicais institucionalizadas, espelham
modelos hegemdnicos, capacitistas, excludentes.
repensar modelos passa por uma atitude auto-
reflexiva constante. como uma proposta pedagdgica
pode contribuir nesse caminho, em coletividade?
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para quem?

inquietes e interessades

sobre 1nquietudes e interesse, na
estrada da voz e crliatividade,
entendo que essas perguntas surgem do
encontro das praticas pedagogicas com
uma diversidade de pessoas e
situacodes.

pessoas que atuam com docéncia,
facilitacao de grupos, grupos de
inclusao, com criancas, grupos
intergeracionais, corais, grupos de
performance, pessoas interessadas em
investigar possibilidades sonoras da
Vvoz-corpo, individualmente, em
grupo. ..

e princlipalmente para todes, para que
todas as pessoas possam vivencliar a
experiéncia de escutar e ser
escutade, politicamente e
afetivamente, na busca por uma musica
que soe a partir e com as diversas
VOZEsS em sua expressao.

VOZ E CRIATIVIDADE
RITAMARIA

PROCESSO COLETIVO

ECESSIDADE DE CARTOLRAFIAS
égonrﬂmum cod g COMO? MAPAS E ROTAS
oG
J CONTE2ATO DA

CONTEMPORANEIDADE
0 QUE PRECISO PARA
HINHA FORMACAD)

¥
“ EE = | DESLOCAHENTOS
PROCESSO ABERTO

FERRAMENTAS E
REFLEXOES

DECOLONIALIDADE NESSE
TRABALHO
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autonomia

atividades organizadas por grupos
tematicos, que podem ser visitadas
de forma nao-linear;
sistematizacao aberta que permite
diferentes tragados no percurso

VOZ=-COPrpo

nosso meio de investigacao sonora;
guais capacidades temos e guais
precisamos desenvolver?
atividades gue pressupoe a escuta
de si & a pesqguisa Widica e criativa.

Jogos

de uma extensa colegao, uma
selegao de atividades com
sugestoes de aplicagao;

um jogo € apenas uma estrutura
possivel, cada aplicacgao o
transforma, o modifica, em dialogo

com quem esta jogando.

VOZ E CRIATIVIDADE

RITAMARIA

algumas coisas

para compartilhar antes de entrar

apoio ao percurso

grupo de whatsapp com avisos e
trocas de mensagens diretas sobre
duvidas;

encontros mensais de video-
chamada com realizagao de uma
atividade online e rodada de dlvidas

jogo de cartas

material didatico disponivel onling,
dentro do ambiente do curso;
descricdo e comentarios sobre cada
carta, com exemplos audiovisuais;

versdo em pdf para impressao.

referéncias

da pesquisa teorica, metodologica e
vivencial que compoe esse processo,
para cada trilha, uma abertura de
dialogo, a partir de diversas escutas
g leituras, com links para artigos,

videos e outros materiais de apoio;
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vOzZ e criatividade

trilhas de investigacao

escuta
PARA SE TER EM CONTA

as atividades s&o guias, propostas, sugestbes. e ndo se esgotam em uma jogada.

vocé acaba de entrar no espaco do curso formativo.

. —
aqui vocé encontrard atividades através de 4 trilhas de

investigacdo: -

| chegada | escufa | voz-corpo | processos criativos |
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procure realizar cada jogo ao menos 3 vezes. a primeira deve gerar um estranhamento, o momento de jogar com a

duvida.
: a segunda vez deve ser menos surpreendente, mas ainda estamos em um momento de compreensdo e
a navegacdo é livre. as frilhas esi@o estruturadas da ) enfrentamento de insegurangas.
A g i r uma terceira rodada, e o jogo adgquire um carater mais fluido, e conseguimos nos divertir, brincar, realmente com
g_ i = ” iati 0s sons que produzimos.
W duparadnrm para reflexdo processos criarvos YOoZ-Corpo
v/ referéncias )
| -

V atividades e sugestdes de aplicacdo das cartas
tantc em ambientes virtuais quanto de corpo presente;
para serem realizadas a 56, em duplas ou em grupos

maioras.

CARTAS DA
VOZ E CRIATIVIDADE

material didético erganizado em &
temas:

agquecimento

escuta

contém: apresentacao geral do curso, sugestdes de R o o
como navegar e realizar as atividades, links para 7 Ml pere codagrupo de cartas, uma

selecdio de atividades, provocagdes e

todas as trilhas de navegacdo e para o material ) T wr

combinadas para formar estruturas de

didatico (cartas), e discussdo teorica sobre GW | cstudos,ou sequéncia de trabalho em

gQrupao.
. . . neste espaco, apresente algumas
decolonialidade e pedagogias abertas, que _ mg:ﬁéeﬁ vt iy .. ara saber mais sobre o processo criafivo

fU N d a m e n t a m O C u rS O . -. o jogo complete esta disponivel em

FDF.

Ueartos do vor & criatividode
@rlitamario

VOZ E CRIATIVIDADE
RITAMARIA



