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	Cronograma:	
	
	Parte	1	
Cultura	internet,	livros	de	areia	
			
	Aula	1		
Apresentação	curso,	materiais	e	avaliação.		
“Livro	de	areia”,	Jorge	Luis	Borges.		
“Um	panorama	caleidoscópico	da	arte	em	suas	feições	digitais”,	Lúcia	Santaella.		
Aula	2	
“Uma	introdução:	rizoma”,	Deleuze	e	Guatarri.	
“A	cultura	da	Internet”,	Manuel	Castells.		
Aula	3	
Jogo	da	Amarelinha,	Júlio	Cortázar.	
“O	leitor:	entre	limitações	e	liberdade”,	Roger	Chartier.	
“Literatura	e	hipertexto”,	Silvina	Rodrigues.		
Aula	4	
“Cibercultura	como	território	recombinante”,	André	Lemos.		
“O	copyleft	no	meio	editorial”,	Emmanuel	Rodríguez	
	
Parte	2		
Escrever	com	as	imagens	e	os	sons:	experimentações	digitais		
	
Aula	5	
“Oratório”,	André	Vallias.	
Leitura	de	narrativas	digitais	/	links	disponibilizados	no	moodle.		
Proposição	exercício	1,	
Aula	6	
“Um	novo	meio	para	contar	histórias”,	“A	estética	do	meio”,	“Autoria	procedimental”,	
Janet	Murray		
“Literatura	eletrônica:	o	que	é	isso?”,	Katherine	Hayles		
Aula	7	
“Isto	não	é	um	livro	de	viagem”,	Haroldo	de	Campos.	
Augusto	de	Campos.	Poesia.	
“Música	de	invenção”,	Augusto	de	Campos.			



Proposição	exercício	2,	
Aula	8	
“Modelos	vivos”,	Ricardo	Aleixo.	
“Livro	das	sonoridades”,	Silvio	Ferrraz.		
“Belle	Epoque”,	Celso	Borges.		
Proposição	exercício	3,	
Aula	9	
“Arte	feita	em	código”,	Patrícia	Oakim.		
Aula	10	
“Jogos	locativos”,	Luiz	Adolfo	Andrade.		
Aula	11	
Edição	e	publicação	dos	trabalhos	finais.		
Aula	12		
Encerramento	curso	/	apresentação	revistas	digitais.			

	
	Metodologia	
50%		aulas	síncronas	às	terças	[18h	às	20hs]	
Atividades	assíncronas:	 leitura	de	 textos	 complementares,	narrativas	digitais	e	 filmes.	 	Aulas	Expositivas	por	
web	conferência,	realização	de	exercícios	em	rede.		

		
	Avaliação:	
	Realização	de	3	narrativas	digitais	ao	longo	do	curso	[ficção	de	hipertexto,	narrativa	sonora	e	poema	visual]	Os	
exercícios	devem	compor	uma	revista	literária	digital.		
	
	Ferramentas	digitais	utilizadas:		
	Plataforma	RNP	para	as	aulas	por	videoconferência.	
	Moodle	 –A	 bibliografia	 indicada	 e	 materiais	 complementares	 serão	 disponibilizados	 na	 plataforma	Moodle.	
Toda	a	comunicação	com	a	turma	acontecerá	no	fórum	da	mesma	plataforma	por	mensagem	/	fórum.			
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