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PROGRAMA DO CONCURSO 
 

1. Orientação a objetos  
2. Engenharia de requisitos de sistemas 
3. Requisitos de negócio, funcionais e não funcionais 
4. Técnicas para elicitação de requisitos 
5. Linguagem de Modelagem Unificada (UML)  
6. Modelagem de processos de negócio e diagramas de atividades 
7. Análise e modelagem de requisitos orientada a objetos 
8. Diagramas de casos de uso e diagramas de classes 
9. Modelagem de projeto de software orientado a objetos  
10. Diagramas de estados, interação, sequência e colaboração 
11. Diagramas de componentes e implantação 
12. Conceitos sobre sistemas de controle de versão 
13. Codificação de software 
14. Verificação, validação e teste de software 
15. Testes de unidade e mocking 
16. Princípios de projeto de software 
17. Princípios de projeto orientado a objetos 
18. Arquitetura de sistemas orientados a objetos 
19. Arquitetura MVC 
20. Padrões de projeto de software 
21. Fundamentos de Engenharia de Software 
22. Processos de Software 
23. Modelos de Ciclo de Vida 
24. Métodos Ágeis de Desenvolvimento 
25. Modelos de Maturidade e Qualidade de Software 
26. Qualidade e manutenção de sistemas 
27. Qualidade de Produto, Qualidade de software 
28. Métricas e medição de produto e de projeto 
29. Gestão da qualidade 
30. Gestão de time  
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