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A todos os professores desse pais.



Agradecimentos

A minha familia que esteve comigo em todos 0s momentos e me ajudaram a superar todas as
dificuldades, eu amo vocés.

Ao Colégio Pedro Il e a todos os seus professores que me proporcionaram o sonho de um dia
estudar em uma universidade publica.

Ao Professor José Cardoso de Andrade que possibilitou que esse sonho se tornasse realidade
A professora Dilma Mesquita de Lacerda que é a minha inspiracéo até hoje.

Aos meus alunos que me inspiram todos os dias a ser uma pessoa melhor, muito obrigado por
me ensinarem muito mais do que aprendem.

Ao0s amigos presentes em cada momento de dificuldade:

“A felicidade so ¢ verdadeira quando ela é compartilhada”

(Na Natureza Selvagem)

Aos de sempre e pra sempre:

Ao meu irmdo, Rafael, ndo tenho palavras pra agradecer toda sua amizade.

Ao Rodrigo que esteve comigo desde o terceiro ano e sempre teve uma palavra de conforto
pra dar.

A Luciene, a generosidade em pessoa, cada minuto com vocé é um minuto de alegria.

A Lisandra, minha irm4d mais nova, se fossemos irmdos de verdade nio seriamos tdo
parecidos, obrigado pela amizade e por cada conselho.

Ao Antonio e a Bruna, que amor de vocés transmita a paz para outras pessoas como transmite
pra mim, talvez nem vocés saibam disso. Obrigado pela amizade.

Ao0s que chegaram e ficaram:

A Vanessa, obrigado por cada bronca, por cada alegria compartilhada e por cada cerveja.

Ao Anderson, por cada ajuda e pelo carinho de sempre.

Ao Gabriel, por cada risada e demonstracdo de afeto e por me permitir conhecer e fazer parte
da sua familia maravilhosa.

A Julia, por cada festa, por falar alto, por jogar a energia das pessoas sempre pra cima, talvez
vocé ndo saiba como o seu astral alegra as pessoas. E principalmente, pelo companheirismo
no Cefet, eu ndo teria conseguido sem vocé.

Ao Andre, pela amizade, por cada abraco e por sempre tentar ajudar de alguma maneira.
Muito obrigado por existir.

A Gabi, por ser essa pessoa tdo alegre mesmo com tantos problemas, mas nunca desistir e



mostrar que é possivel passar por dificuldades com sorriso no rosto.

A Lais, por cada momento em que me ajudou e por muitas vezes abrir meus olhos.

A Grazi, por estar sempre do meu lado mesmo quando n&o mereci.

A minha turma 2015.1 por me ajudarem a chegar até aqui.

A turma 2017.1, especialmente Bruno, Pablo, Jodo Pedro e Matheus por terem sido meu gés
nesse final de curso.

A escola de letras da Unirio por me proporcionar um ambiente t&o plural e me permitir passar
momentos que jamais serdo esquecidos.

Aos técnicos William Garcia e Bruno Brick, pela amizade e por sempre estarem dispostos a
ajudar.

Ao corpo docente da Unirio, especialmente aos professores Marcelo Santos, Luciana Vilhena,
Elizabeth Lewis, Cristina Rigoni, por demonstrarem amor por essa profissdo tdo dificil e por
serem fonte de inspiragéo.

A minha orientadora, Ana Carolina, por cada momento de dedicagdo, por cada conversa, por
cada abraco e palavra de conforto e por sempre me lembrar que somente a luta muda a vida.

Muito obrigado por cada minuto.



Resumo

Este trabalho dedica-se a analisar e discutir o ensino da producéo textual com um olhar que
englobe os meios digitais como ferramentas relevantes e necessarias na contemporaneidade.
Busca-se identificar de que modo a escola ainda reproduz um modelo tradicionalista de ensino
e, portanto, mantém-se distanciada das subjetividades do alunado no século XXI. O trabalho

concentra-se em mostrar uma nova Vvisdo do ensino a partir da evolucdo da cultura digital.

Palavras-chave: Educacdo, Producdo de Texto, Cultura Digital.



Abstract

This work proposes to analyze and discuss the teaching of text production focusing the digital
medias as relevant and necessary tools in the contemporary times. We aim to identify in
which way the school still reproducing a traditional teaching model and therefore keeps a
distance from the subjectivities of the students from the XXI century. The work focus on

showing a new perspective of teaching from the digital culture evolution.

Key-words: Education, Text Production, Digital Culture.
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Introducéo

A cibercultura que atualmente é cenario de grande parte da comunicacdo dos jovens
contemporaneos tornou-se um grande desafio para a escola pela quantidade de informacdes
que se disponibiliza em uma velocidade gigantesca. Ela trouxe para o professor a necessidade
de subsistir junto a ela como um mediador das informacdes, alguém capaz de dar forma a
producdo e criatividade do alunado.

Entretanto, a educacdo ainda encontra muitos desafios de adaptacdo. Embora os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) defendam uma educacdo que abarque o saber do
aluno e que entenda a producdo de textos como a interacéo, ainda é dificil conseguir adaptar o
ambiente escolar as tecnologias digitais. Ha questdes de falta de recursos e planejamento por
parte do ministério da educacdo para enxergarem o ciberespaco como espaco de aprendizado.

A escola se faz muito necessaria presencialmente na formacdo de um cidadao
justamente pelas trocas que séo obtidas entre os alunos mediadas pelo professor e entre o
professor e os alunos.

Nas aulas de Producdo Textual, tematica que este trabalho aborda, existe uma
necessidade de trabalharmos os textos de forma que chame a atencéo e instigue o aluno a ler e
a escrever, porém, geralmente tais atividades sdo impostas de forma avaliativa com tematica
distante da realidade dos estudantes.

Inviavel seria dizer que os alunos ndo produzem textos, pois estdo a todo tempo
produzindo-os em plataformas como as redes sociais online, os aplicativos de mensagens
instantaneas, fanfics, jogos. H4 uma quantidade impressionante de espacos na web 2.0 que
podem ser pertinentes a educacéo.

As plataformas do ciberespago proporcionam um ambiente em que os textos podem
ser editados, completados e alterados de forma colaborativa. Existe hoje até mesmo uma
educacdo a distancia (EAD) na qual professores e alunos se articulam apenas em meios
online.

A partir dos estudos bakhtinianos, os géneros passaram a ter uma grande abrangéncia
e relevancia para os estudos linguisticos. Por esse motivo, os estudos dos géneros tém se
tornado tdo importante para os conteudos das aulas de lingua portuguesa, pois, sendo
entendidos como formas relativamente estaveis da comunica¢do humana (MARCUSCHI,
2008, 2010; BAKHTIN, 2011), eles estdo diariamente presentes na vida dos sujeitos de
diversas formas, em diferentes situacdes. Na sala de aula, por exemplo, os alunos estdo a todo

tempo interagindo com e por meio de géneros textuais que circulam e emergem no dominio



escolar: a conversa com os colegas, a redacgdo escolar, os resumos e resenhas, e muitos outros
géneros que sdo didatizados para serem estudados.

Os géneros textuais também tém sido tomados como objetos de estudo para
desenvolver novas préticas para o ensino, principalmente, para o ensino de lingua portuguesa,
0 qual vem sofrendo uma grande pressdo dos documentos legais oficiais para realizar um
trabalho mais efetivo com o texto, de forma a fazer com que os alunos tenham uma integragéo
social mais ampla na sociedade e desenvolvam sua competéncia linguistica (BRASIL, 2000;
BRASIL, 2006; MARCUSCHlI, 2008, 2010; BEZERRA, 2010).

Também ¢é importante dizer que os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
sugerem, para pratica de leitura, compreensdo e producdo de textos, orais e escritos, 0S
géneros literarios, os de imprensa e os de Divulgacdo Cientifica, que sdo subdivididos em
formatos especificos e cumprem papéis na sociedade e na comunicacdo humana.

Assim, encontramos S 0S géneros textuais em todas as esferas da comunicacéo
humana. Com isso, percebemos a importancia de conhecer as estruturas basicas dos géneros
gue integram as nossas atividades diarias e € no meio delas que nos deparamos com 0S
géneros jornalisticos, por exemplo que, durante muito tempo, eram em um suporte fisico
chamado de jornal, este podia ser oral, tele e radiojornal, ou escrito, o jornal impresso, mas
estes géneros, com a tecnologia digital e a internet, desenvolveram uma formatacdo que os
leva além das formas tradicionais em que eram apresentados.

Dessa maneira, este trabalho busca discutir o ensino do texto e da producédo textual
com um olhar que englobe os meios digitais como aparato relevante e necessario para o
ensino de producdo textual nos dias de hoje. Dividir-se-a o trabalho em trés capitulos que
tratardo, respectivamente: educacdo no Brasil; os meios digitais e as tecnologias digitais no

ensino de producéo textual.
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Capitulo 1 — Um breve olhar da educacéo brasileira

Lancando luz acerca da educacdo tradicionalista que ndo leva em consideragdo o
conhecimento do aluno e tem um perfil conteudista, encontramos uma série de pessoas que
n&o aprendem a ler, mas ndo pensando a leitura como o significado da acéo verbal de juntar as
letras, mas sim a acéo de entendimento do mundo: de leitura da sociedade. Quando o aluno
ndo se torna capaz de aplicar a vida pratica o que aprende na escola, todo o conteido parece
distante de seu dia-a-dia.

Encontramos hoje uma educagdo fragmentada na qual os proprios alunos sentem
dificuldade de fazer associacdo entre os conteldos e disciplinas. Sabemos que ha um
problema estrutural nos investimentos para melhorias na educacao. Porém, falta reconhecer a
poténcia dessas praticas e incorpora-las, por parte dos educadores, as novas tecnologias que
abranjam melhor a forma que os jovens interagem e se articulam atualmente.

O educador Paulo Freire (1996) chama atencdo para a necessidade de o professor
encontrar na curiosidade do aluno a peca fundamental para a educacao. Para ele, o professor
deve instigar, aprender e ensinar o aluno a vontade de buscar. O escutar e o dialogar sdo
fundamentais para um bom aprendizado. E nesse contexto que surgem os meios digitais,
plataformas que absorvem a atencéo dos jovens nos dias de hoje e, mesmo assim, ainda séo
pouco exploradas no ambiente educacional. Freire esclarece que saber pensar € duvidar de
suas proprias certezas e conviccdes; logo, os métodos educacionais para modernizacdo
requerem auto avaliacdo constante dos préprios educadores.

Segundo Freire (1996), a necessidade de termos uma escola que busca a autonomia do
estudante se quebra a partir do momento que o "o educador que 'castra’ a curiosidade do
educando em nome da eficacia da memorizacdo mecanica do ensino dos conteudos, tolhe a
liberdade do educando, a sua capacidade de aventurar-se. N&o forma, domestica™ (1996,
p.63). A Unica maneira de levar o aluno a um conhecimento concreto é respeitando e
utilizando todo seu conhecimento previo.

Fazendo um apanhado geral da linha do tempo da educagdo, podemos inferir sua
existéncia desde os primdrdios da humanidade, mas ndo na configuragdo que internalizamos
hoje: cada um aprendia de forma contextualizada de acordo as suas necessidades por
sobrevivéncia. Na idade média, o clero necessitou de educacdo mais tradicional, pois o
sacerddcio requeria certa sabedoria, e por isso as primeiras escolas estdo ligadas a igreja. A
cultura, as artes e as leituras eram muito caras e de dificil acesso, as bibliotecas existiam

apenas dentro dos palacios e por isso passou a se instruir a nobreza até mesmo por falta de
12



passatempos.

Apo6s o fim da idade média houve o inicio de instru¢do para algumas camadas da
populacdo e a igreja foi o primeiro reduto de conhecimento da época; 0s mosteiros e
conventos seriam centros de cultura em ascensao.

A partir do século XVIII se inicia a corrente de pensamento que chamariam nos
oitocentos de modernidade. Passam a ocorrer mais saraus, bailes, salfes literarios. As pessoas
comecam a frequentar mais a rua em meio a uma mudanca tecnolégical muito grande.
Ressaltemos que os valores dos livros apenas podiam arcar com eles os ricos; entretanto, no
século XVIII ha a primeira imprensa nos moldes da que conhecemos hoje que teria seu
apogeu no século XIX.

Necessario chamar a aten¢do para a virada do século XIX para o XX, pois 0 mundo se
encontrou em uma dualidade parecida com a que vivemos hoje com a educacdo. A Franca
durante o século XIX era o pais de “cultura” e o primeiro a ter contato com a modernidade: 0s
bulevares reformados, os trens, os bondes, os cafés e uma imprensa enorme com uma grande
variedade de jornais em precos baratos aos quais todos tinham acesso. A vida social parisiense
foi o que se quis levar para todo o mundo. Porém, a chegada da cidade moderna trouxe outros
empecilhos, pois as pessoas olhavam essas mudancas com cautela e estranhamento. Houve
entdo a necessidade de um aprendizado institucionalizado para produzir cidaddaos nos moldes
que a sociedade desejava para tal momento. Por isso ndo podemos pensar na educagédo
tradicionalista como antiquada, mas sim como desatualizada; para aquele momento ela fora a
necessidade. O questionamento esta na perpetuacdo do molde criado para aquela sociedade

ainda vigorar em pleno século XXI.

Até o século XVIII tinhamos uma sociedade na qual o poder tomava a forma visivel,
solene, ritual da hierarquia e da soberania. [...] No século XIX, ndo é mais por essa
forma solene, visivel, ritual da soberania que o poder se realiza, é pelo costume
imposto a alguns, ou a todos, mas para que, de inicio, fundamentalmente, alguns se
achem obrigatoriamente curvados. Nessas condi¢Bes, o poder pode perfeitamente
abandonar toda essa suntuosidade dos rituais visiveis, toda essa roupagem e todas
essas marcas. Ele vai tomar a forma insidiosa, cotidiana, habitual da norma, e é
assim que ele se esconde como poder e vai se dar como sociedade. (FOUCAULT:
2013, p.242-243)

Foucault (2013) apresenta as instituicdes como mecanismos praticos que afirmam
relacbes e estdo divididas em dois pdlos: aparelhos e regras. A questdo positiva, que

aplicamos na escola em nosso entendimento, € a producéo, a interacdo; e a negativa é que o

ICiéncia cujo .objeto é a aplicacdo do conhecimento técnico e cientifico para fins industriais e comerciais."'tecno
logia™, in Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa [em linha], 2008-
2013, https://dicionario.priberam.org/tecnologia [consultado em 03-11-2018].
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poder sempre tende a sujeitar e reprimir de acordo com suas vontades.

Um exemplo simples, talvez sujeito a critica, mas eficaz seria mais ou menos assim: as
mulheres tiveram reprimido o direito 0 acesso a educacdo por estratégias do patriarcado para
impedir sua emancipacédo, a educacéo fora aceita para elas a partir do momento que houve a
defesa de que elas deveriam ensinar aos filhos as primeiras letras. Entretanto, elas ndo podiam
aprender a fazer contas, mas deveriam aprender costura. Claro que hoje ndo existe mais esta
situacdo, mas isso foi uma questdo de evolucdo. A educacdo esta comumente ligada a
questdes evolutivas e sempre existiram resisténcias em relacdo a novos acontecimentos na

sociedade.

1.1 A educacéo Brasileira antes dos meios digitais.

A chegada dos Portugueses ao Brasil em 1500 iniciou uma jornada sobre o que fazer
com as novas terras. O pais fora dividido em capitanias que tinham por intuito a protecdo das
fronteiras pelos invasores. Entretanto, o modelo adotado ndo era eficaz e a maioria das
capitanias foi a faléncia e logo se prop6s o regime de Governo-Geral: um administrador
escolhido pela coroa seria responsavel por cuidar do desenvolvimento e da protecdo da
col6nia, a base da sociedade. Como se consolidou a educagéo brasileira estdo exatamente em
como se deu seu desenvolvimento.

O objetivo de estudo neste capitulo é investigar da educacdo no Brasil antes do
surgimento e popularizagcdo dos meios digitais. Comegamos langando luz acerca de fatos tao
distantes que podem parecer estranhos, mas é facilmente esclarecido quando trazemos a
memoria que a maior parte da populacdo que vivia no Brasil era indigena.

A Companhia de Jesus, ordem fundada na Franca que tinha como principal objetivo
diminuir o crescimento do protestantismo, fora a principal aliada de Portugal para trazer a fé
catdlica aos indios. Na visdo eurocéntrica, as tribos indigenas eram carentes de cultura, de
religido e precisavam aprender os preceitos da fé cristd. Provavelmente seja esta a primeira

ideia de uma educacéo no Brasil, como nos chama atengdo Washington Urbano Alves (2009):

Apenas quinze dias apds a chegada, ergueram a primeira escola elementar
brasileira, em Salvador, tendo como mestre o Irmdo Vicente Rodrigues,
contando apenas 21 anos. Ele tornou-se o primeiro professor nos moldes
europeus e durante mais de 50 anos dedicou-se ao ensino e a propagacao da
fé religiosa. Estes podem, segundo Niskier (1969), serem considerados 0s
primeiros educadores do Brasil. (URBANO ALVES: 2009, p.15)

Urbano Alves (2009) elucida que o governo de Tomé de Souza a colbnia era

segregacional e tinha como ideal que aos indios ndo fossem permitidos 0s mesmos espacos
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que dos colonos, pois deveriam viver isolados. O objetivo da educagéo era exercer sobre eles
o controle. Este que fora conquistado, pois de forma pacifica ou ndo centenas de indios foram
escravizadas durante os séculos da colonia.

Avancando um pouco mais na histéria chegamos ao século X1X, a primeira chegada
ao Brasil de grandes mudancas devido a vinda da familia real para o Rio de Janeiro fugindo

da invaséo napolednica.

Nisso observa-se a inversdo das responsabilidades: a constituicdo de 1824
garantia a gratuidade do ensino, porém, o Ato Adicional de 1834, delegaria as
provincias a sua execucdo. Contudo, somente em 1851, dezessete anos
depois, que foi colocado em préatica a decisdo do Ato Adicional o que diz
respeito a educacdo. Entre 1835 e 1846 sdo criadas no Rio de Janeiro, Bahia,
Ceara e Séo Paulo as primeiras escolas normais com duracdo, de no méaximo,
dois anos com a intencdo de preparar, urgentemente, professores para atender
a demanda. (URBANO ALVES, 2009)

Mesmo que sem grande sucesso, 0 ensino basico gratuito fora assunto durante a
monarquia no Brasil. Entretanto, a primeira constituicdo da republica ndo destinou espago
algum para tratar sobre obrigatoriedade da educacao.

Segundo Maria Lucia de Arruda Aranha (2005), no século XIX estava sendo adotado
na Inglaterra 0 método Lancasteriano que, pela falta de professores formados, um dnico
professor ministrava aulas para grandes turmas e 0s que se destacavam se tornavam monitores
para outros grupos que em primeiro de marco de 1823 passou a ser o método adotado de

educacdo adotado no Brasil.

Embora o ensino secundério fosse da al¢ada das provincias, esse colégio fica sob a
jurisdigdo da coroa, sendo o Unico autorizado a realizar exames parcelados para
conferir grau de bacharel, indispensavel para 0 acesso aos cursos superiores. Tais
distor¢des fazem com que o ensino secundario se torne cada vez mais propedéutico,
havendo ainda a tendéncia de os demais liceus adequarem seus programas aos do
colégio-padrao. (ARANHA, 2005 p. 154)

O Colégio-Padréo supracitado por Aranha trata-se do Colégio Pedro Il, que em 1837
passou a ser a primeira referéncia de ensino secundario no pais. Os demais colégios deveriam

seguir o idedrio da instituicdo da coroa.

Em 16 de junho de 1873, o deputado Antonio Candido da Cunha Leitdo apresentou
projeto tornando o ensino particular de instrucdo priméria, secundaria, especial e
superior, completamente livre em todo o Império. Os professores ou professoras
particulares de instrugdo primaria ou secundaria que abrissem aula publica deveriam
ficar sujeitos as obrigacBes seguintes: comunicacdo dentro de dois meses, a
autoridade encarregada de inspecionar o ensino puablico em a respectiva localidade, e
por intermédio dela ao presidente da Céamara Municipal, a abertura do
estabelecimento, devendo designar o local da escola ou colégio e dar-lhes indicagdo
documentada dos lugares em que tem residido, e das profissdes que tem exercido
durante os Ultimos dez anos; mandar o mapa da matricula ou frequéncia dos seus
alunos, sob a pena de multa de 50$000, imposta pela Camara Municipal, depois de
avisado o interessado pelo presidente da Camara (BRASIL, 1942, p. 328-334).
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Na citacdo acima podemos perceber que no final do século XIX a instrucdo particular
no Brasil é regulamentada. Um novo tipo de educagdo bésica surge entdo no pais, deixando
ainda mais carente 0 ensino publico, pois 0os que pudessem pagar ndo teriam a sua
necessidade.

Avancando para o século XX, chegamos a 1930, ainda quando a republica, instituida
em 1889, nas suas primeiras décadas, dava seus primeiros passos. Nesse periodo a educagéo

consolidou-se nos moldes que entendemos atualmente.

A Carta de 1934 consagrou o principio do direito & educacdo, que deveria ser
ministrada ‘pela familia’ e ‘pelos poderes publicos’ e o principio da obrigatoriedade,
incluindo entre as normas que deviam ser obedecidas na elaboragdo do Plano
Nacional de Educacdo, o ensino primario gratuito e de frequéncia obrigatoria,
extensiva aos adultos, e a tendéncia a gratuidade do ensino ulterior ao primario.
Além disso, essa Constituicdo representou uma conciliacdo de interesses no contexto
dos conflitos politico-ideolégicos da época. No que diz respeito ao debate
educacional e a elaboracéo da Constituicdo, esses conflitos ficaram explicitos entre
os renovadores (liberais partidarios dos principios da Escola Nova) e os defensores
da educagdo privada, no caso, representada pela Igreja Catélica. (BITTAR e
BITTAR, p.159, 2012)

Em 1961 é criada Lei de Diretrizes e bases da educacdo que seria reformulada para a
constituicdo de 1988, vigente ainda hoje no pais. A constituicdo fora promulgada no inicio da
redemocratizacdo do pais apés todos os anos de ditadura militar que manteve os ideais da
escola nova varguista.

Causa estranhamento haver lacunas historicas no presente trabalho, mas os avangos
historiogréaficos visaram apenas langar luz acerca dos fatos mais importantes a nosso ver. No
século XX houve as discussbes tedricas mais importantes a respeito da educacdo brasileira.
No século XX houve novas formas de acesso a educacdo como o0 MOBRAL, que alfabetizou
jovens e adultos a partir da década de 1960 e perdurou até a recessdo dos anos de 1980; a
educacdo a distancia e 0 acesso a videos que continham aulas. A televisdo teve um papel
importante no acesso das pessoas a informacgdo, a criagdo dos programas com contetdo
educacional foi um divisor de dgua no Brasil.

Para tratarmos de meios digitais que atualmente influenciam na forma de educacéo é
importante ter em mente que a histdria da educacdo no Brasil é recente e as transformacdes
operadas pela cultura digital em nosso modo de viver em sociedade alcangou grandes
proporcdes ha pouco tempo. A escola conteudista passou a ter grandes desafios nos ultimos

anos, pois uma nova forma de trabalhar pareceu necessaria, mas ainda ndo esclarecida.
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1.2 A educacéo a partir dos meios digitais.

Paula Sibila (2012) inicia seu livro Redes ou Paredes com 0 questionamento sobre a
finalidade da escola e logico que, se esse questionamento é colocado de modo
descontextualizado, podemos achar pedantismo por parecer tirar a importancia da escola.
Entretanto, a autora ndo diminui o grau de importancia, mas sim questiona acerca de sua
funcéo na atualidade, pois durante o século X1X e XX a escola teve seu apogeu tradicionalista
como formadora de uma sociedade “unificadora” sem levar em conta os corpos ¢ as
subjetividades de cada individuo. Sibila olha a escola como uma tecnologia de época; um
dispositivo destinado a produzir algo, mas hoje se apresenta incompativel com a subjetividade
das criancas, pois seu modo de funcionamento ndo consegue entrar em sintonia com 0s jovens
do século XXI. Os estudos escolares diarios ocasionam imprevistos e atritos por sua total falta
de harmonia com o contexto de vida atual dos jovens. Logo, a reconfiguracdo necessaria na
educacdo é um trabalho para os profissionais que entram agora no mercado de trabalho ja
inserido no turbilhdo de problemas recorrentes.

Felizmente os jovens que hoje tem idade para a educagdo basica tem acesso a uma
guantidade absurda de informacdes, o que é benéfico, mas desafiador. Esses estudantes vivem
com maior liberdade, mas aprisionados em meios digitais que consomem a maior parte de sua
atencdo. Por isso, Paula Sibila vai enxergar a escola como uma tecnologia de época: como
mostrar obrigar o aluno a utilizar a maquina de escrever quando o jovem é um expert na

informatica.

E que a educagio formal constituiu um importante brago armado do Iluminismo:
Além desenvolver seus impetos modernizantes e secularizadores, libertando o
soberano das trevas da ignoréncia, também acabou sendo um forte movimento de
uniformizagdo cultural, capaz de qualificar e asfixiar sob sua hegemonia racionalista
todas as (muitas) manifestacfes consideradas inferiores. (SIBILA: 2012, p.21)

E importante ressaltar que quando nos referimos a realidade dos jovens, ndo podemos
esquecer que a exclusédo digital ainda é uma realidade brasileira e que devem existir politicas
publicas orientadas a fim de solucionarmos essa problematica. Desde o final do século XX
teve o inicio de uma geracdo exposta a internet que conseguiu se comunicar com outros
jovens que passavam pelos mesmos problemas e conseguiu enxergar o0 mundo de outra forma
e pretende que a educacdo o acompanhe. A primeira década do século XXI veio por
consolidar uma necessidade de reajuste entre a vida dos jovens e o contetdo trabalhado em
sala de aula. Claro que para entendermos o jovem contemporaneo, devemos levar em
consideragdo o contexto politico e econdmico das Ultimas décadas, 0 seu acesso a mais
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beneficios em alguns casos, porém o que vai orientar sua nova configuracdo de vida sdo as

interacOes realizadas nos meios digitais. Cito:

uma organizagao social baseada no capitalismo mais dinamico do fim do século XX
e inicio do XXI, regido pelo excesso de producdo e pelo consumo exacerbado, pelo
marketing e pela publicidade, pelos fluxos financeiros em tempo real e pela
interconexdo em redes globais de comunicacdo. (SIBILA: 2012, p.45)

Como rememora Sibila, no inicio dos anos de 1990, Gilles Deleuze utilizou a
expressdo “sociedade de controle” para referir-se ao regime de vida baseada nas tecnologias
digitais. Percebamos que os alertas para o desafio que a educacdo enfrenta atualmente ndo é
de hoje, mas ainda sim as resisténcias sao existentes.

Como Freire chama atencdo, a educacdo tradicional trabalha com depdsitos de
contetidos. Entretanto, o questionamento é como lidar com alunos nos quais sdo depositados a
todo tempo conteudos diversos. Vivemos em uma época que a quantidade de informacéo leva

as pessoas a falta de atencao.

O educador faz “depdsitos” de conteldos que devem ser arquivados pelos
educandos. Desta maneira a educagdo se torna um ato de depositar, em que 0s
educandos sdo os depositarios e o educador o depositante. O educador seré tanto
melhor educador quanto mais conseguir ‘“depositar” nos educandos. Os
educandos, por sua vez, serdo tanto melhores educados, quanto mais conseguirem
arquivar os depdsitos feitos. (FREIRE: 1996, p.66)

Para Sibila, o século XXI, que ainda estd comec¢ando, trouxe para 0 mundo novos
corpos e novas subjetividades. Os sujeitos ttm um novo modo de ser que se adapta de acordo
com as exigéncias da contemporaneidade. Ainda para ela, entra em colapso a subjetividade de
seres mecanizados para as antigas salas de aula.

A escola pode tornar-se um confinamento que aprisiona o individuo em estruturas
moldadas para outros seres e outras subjetividades. Além dos conteidos formativos, 0s jovens
precisam ver na escola saberes que os instiguem e se apliquem ao que acreditam como
necessario. Claro que ndo podemos generalizar e pensar na escola apenas como antiquada, o
conteldo escolar é imprescindivel, mas as praticas tradicionais estdo tdo enraizadas, em
praticas tradicionais que até os exemplos praticos dos saberes sdo as vezes 0S mesmos

utilizados ha 100 anos. Cito:

Todavia, surge aqui um choque digno de nota: justamente essas criancas e
adolescentes, que nasceram ou cresceram no novo ambiente, tem de se submeter
todos os dias ao contato mais ou menos violento com os envelhecidos rigores
escolares. Tais rigores alimentam as engrenagens oxidadas dessa instituicdo de
confinamento fundada hé varios séculos e que, mais ou menos fiel a suas tradi¢des,
continua a funcionar com o instrumental analégico do giz e do quadro negro, dos
regulamentos e boletins, dos horarios fixos e das carteiras alinhadas, dos uniformes,
da prova escrita e da licdo oral. (SIBILA: 2012, p. 51)
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Paulo Freire discute que os alunos devem ter capacidade de transgressdo, que é natural
do ser humano. Logo, se faz necessario o didlogo educador-educando para gerar o

conhecimento. Deve haver autonomia nos individuos para o que se aprende ter unidade.

O respeito a autonomia e a dignidade de cada um é um imperativo ético e ndo um
favor que podemos ou nio conceder uns aos outros. (...) E nesse sentido também que
a dialogicidade verdadeira, em que os sujeitos dialégicos aprendem e crescem na
diferenga, sobretudo, no respeito a ela, é a forma de estar sendo coerentemente
exigida por seres que, inacabados, assumindo-se como tais, se tornam radicalmente
éticos. E preciso deixar claro que a transgressao da eticidade jamais pode ser vista
como virtude, mas como ruptura com a decéncia. O que quero dizer é o seguinte:
que alguém se torne machista, racista, classista, sei l1a 0o qué, mas se assuma como
transgressor da natureza humana. Ndo me venha com justificativas genéticas,
sociolégicas ou historicas ou filoséficas para explicar a superioridade da branquitude
sobre a negritude, dos homens sobre as mulheres, dos patrdes sobre 0os empregados.
Qualquer discriminacdo € imoral e lutar contra ela € um dever por mais que se
reconheca a forga dos condicionamentos a enfrentar. (FREIRE: 1996, p. 58).

O que precisamos chamar a atencdo € que a leitura é muitas vezes precaria nos jovens.
A internalizacdo de inferéncias é produzida por meio digital e precisa que a escola encontre
novos recursos para também fazer parte dos suportes que hoje em dia fazem a constitui¢do da
subjetividade do individuo.

22 (1999), Pierre Levy estabelece uma diferenca entre o texto

Em “Cibercultura
apresentado no papel e na web. Para ele, a grande diferenca entre o texto escrito com o
suporte do papel e o texto na web é a infinitude de caminhos que o texto na web pode tomar.
Para ele, enquanto o texto no papel é apenas um lugar com um pequeno territdrio em que
existe um autor proprietario, com um inicio, um fim e margens formando fronteiras, o texto
na web é dinamico, aberto, que reenvia a um corpus praticamente infinito, ou seja, ndo existe
um limite ou dimenséo para o compartilhamento de um texto na internet. Levy diz também
que as paginas da web exprimem ideias, desejos, saberes e ofertas de transi¢cdo de pessoas e
grupos humanos. No ciberespago o saber ndo pode ser concebido como algo abstrato, ele se
torna ainda mais visivel.

No artigo “Das tecnologias digitais a educacdo: Nova cultura e novas logicas para a
formagdo docente” (2014), Marcia Padilha, aponta para a possibilidade de criacdes de novas
didaticas de ensino com o auxilio das novas tecnologias. Segundo a autora, essas tecnologias
apresentam uma oportunidade de um dialogo instigante entre docentes e estudantes. A autora
ainda afirma que este didlogo deve ser, sabidamente, reinventado a fim de se evitar nédo

apenas 0 crescimento do desinteresse dos estudantes pelas situacdes de aprendizagem

2 "Cibercultura”, especifica aqui o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de
modos de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco. (LEVY,
1999, p.34)
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tradicionalmente oferecidas pelas escolas, como também para tornar mais atraente, prazeroso
e compensador o oficio do educador.

Norteado por esses estudos, no préximo capitulo buscaremos tratar mais a fundo dos
meios de interacdo social que hoje em dia norteiam a vida de muitos jovens e investigarmos

como de fato é possivel usar a cultura digital na sala de aula contemporanea.
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Capitulo 2 — Os meios digitais

Presos entre a dualidade do publico e do privado das redes sociais online atuais pode-
se imaginar seu sucesso justamente pela liberdade que ela inspira. Os sujeitos ndo buscam
mais reprimir seus desejos e manter privado tudo aquilo que foge aos padrdes impostos pela
sociedade. Para Sibila (2012) os sujeitos se tornam transparentes, se reprogramam, se
decodificam e perde forca a ideia que reprimir seus desejos em busca de algo transcendental:
as questdes sdo rapidas, sdo para o agora.

David Berlo (1960) no livro O processo da comunicagéo: introducéo a teoria e a pratica
esclarece que muito se pensa acerca das fontes e dos recebedores da comunicagdo e que
definimos o processo da comunicacdo como dinamico e evolutivo, sem inicio e sem fim.
Porém, o autor chama atencdo ao fato de muitas vezes pensarmos a comunicacdo como
estatica, mas isso ndo acontece propositalmente e sim advém da tentativa de classifica-la ou
caracteriza-la. Rememoremos que os estudos de Berlo antecedem a cultura em rede, mas ja
apontam para a diversidade do processo de comunicagdo como sem limites.

Esclarecermos questdes acerca da comunicacdo ndo se distanciam da educacédo

justamente pela comunicacao tratar das interacfes interpessoais dos individuos. Cito:

Os conceitos centrais da ciéncia cultural — compreensao, julgamento de valor, o
envolvimento do pesquisador — foram, portanto, excluidos ou driblados. Isso explica
a consequiente énfase nos efeitos e a dissolugdo das causas nas nogdes abstratas de
“socializacdo” ou “fungdo social” ou na particularizagdo falsa de uma tecnologia
autodirigida. Isso explica também a descri¢do ortodoxa de tais estudos, como o
estudo das “comunicagdes de massa”. O que esta de fato envolvido nesta palavra
descritiva, “massa”, é todo o problema controverso das relagdes sociais reais em que
operam, os sistemas modernos de comunicagdo. (WILLIANS: 2016, p.130)

A “massa” que Raymond Willians comenta acima em seu livro Televisdo: tecnologia e
forma cultural (1960) é supostamente uma das questGes mais subjetivas que encontramos na
atualidade. Nas interacGes entre as pessoas em tempos analdgicos, interacfes em canais de
comunicagdo como 0s meios de comunicagdo de massa e a escola, existia uma linearidade
entre quem falava e quem escutava; em tempos digitais ha uma série de informacoes
multilaterais das quais ndo existe uma obrigatoriedade de apreensao.

Quando tratamos de educagdo como transmisséo de conhecimento para desenvolver no
individuo o pensamento critico deixamos de lado muitas das subjetividades que perpassam,
nas comunicacdes em rede. H& hoje uma necessidade de encaixar a educacdo como algo
importante em meio a tantos estimulos gerais e volateis. Mozart Linhares Silva (2011) nos
chama a atencdo a necessidade de adaptacdo da escola:
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O impacto das transformagfes de nosso tempo obriga a sociedade, e mais
especificamente os educadores, a repensarem a escola, a repensarem a sua
temporalidade. E continua. Vale dizer que precisamos estar atentos para a urgéncia
do tempo e reconhecer que a expansdo das vias do saber ndo obedece mais a ldgica
vetorial. E necessério pensarmos a educagdo como um caleidoscépio, e perceber as
multiplas possibilidades que ela pode nos apresentar, os diversos olhares que ela
impde, sem, contudo, submeté-la a tirania do efémero. (SILVA: 2011, p.37)

A cibercultura tem como umas das principais caracteristicas a nova interagao entre as
pessoas e como elas se articulam com o mundo. Um emaranhado de redes que se conectam e
sdo eficazes para a propaganda, para as noticias, para cultura e vem ainda sendo pouco

usufruida pela educacéo.

2.1 A comunicacdo e a educacéo na realidade atual

Os meios digitais afetaram os formatos de comunicacdo, de interagéo, de linguagem,
mas também trouxeram grande desinteresse do aluno pelo contetdo escolar, pois o que ele
“aprende” digitalmente ndo ¢ aplicado em sala de aula. A constru¢do da subjetividade do
individuo sofre problemas ao construir-se apenas acessando os meios digitais. Sibila (2012)
chama atencdo ao fato de os alunos desistirem de estudar, pois a escola ndo apresentava
contetdos de interesse. Cristina Corea lanca luz acerca da dificuldade de concentracdo e

atencdo que constitui parte das subjetividades atualmente.

Em vez da interioridade e da concentracdo requeridas pelo discurso pedagdgico, o
discurso midiatico requer exterioridade e descentramento: recebo informacgdes que
ndo chego a interiorizar — a prova é que, um minuto depois de ter mudado de canal ,
ja ndo lembro mais o que vi — e devo estar submetido & maior diversidade possivel
de estimulos: visuais, auditivos, tateis, gustativos. (COREA Apud SIBILIA,2012,
p.77)

A cultura do audiovisual hoje se sobrepde a todas as outras maneiras de produzir
conteddo; a tv, o radio, o jornalismo e a educacéo sempre existiram mutuamente, mas néo foi
possivel ainda alcancar um equilibrio diante dos novos desafios que o audiovisual impde.
Todos os estimulos que massificam 0s nossos cérebros alteram também a configuragdo com
gue pensamos e como agimos.

Pode ser estranho pensarmos em alunos com dificuldades de progresséo textual
guando estdo imersos em aplicativos de mensagens a todo momento produzindo textos
verbais e ndo verbais em uma étima leitura interpretativa do mundo. Entretanto, ndo se
consegue transpor essa ldgica para os estudos. Aplicativos de mensagens tém uma dinamica
nova de um tipo de producdo textual colaborativa e feita de forma fragmentada, mas que

resulta em uma unidade de sentido e de entendimento. Sibila discute essas questoes:
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Encarnaram uma subjetividade que ndo se constitui lendo, como costumava
acontecer com as criangas-alunos de algumas décadas atras, mas se gera na interface
desses diferentes suportes. Esse novo tipo de leitura transmidiatica exige que o
individuo elabore estratégias para habitar o fluxo de informagdes, entre as quais se
inclui a tentativa de se vincular aos outros para dar coesdo a experiéncia. Em
contrapartida, estudar com um livro do modo tradicional para fazer uma prova, por
exemplo, requer o manejo de taticas bem diferentes, relacionadas com a memoria e a
atencdo, assim como usos especificos do espaco e do tempo. O sujeito precisa deter-
se e se posicionar fisicamente de um modo que permita fazer anotacdes, evitando
outros estimulos perceptivos para poder concentrar-se e memorizar, na intimidade
com a prépria consciéncia, como quem escuta uma voz interior ou dialoga consigo
mesmo. (SIBILA: 2012, p. 77)

Na obra anterior, a autora comenta o sucesso midiatico de Harry Potter em sua
artimanha de produzir contetdo de toda forma, com filmes, livros, jogos, desenhos, fotos que
criam uma leitura transmidiatica, que ndo tem mais a necessidade da leitura silenciosa e
minuciosa da obra para seu entendimento, pois ela pode ser apreendida de outras maneiras.
Na questdo da educacdo tradicional é dificil a geragcdo de contetdo que consiga ir de encontro
ao interesse do aluno e por isso a tentativa da utilizacdo de produtos hipermidiaticos e as
novas plataformas digitais, como as redes sociais, € uma opcao plausivel e interessante.

A cargo de exemplo, o whatsapp, talvez o aplicativo de mensagens mais utilizado do
mundo, é uma plataforma riquissima para formas dindmicas de uso escolar. E possivel criar
grupos apenas para debater o contetdo de uma Unica aula que de forma planejada pelo
professor pode ser divertida e enriquecedora. Podemos até mesmo analisar a conversa, 0
debate um grupo da turma no aplicativo como forma de trabalhar coesdo ou argumentacao.

H& indmeras possibilidades de ligar as aulas elementos que sejam mais intimos a
atencdo do aluno. Ha uma necessidade por estimulos para ndo haver sintomas da

hiperconex&o. Como cita Sibila:

Assim como a demanda de diversdo gera tédio, a hiperconexdo produz
desconcentragdo, ante a avalanche de informagdes e contatos. No entanto, o grande
problema surge quando esse efeito — que é também um requisito — do estilo de vida
contemporéneo entra em colisdo com as exigéncias do dispositivo escolar. (SIBILA:
2012, p.89)

Procurou-se sempre em sala de aula controlar o aluno para conseguir atencéo total,
consciente, mas com todos os estimulos reduzidos apenas para o uso da razdo. Entretanto,
hoje em dia para Sibila (2012) a consciéncia ndo chega a ser formada devido aos estimulos
rapidos, a percepcao ndo consegue se fixar no consciente.

Aline de Campos (2016) cita Piaget (1977) lancando luz acerca do processo de
educacdo vir dos conflitos, do desequilibrio na sucessdo de todas as interagdes sociais. A
tentativa é equilibrar as estruturas cognitivas entre o que se sabe e 0 que ndo se sabe para

formularmos pensamentos.
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A equilibracdo pode assumir trés formas distintas. A primeira se estabelece em
decorréncia das interacOes entre o0s sujeitos e 0s objetos para assimilacdo em relacéo
as acbes e organizacdo destes e sua decorrente acomodagdo, desencadeando um
processo de conservacdo muitua. A segunda forma de equilibracdo é a que
proporciona relacionamento entre os subsistemas. Para o autor, essa forma ndo se da
de maneira automatica, pois as partes envolvidas podem pertencer a esquemas
diferentes e independentes, indo em direcao a processos autoregulatérios. Por fim. A
terceira forma diz respeito a um equilibrio progressivo envolvendo processos de
diferenciacdo e integracdo nas relaces de unido dos subsistemas e a totalidade.
(CAMPOS: 20186, p.168)

Deixemos claro que o professor ndo esta alheio ao processo comunicativo que gera a
educacdo. Ele trabalha como mediador, mas que deve também incluir-se como alguém
passivel de aprendizado. A cibercultura trouxe exatamente a possibilidade de o professor
também estar disposto a encaixar na educacdo as demandas das tecnologias que regem a
comunicacdo humana do século XIX.

A aprendizagem, para Berlo, é a resposta que alguém da a um estimulo podendo
passar a responde-lo de outra forma ou respondendo da mesma forma a estimulos diferentes.
A fonte da informacdo quer que o recebedor mude e reaja. Entretanto, ainda para Berlo, por
muitas vezes 0s objetivos exigem aprendizagem por parte dos recebedores e que é preciso
entender o tempo em que o individuo recebe um estimulo e o tempo com o qual o responde.

Os jovens atualmente sofrem com a necessidade de estimulos constante de coisas que
prendam sua atencdo, mas nem sempre isso € apreendido. A utilizacdo de formas de educacéo
que deram certo no passado € uma forma de tentar garantir sua eficacia. Para a compreensao
precisamos cobrar certa carga de conhecimento de mundo, mas também caimos na
necessidade de fazer inferéncias feitas hoje pelos jovens.

Segundo Pierre Lévy (2003), a inteligéncia coletiva ¢ “uma inteligéncia distribuida por
toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que resulta em uma
mobilizagdo efetiva das competéncias” (2003, p.28) O professor deve se atentar a tudo que 0
jovem tem como conhecimento pessoal ja estabelecido além da escola e utiliza-lo e respeita-lo
como de suma importancia para o fazer da educagdo uma base sélida aos jovens.

Aline Campos (2016), no artigo Os conflitos em processos colaborativos de escrita
coletiva na web 2.0, discorre a respeito da producdo de textos online que possibilitam uma
liberdade de autoria e certa producdo coletiva. Os novos textos que agora sao produzidos na
web séo editados, julgados, reeditados. A questdo é que o ciberespago oferece uma arquitetura
de participacdo que agrega e combina novos elementos ao texto. Hoje passamos entéo a estar
inseridos na cultura do comum.

A internet mudou a forma do acesso das pessoas a diferentes tipos de textos, verbais
ou ndo e do proprio acesso a cultura que hoje estd ao alcance das mdos. Ha urgil certa



democratizagdo na chegada a certos contetdos. Hoje podemos, por exemplo, fazer visitas
digitais a museus do mundo inteiro. Entretanto, muitos ainda véem tal fenbmeno como uma
perda e muitas vezes isso acontece dentro da propria escola. Claro que seria incrivel que todos
pudessem conhecer 0 mundo, os conhecimentos de formas mais “reais” e menos virtuais, mas

o ver e refletir o mundo no ambiente online € um ganho que deve ser valorizado.

A escrita coletiva se manifesta como processo colaborativo de reflexdo sobre o que
estd posto e decorrente intervencdo como acréscimo ou reformulacdo, sendo
resultado de um modo diferente de pensar o objeto. Essas praticas sdo anteriores as
tecnologias de rede, como se pode ter exemplo nas enciclopédias, porém
potencializaram-se através destas numa escala universal e abrangente nos mais
diversos saberes. (CAMPOS:2016, p.172)

Os saberes mencionados acima estdo hoje em nameros infinitos em variedade. Grande
parte dos processos que acontecem na web se d&o de forma colaborativa. As pessoas passaram
a ter espaco ndo sO apenas para estarem em contato com determinados assuntos, mas podem
mostrar, expressar e produzir desdobramentos de um mesmo assunto.

Devemos lembrar que atualmente é possivel conseguirmos graduacdo, pés-graduacao,
cursos de idiomas que d@o aparato para pessoas que ndo tem tempo e nem dinheiro para o
estudo presencial. Pelo alcance, o0 meio digital possibilita que uma quantidade gigantesca de
pessoas possa assistir @ mesma aula de forma muito mais barata e sem necessidade de

locomocdo. Cito Nelma Barreto (2010):

A Internet tem se tornado um meio familiar de acesso a todo o tipo de informagdes,
seja de ambito tecnoldgico, econdmico, social e cultural rompendo barreiras
geogréficas de tempo e espago. Os produtos gerados desse avanco tecnolégico tém
sido absorvidos em diferentes &reas. As tecnologias de comunicacdo provocam
impactos no setor educacional, construindo ambientes inovadores de aprendizagem
virtual, via Web. A Internet também pode ser vista como fator decisivo para o boom
da Educacdo a Distancia nas Ultimas décadas. (BARRETO0:2010, p.149)

A autora lanca luz acerca do ambiente de aprendizagem e deixa claro que para
chegarmos a ele precisamos apenas de um espaco que haja um professor, alunos e contetido
em grande interatividade e constru¢cdo do conhecimento. A autora chama atencdo para o
questionamento da fungdo do professor, como escolher as diferentes ferramentas para se
trabalhar e como desenvolver uma cultura digita voltada para educacéo.

Percebamos que na citagdo acima fica clara a necessidade de uma adequacéo para um
modelo que tome para si de uma vez por todas o ciberespago como o espaco de trabalho para
as novas praticas de educacdo. Porém, o ciberespaco encontra uma problematica quanto aos
professores que a medida que ganham espaco, perdem espaco. Pode parecer contraditorio,
mas quando profissional toma para si 0s meios digitais podem conseguir um grande alcance

de pessoas, mas isso também pode levar por diminuir a quantidade necessaria de professores.
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Alunos e professores que hoje interagem em redes online ainda buscam ajustar seus
conhecimentos para que as aulas sejam proveitosas. O professor, ainda que em aulas online,
se coloca como o detentor de conhecimento e 0 aluno como receptor passivo. Porém, a cultura
do comum, que marca grande parte da subjetividade dos alunos, esta ligada exatamente a
todos serem ativos em relagdo a informac&o e capazes de articula-la da sua maneira, com suas

proprias inferéncias, referéncias e contextos.

2.2 A interatividade em foco

Maria Luiza Belloni (2002) diferencia interagdo e interatividade. A autora Vvé
interatividade como uma virtualidade técnica e a interacdo como o que se da entre os seres. A
interatividade estad ligada entre a relacdo homem-maquina e a interacdo as relacbes
interpessoais.

Em tempos de redes sociais online, os individuos que nasceram no século XXI ja se
encontram agrupados por seus espacgos e nichos de consumo online. Os perfis de pessoas
variam e coexistem dentro de um mesmo espaco. A questdo da interatividade é justamente a
troca entre os grupos que sdo dominados pelos computadores atualmente, mas que que ja
tiveram outras formas de interacdo ao longo dos anos. No final da década de 1980, Sherry
Turkle (1989) ja apontava para esse sujeito da interatividade que se aprimorou com o0 aumento

da tecnologia nas ultimas décadas. Cito:

Os videogames sdo uma janela para um novo tipo de intimidade com méquinas, que
caracteriza a cultura de computador nascente. O relacionamento que os jogadores
estabelecem com os videogames tem elementos comuns a interacBes com outros
tipos de computador. O poder dominador dos videogames, 0 seu fascinio quase
hipnético, é o poder dominador do computador. As experiéncias de jogadores de
videogame ajudam-nos a compreender esse poder dominador e algo mais. No fulcro
da cultura de computador, esté a ideia de mundos construidos, governado por regras.
Utilizo o jogo de videogame pra iniciar um debate sobre a cultura de computador
como uma cultura de regras e simulagdo. (TURKLE: 1989, p. 58-59)

Os novos modelos relagbes sociais que surgem com 0s computadores e jogos
eletronicos simulam espagos de interagdo com uma comunicagdo totalmente distinta do
mundo dito como real. Os signos, os simbolos se alteram para surgir um novo modelo de
comunicagdo. Lynn Alves, Vanessa Rios e Thiago Calbo em Games: delineando novos
percursos de interacdo (2014), esclarecem que entender a cultura como um sistema semiotico
nos atenta para um fendbmeno ocorrido a partir da década de 1950, uma imersdo em um novo
ambiente semioldgico, o da informatica que da espago a nova “cultura de simulacao”.

A cibercultura é a nova forma de interacdo com a palavra escrita, falada e sua

significacdo. A semiotica que da& conta destes termos parece reformular o corpo dos
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individuos, as significacbes passam agora por uma pluralidade e ao mesmo tempo um
esvaziamento. Os textos que surgem em meios digitais passam a ter novas estruturas,
essencialmente hipertextuais.

Ao refletir acerca das estruturas que compdem os novos perfis de alunos e a suas
necessidades por interatividade, percebemos que pode parecer sem sentido a sala de aula ndo
estar atenta as mudancas. O professor precisa propor atividades em novos suportes para que
seus alunos adquiram e produzam conhecimento a partir da quantidade de informagdes que
existem atualmente nas redes.

A informagdo répida e as vezes até mais detalhada do que a fala do professor é
rapidamente encontrada na internet. A questdo da interatividade é exatamente pensar de que
modo isso pode ser inserido e trabalhado a favor da escola. Edvaldo Souza Couto (2014)
chama atencéo ao fato de os jogos eletrénicos serem um instrumento importante para a escola.

Souza chama atengéo para o seguinte trecho de Tapscott:

o0s jovens da Geracao Internet cresceram em um ambiente digital e estdo vivendo no
século XXI, mas o sistema educacional em muitos lugares esta pelo menos cem anos
atrasados. [...] 1sso pode ter sido até bom para a economia de produgdo de massa,
mas ndo funciona mais para os desafios da economia digital, ou para a mente da
geracdo internet. (SOUZA: 2010, P.149-150)

A interacdo dos alunos com o professor, deles entre si e de todos com os computadores
dao os primeiros passos na necessidade de experimentagdo. A evolucdo vem de forma gradual
pelas demandas impostas pelas proprias questdes das pessoas. Jogos eletrénicos, textos com
escrita colaborativa, as redes sociais online e o whatsapp, por exemplo, sdo ferramentas da
cultura digital que hoje conectam assuntos e regem a comunicacdo direta da maioria dos
jovens e a escola deve conseguir dar conta de tudo isso ndo como uma dificuldade, mas como
um aparato que redimensionou e redirecionou a cultura no seculo XXI. Dessa forma,
provavelmente, o uso dessas ferramentas tomara cada vez mais espaco com o passar do
tempo.

No capitulo seguinte deste trabalho buscar-se-a partindo dos géneros literarios, ilustrar
formas capazes de gerenciar as novas aulas de producdo textual com auxilio dos meios
digitais e dos aparatos tecnolégicos. Acredita-se que caminhar junto ao aluno respeitando seu
conhecimento prévio é a porta para fazé-lo ver a educa¢do como importante e ndo como
obrigatoriedade. O saber sdlido fazer-se-4 partindo da aplicacdo do que € ensinado a vida dos

estudantes.
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Capitulo 3 — Os meios digitais e a producao textual

Nos capitulos anteriores buscamos: dar conta de um olhar acerca da educagdo
abordando, no primeiro capitulo, a sua vertente mais tradicionalista com suas teorias e
desdobramentos; no segundo, procuramos lancar luz aos meios digitais, suas inovacoes € 0s
desafios impostos, por essa nova realidade, a escola no século XXI. Neste terceiro e Gltimo
capitulo, buscaremos fazer uma andlise do ensino da producdo textual em sala de aula,
discutindo com base em estudos candnicos questdes acerca de novas formas de ensino dos
géneros e das tipologias textuais que englobem a nova linguagem que rege a interacdo dos

jovens: as interac6es mediadas pelos meios digitais.

3.1 A linguagem como interacéao

O questionamento acerca da conceituacdo da linguagem é um dos temas mais
discutidos até hoje pela linguistica. Existem diversas vertentes tedricas, que buscam entendé-
la descrevé-la e a partir de diferentes estudos.

N&o é nosso objetivo tracar aqui um aprofundamento nas minucias dos estudos
voltados para a linguagem, mas atermo-nos a producdo de textos que, por questdes
organizacionais, consideram a construcdo e os processos de concatenacdo de ideias, perpassa
nas teorias de estudos da lingua, principalmente a Linguistica Textual, que no Brasil é
representada pelos estudos de Ingedore Koch, Luiz Antonio Marcuschi e José Luiz Fiorin.

Em seu Curso de Linguistica Geral (1902), Ferdinad de Saussure apresenta um novo
tratamento para o estudo das linguas, pois o linguista passa a estuda-la de forma sincronica e a
partindo de uma visao estruturalista da lingua, esta trata a lingua como um conjunto de signos
gue se combinam a partir de regras pré-estabelecidas. Excluem-se 0s contextos e as
subjetividades que envolvem a producéo da linguagem.

Luiz Paulo da Moita Lopes (2001) esclarece que a construcdo de significados é
constituida e negociada em momentos particulares no ambiente social. As identidades sociais
sdo constituidas a partir de seus interlocutores e as caracteristicas que regem cada um deles.
Dessa forma, a interacdo linguistico-textual e as escolhas feitas durante o processo de
construcdo do texto molda o discurso, sua forma de desenvolvimento e seu entendimento.
Pensarmos a linguagem como interacéo é, a priori, atentar para a questdo mais importante do
processo de ensino e de aprendizagem da producao escrita.

Por muitos anos, a escola encontrou-se presa a antigas formas de ensino, que davam
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menor relevancia a questdes fundamentais, como o processo de coesdo e coeréncia textuais e
a elaboragdo de um texto critico e consciente. Entretanto, nos dias de hoje a internet criou um
espaco de producdo textual que vai além dos modelos formais de ensino da modalidade
escrita da lingua e do espaco escolar, proporcionando uma forma de argumentacéo e contra
argumentacdo colaborativas, ou seja, locutor e interlocutor podem interagir mutuamente
durante 0 momento de producdo do discurso, estes sdo formulados & medida que os falantes
geram uma discussdo que parte de uma pluralidade de seres diversificados em inferéncias e
conhecimentos de mundo.

Chomsky (1959), criador de uma gramatica gerativo-transformacional, procura
explicar o funcionamento da linguagem dentro das linguas, pois ela ndo € enraizada em regras
ndo mutaveis da gramatica normativa. Robert Robins (1977) trata a linguagem como
independente das normas gramaticais. O que nos faz sentido se pensarmos em linguagem
como qualquer tipo de interacdo humana.

Luiz Travaglia (1998) defende que os sujeitos interagem como ocupantes de lugares
sociais livre de regras normativas, o que faz com que os falantes possam integrar diversos
papeis sociais e discursivo. O entendimento se da através do contexto socio histérico em que
os interlocutores estdo inseridos. Dessa forma, apresentarmos textos, em sala de aula, apenas
com um olhar técnico-gramatical ndo é eficaz para fazermos com que o aluno aprenda de
forma empirica a produzir textos, precisamos levar em conta a interacdo dos interlocutores e
0s usos dos elementos gramaticais na producéo textual. A redacdo cobrada nos vestibulares, e
por isso nas escolas, como formula engessada e massivamente ensinada como “receita de
bolo” ndo alcanga mais os estudantes que hoje tem a mao uma diversidade gigantesca de
conteddo. Claro que ndo devemos tirar da escola a necessidade de mostrar para esse aluno
conhecimentos mais consistentes em contraposi¢cdo aos fragmentados hipertextos de leitura
répida. Entretanto, temos hoje um aluno que vive em uma geracdo que se comunica de forma
fragmentada e aprende também da mesma forma.

David Berlo (1972) observa, e por isso defende, que a dindmica entre os pontos seja o
principal agente em uma comunicagdo, € a potencialidade ativa daquele que vem a ser o
recebedor da mensagem, argumentando contra a ideia de um suposto sujeito passivo diante 0s
efeitos dos veiculos de informacdo. Se o processo de comunicacdo ndo € entdo linear,
observando-o em sua amplitude, é possivel, e também necessario, que se argumente as
diregBes cabiveis nessa troca. Tal ideia vai de encontro & comunicacgdo definida por Freire
(1969).
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O sujeito pensante ndo pode pensar sozinho; ndo pode pensar sem a coparticipacao
de outros sujeitos no ato de pensar sobre o objeto. Ndo ha um “penso”, mas um
“pensamos”. E o “pensamos” que estabelece 0 “penso” e ndo o contrario. Esta
coparticipagdo dos sujeitos no ato de pensar se da na comunicagdo. O objeto, por
isto mesmo, ndo é a incidéncia terminativa do pensamento de um sujeito, mas o
mediatizador da comunicagdo. FREIRE (1969, p. 45)

A comunicacdo para Freire, portanto, ndo se define na simples emissao de A para B
(como vimos no formato aristotélico), mas no dialogo que se da de uma ponta a outra (de A
para B, assim como de B para A) como também pontua o processo de Berlo.

A sala de aula é sobretudo um espaco de didlogo e interacdo e é dessa comunicacao
gue surgem os textos e € nela que precisamos nos pautar. O professor de lingua portuguesa
por muitas vezes esquece dessa producdo textual que, cada vez mais, o0s alunos ja produzem
em sua oralidade e principalmente nas ferramentas que mais se comunicam hoje que séo 0s
meios digitais.

Até a década de 1980 as aulas de lingua portuguesa seguiam apenas o padrdo
normativo de ensino. Dessa forma, o conhecimento se construia de forma fragmentada.
Privilegiava-se a tradicdo da escrita literdria e afastava do aluno a realidade linguistica
ensinada, que sempre englobou as particularidades desses individuos, mas os estudos
tradicionalistas desconsideravam.

Em 1998 surgem os PCNs que repensaram as questdes acerca do ensino de lingua
materna. As novas possibilidades passaram a ser um novo olhar do ensino dos géneros e das
tipologias englobando entdo suas questdes do individuo, da historia, da sociedade e da cultura.
O texto passa ter uma nova concepgdo de para o ensino da lingua. “O discurso quando
produzido, manifesta-se linguisticamente por meio de textos. O produto da atividade
discursiva oral ou escrita que forma um todo significativo, qualquer que seja sua extenséo, é o
texto” (PCN, 1998, p.21).

A concepcéo do texto se altera para um olhar mais abrangente da producéo dos alunos.
As concepcdes de Bakhatin (1997) sdo entdo de extrema importancia pelo autor trabalhar o
género como estruturas que se determinam historicamente e formam enunciados
relativamente estaveis. Os enunciados estaveis sdo 0 que para 0 autor constituem o género
como tendo significagOes proprias.

A principal proposta do PCN para o ensino de lingua materna é a lingua enquanto
enunciagdo que fora a proposta de Bakhatin e serve de modelo para todo tipo de uso em sala
de aula. Dessa forma, ha a necessidade de ressignificacdo da escola e das aulas de lingua
portuguesa, pois o aluno produz textos a todo momento e precisamos disso a nosso favor.

Conseguir-se-a a formacédo de alunos leitores e escritores com exceléncia a partir do momento
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que conseguirmos mostrar a eles as aulas de lingua portuguesa como um espaco de
experimentacéo e aplicacdo para as préaticas discursivas na criacdo de narrativas como chama

atencdo Nelson Pretto:

Assim, essa produgdo, como ja dissemos, utilizando-se de diversos suportes como
videos, fotografias, sons, textos, pré-textos e muito mais — por cada um
individualmente, ou nos coletivos, a partir de suas proprias experiéncias e vivéncias
—, precisa estar conectada num didlogo profundo e intenso com o saber estabelecido,
com os avancos das ciéncias, com o conhecimento das tecnologias desenvolvidas,
com as culturas, com os classicos da literatura universal e nacional e com a chamada
lingua culta. N@o se trata de isolamento, ao contrario: ¢ ampliacdo, ¢ explosdo, ¢
construir novas tramas, de forma intensa e permanente. (PRETTO: 2012, p.106)

A presente pesquisa surge como uma forma de pensar acerca do fluxo de producéo
textual nos meios digitais com sua grandiosidade, pois um professor que diz que um aluno
ndo escreve esta totalmente alheio aos acontecimentos.

No préximo topico deste capitulo buscaremos dar conta de algumas proposicdes
importantes acerca dos géneros e das tipologias textuais que sdo a base para o entendimento
dos textos como muito mais do que algo que se produz a partir de uma férmula. Ha
subjetividades textuais pertinentes & comunicacdo humana mediada pelo computador. Sempre
devemos ter em mente a lingua como algo vivo e mutavel e por isso problemas que dizem

respeito a questdes de evolugdo comunicacional podem e devem surgir em sala de aula.

3.2 Géneros e tipos textuais

As tipologias textuais para Marcuschi (2000) sdo respectivamente: relacionados aos
aspectos lexicais, aos sintaticos e aos tempos verbais. Ja& 0s géneros sdo para o autor textos
gue apresentam caracteristicas socio cognitivas definidas pelo contetdo. Marcuschi apresenta
um estudo extremamente didatico e pretende esclarecer dividas que causam erros para ensino
de géneros e tipologias. Para o autor as tipologias e 0s géneros se articulam entre si, pois para
a estabilizacdo dos enunciados que regem os géneros, precisamos das tipologias.

N&o é o objetivo deste trabalho nos alongarmos nas questdes que perpassam o estudo
dos géneros e das tipologias textuais. Entretanto, é importante para a pesquisa conter tragos
que demarquem essas discussdes que regem o ensino de lingua materna. Ao tratarmos dos
meios digitais nesta pesquisa como ferramentas para o ensino, devemos saber que a internet
trouxe novas particularidades para o estudo do assunto, pois demarca as caracteristicas
mutéveis da lingua. Apenas a cargo de exemplo: o género carta entrou em grande desuso e o
e-mail ja fora um género novo, e ja ndo tdo recente, criado pelas tecnologias digitais.

Marchsuchi compila géneros e tipologias em um quadro que nos esclarecem suas
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conceituagdes (2000, p.23):

Tipos Textuais

Géneros Textuais

Constructos tedricos definidos por
propriedades linguisticas

Constituem sequencias linguisticas
ou sequencias de enunciados e nao
sdo textos empiricos

Sua nomeacdo abrange um conjunto
limitado de categorias teoricas
determinadas por aspectos lexicais,
sintaticos, relacGes logicas, tempo
verbal.

Designacdes tedricas dos tipos:
narracdo, argumentacdo, descricao,

injuncao, exposicao.

RealizacGes linguisticas concretas
definidas por propriedades socio-
comunicativas.

Constituem textos empiricamente
realizados cumprindo funcBes em
situagBes comunicativas.

Sua nomeacédo abrange um conjunto
aberto e praticamente ilimitado de
designacdes completas determinadas
pelo canal, estilo, contetdo,
composicao e funcao.

Exemplos de género: Telefone,

sermdo, carta comercial, romance,

bilhete, aula expositiva, reunido de

condominio, horéscopo, outros...

Quadro 1: Marcuschi (2000)

A partir dos estudos de Bakhtin (1997) compreendemos que 0 género € uma unidade
formada por elementos independentes, mas a0 mesmo tempo indissociaveis. Para o autor “os
géneros do discurso sao tipos relativamente estaveis de enunciados elaborados pelas diversas
esferas de utilizacdo da lingua” (1997, p.279). A constituicdo do género se da a partir de trés
elementos: o conteido tematico, o estilo verbal e a estrutura organizacional.

O conteldo tematico esta ligado ao assunto que é gerado a partir das realidades
socioculturais que perpassam o falante; o estilo verbal trata da escolha lexical, frasal e
gramatical; a estrutura organizacional ¢ a forma como os elementos anteriores se articulam
para que entendamos um género de fato.

O autor chama atencdo ao fato da importancia dos géneros, pois se eles ndo existissem
a comunicacdo humana seria quase impossivel. Os géneros organizam nosso discurso de
acordo com a circunstancia, posicdo social e etc. Isso fica claro a partir do momento que
percebemos estar em todos 0s nossos discursos nos adaptando a situacao de fala.

Bakhtin (1997) conclui a praticidade e rapidez que 0s géneros textuais sdo combinados
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para a comunicagdo. Dessa forma, a lingua ndo aparece pautada em um codigo normativo,
mas sim nos géneros que penetram nos contextos situacionais do falante e resulta na eficacia
comunicativa. Cito “[...] assim, considerando os géneros como eventos comunicativos, a
énfase da andlise ndo recaird nos tracos formais nem nas propriedades linguisticas, mas na sua
funcionalidade sécio-comunicativa” (1997, p.282).

Na lingua se encontra uma grande quantidade de funcbes e o didlogo é de todos os
géneros, 0 mais amplo e diversificado. Bakhtin ainda defende a ideia dos géneros primarios e
secundarios. O primeiro discute os didlogos cotidianos e as cartas; o segundo, que também

dito pelo autor como um género maior, trata do romance, do teatro e dos textos cientificos.

A inter-relagdo entre os géneros primarios e secundarios de um lado, o processo
histdrico de formacao de géneros secundarios do outro, eis que esclarece a natureza
do enunciado (e, acima de tudo, o dificil problema da correlagdo entre lingua,
ideologias e visdes de mundo (BAKHTIN: p.282, 1997)

Partindo da citacdo acima, a afirmacédo nos mostra que a formacdo do enunciado se da
pela relacdo dos géneros. Os didlogos precisam de uma analise dialdgica e ndo podem ser
entendidos apenas a partir de um interlocutor. Os PCN embasam um ensino pautado ndo mais
no cddigo e sim na dimensdo produtiva gerada pela interacdo entre os seres. Marcurchi
esclarece que as discussdes entre tipologia e género sdo importantes para o processo de
aprendizado em sala de aula.

A producéo textual em sala de aula se mostra um desafio maior a cada dia, alunos que
produzem textos a todo momento em meios digitais ndo conseguem enxergar na escola um
ambiente de escrita criativa proxima dele. A escola e o professor ainda aparecem de forma

superior e privilegiadas com teméticas que ndo englobam as realidades dos jovens.

3.3 A produgéo de texto e a escola

Entende-se que o0 ensino de lingua deve estar apto a criar condigdes para os alunos
desenvolverem a propria capacidade linguistica de saber estarem atentos a intertextualidade
de diversos assuntos e, assim, na redagéo, saber utilizar seus argumentos para construir uma
redacdo objetiva, composta de coesdo e coeréncia interna e/ou externa ao texto. Em resumo,
segundo Luiz Britto (2007) “o papel da escola deve ser o de garantir ao aluno o acesso a
escrita e aos discursos que se organizam a partir dela.”. (p. 24-25)

Gerhardt e Vargas (2010) chamam atencéo para livros didaticos limitarem a maneira
como se trabalha o ensino de producdo textual e como a leitura é trabalhada. Os autores

tratam dos critérios de correcdo que se limitam ao uso de regras e esquecem das relacdes de
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sentido do texto.

Os critérios de avaliacdo das redacdes dos alunos, em geral, limitam-se também ao
nivel linear, com foco em aspectos como concordancia, regéncia, pontuacdo e
ortografia, ignorando as relacBes semanticas gramaticalizadas nos textos.
(GERHARDT e VARGAS, 2010, p.146-147).

Dessa forma, junto a producdo textual, a leitura deve ajudar a motivar o pensamento
critico dos alunos na producdo de seus textos, auxiliando a escrever com clareza a fim de
fazer com que o texto tenha sentido interno, além de apoiar o sentido externo no qual cabe um
ajustamento as situacoes.

A producdo textual dos jovens dessa segunda década do século XXI deixou de estar
voltada para a escola e os vestibulares. Entretanto, ndo podemos néo ver nisso um problema
sério, pois ndo acreditamos na escola como uma instituicdo desnecesséria, entretanto, o fluxo
de producéo contraria ao ambiente escolar é também responsabilidade da escola que se mostra
afastada da realidade dos estudantes. A troca de informacbes e o contato com as
subjetividades dos individuos enriquecem os seres humanos em seu dia a dia.

Muitas mudangas ja podem ser notadas no ensino da producdo textual, mas até hoje
perduram os textos que o professor é o Unico leitor e que corrige com base em parametros
normativos que ndo levam em consideracdo o conteldo. Ha também a possibilidade de textos
ndo serem lidos ou lidos sem muita atencdo. Ndo estamos aqui fazendo nenhuma critica aos
professores, porém é comum com o fluxo de trabalho do professor que ele ndo consiga dar
conta de todas as leituras com a mesma qualidade.

O PCN deu forca ao estudo da diversidade textual o que vai de encontro com a
proposta deste trabalho. Os novos textos, hoje muitos criados em meios digitais, s&o uma nova

saida para o ensino.

Os textos organizam-se sempre dentro de certas restricdes de natureza tematica
estilistica e composicional, que os caracterizam como pertencentes a este ou aquele
género. Desse modo, a nogdo de género, constitutiva do texto, precisa ser tomada
como objetivo de ensino. Nessa perspectiva, é necessario contemplar, nas atividades
de ensino, a diversidade de textos e géneros... (PCN, p.23)

O texto do aluno advém de uma Unica voz para um unico leitor: o professor. Porém,
possivelmente existe um problema nisso; aqui foi discutido tanto o tema da interagcdo e a
questdo da pluralidade das vozes é o que hoje mais engrandece o texto dos alunos. Ha para
geracdo que cresceu com a internet uma intertextualidade presente e uma hipertextualidade
que fogem aos olhos do professor. Ingedore Koch (2007), assim como Bakhtin discute a

questdo de textos serem sempre polifénicos pela pluralidade de vozes que estéo ali.
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3.4 Os Jovens e a escrita nos meios digitais

Aos textos produzidos pelos jovens em meios digitais € dada pouca credibilidade,
acredita-se nessa produgdo como menor que a escolar, por ndo estar ligada aos estudos que a
producdo de texto se pauta apenas na tradicdo literaria. O que queremos deixar claro aqui é
gue 0s jovens sdo escritores e leitores, apesar de muitas vezes alguns professores acreditarem
no contrario. As aulas com atividades mediadas pela cultura digital as redes sociais online, as
fanfics, as plataformas de pesquisas colaborativas sdo sem nenhuma duvida producdo de uma
maioria jovem que esta sempre atenta as questdes que circulam na internet. Pretto (2012)

elucida o beneficio da vida em rede para a producéo de textos:

Hoje, podemos ser locais ¢ globais ao mesmo tempo. Ou seja, fortalecer a producéo
de culturas ¢ de conhecimentos dentro de uma comunidade é, ao mesmo tempo,
olhar para dentro, para ela propria e para fora, para o mundo. Nesse dialogo
construimos mais conhecimento, mais ciéncia, mais tecnologia, mais cultura. As
culturas se fortalecem, pelo menos potencialmente. (PRETTO: 2012, p.99)

Pensemos na escrita colaborativa como uma nova forma de pensar a producéo textual.
A escrita dos alunos em sites como Facebook seguem uma ldgica diferente das que
aprendemos. Os textos sdo feitos com finalidade alegérica, para serem lidos por varias
pessoas, para que haja uma reflexdo e que sua voz seja ouvida. Um post do Facebook ao
receber comentarios é um acréscimo que temos aquele texto, uma argumentacdo e contra
argumentacdo. O texto sai daquele ideario da producdo textual como uma avaliacdo secreta
que s6 o professor pode ler.

H& uma tendéncia as insegurangas constantes quanto ao que Se escreve, pois 0
portugués na ideia de seus proprios falantes € uma lingua com grau de dificuldade elevado.
Os jovens gque produzem textos em sala de aula estdo sempre atentos ao medo de ndo estarem
corretos diante do rigido cddigo gramatical que se impGe. Nos meios digitais hd uma maior
liberdade ao ndo-julgamento. N&o defendo que os alunos ndo precisem saber sua lingua
materna, mas sobreposta a ela existe um conceito, uma ideia, um assunto que se quer discutir
e 0s contextos e conteudos ndo parecem estar sempre sendo respeitados em sala de aula
mesmo que isso seja o ideal para os PCN.

Nos ultimos meses de 2018, o Brasil passou por questdes fortes de divergéncias
politicas e a escola nédo foi o principal palco desse didlogo, mesmo existindo o professor como
um mediador, varios jovens e um ambiente propicio. Foi na internet que a maior quantidade
de divergéncias e convergéncias que se instauraram. Sites de redes sociais como Facebook e

Instagram foram plataformas essenciais para se ter nogédo do fluxo de ideais que o Brasil
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sofria.

Percebamos a discussdo politica online como um espaco de interacdo, de producédo de
textos escritos e imagéticos que ndo necessariamente resultavam em algo, mas o dialogo é
mais importante que as questdes conclusivas. Da-se na interacdo a vontade da producéo de
textos, pois, ficamos mais a vontades e confiantes como temos mais do que o professor para
nos julgar como um soberano.

Por muitos anos houve no mundo a correspondéncia epistolar constante e 0s jovens
também produziam muitas cartas e até a literatura nos chama atencdo para isso. Podemos
pensar em producdo epistolar e achar que seja algo para pessoas com mais idade justamente
por estarmos inseridos na geracdo da internet. Os meios digitais trouxeram o e-mail que hoje
acaba sendo uma maneira formal de contatarmos alguém. Entretanto, o que queremos
salientar ¢ que ha uma riqueza textual nas trocas de e-mails. Um grupo de uma turma
consegue por e-mail decidir melhores dias para aulas, enviar textos que colaborem para o que
foi aprendido, etc.

Segundo Pallof e Pratt (2004), o ambiente virtual se define justamente pelo
aprendizado colaborativo e na reflexdo da aprendizagem como transformadora. Os autores
chamam atencdo para o fato que esse ambiente é caracterizado por: interacdo ativa,
aprendizagem colaborativa, significados construidos, socialmente, compartilhamento de

recursos entre os alunos e expressdes de apoio e estimulos trocadas entre eles.

3.5 As ferramentas de producdo de textos na web.

Mesmo com os adventos tecnoldgicos fora possivel a subsisténcia e continuidade de
diversos suportes de producdo de narrativas, como antigas como o radio e os livros. Esse
ultimo sobre o qual queremos comentar fora algo muito dificil de se escrever e publicar por
sempre nos venderem a ideia dos livros como muito eruditos e com uma escrita distante.
Entretanto, nas Ultimas décadas ainda existe um publico leitor jovem, adolescentes em fase
escolar, mas seus interesses estdo em assuntos variados.

Lembremos do fendmeno Harry Potter. E curioso imaginarmos que apds o termino
dos 7 livros os fés conseguiram mais informacdes a respeito dos personagens em conversas
com a autora da obra no Twitter. Em outros momentos isso seria impossivel pelo
distanciamento que se tinha entre autor e leitor, uma barreira que a escola também ajudou a
criar.

Cabe aqui comentarmos que as maiores livrarias do pais estdo em sendo fechadas,

segundo o site da Folha de S&o Paulo em 30 de outubro de 2018, a Livraria Saraiva %%solveu



fechar 20 lojas no pais e a rede francesa Fnac esté se retirando do pais. Em contraposicao a
isso temos uma nova producdo literéria feita por jovens da internet e para os jovens da
internet: a chamada Fanfic.

A fanfic, que surgiu na primeira década dos anos 200,0 sdo histdrias criadas por fas
que usam personagens de filmes, jogos, ou séries animadas. Muitas dessas Fanfic hoje em dia
estdo virando livros, como A Fada (2014) de Carolina Munhoz e A infiltrada (2014) de
Nathalia Marques. S&o historias que surgiram a partir de fanfics da internet, claro que existe
uma autoria, mas em maioria essas histérias vém de uma pluralidade de vozes, pois sdo os fas
que decidem o que é feito com 0s personagens.

A rede social online Facebook é outra importante forma de producdo textual dos
jovens, pois se gerou a partir dele um novo entendimento de rede social. O site controla r todo
tipo de interacdo das pessoas que estdo conectadas: a agenda pessoal, os lugares que
frequenta, as fotografias, as angustias, sentimentos. O Facebook tornou-se uma espécie de
diério pessoal capaz de delinear tracos da personalidade e da vida das pessoas.

Os Blogs, que tiveram um grande sucesso na primeira década dos anos 2000, de algum
modo se assemelham as redes sociais online mas a navegabilidade e o acesso da lista de
amigos a ele ndo sdo tdo facilitadas. Sem duavidas é uma das ferramentas que reline uma das
maiores producdes de textos dos jovens nos Gltimos anos.

Aplicativos de mensagens instantaneas, como o whatsapp, € uma das ferramentas de
maior sucesso e de producédo colaborativa de textos que estd no mercado. A troca instantanea
de mensagens, fotos, gifs e memes, gravacbes em audio exercem um novo tipo de
comunicacdo norteada pela facilidade da ndo necessidade do computador pelo seu uso em
smartphones. As conversas em grupos ou em duplas resultam em uma comunicacdo textual
rica de elementos textuais verbais e ndo-verbais que norteiam a comunicacdo humana
atualmente.

A escrita colaborativa € um modo de producdo de conhecimento que escola precisa
estar atento para suas particularidades. Em uma época em que as redes sociais possuem uma
forte influéncia no mundo e espera-se uma producdo de contetudo e de compartilhamento do
gue se produz. O professor de lingua portuguesa também precisa estar disposto a mostrar 0s
textos, a se expor, a produzir junto, pois é impossivel dizermos que o alunado de hoje nédo
produz textos o que eles precisam é de fato de incentivo para que vejam seu cotidiano, suas
angustias, suas questfes como assunto para producdo. A interacdo e o cotidiano desses jovens

€ 0 que vai leva-lo a um conhecimento sélido capaz de produzir bons textos.
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Consideracoes Finais

O Brasil, em comparagdo com outras nagdes, € um pais ainda jovem e que de fato a
educacdo caminha em constante evolucdo ao longo dos anos e encontra seus desafios nas
particularidades de cada tempo. A instituicdo da republica, os regimes militares e as eleicGes
diretas foram marcos de uma historia que vem sendo tracada.

Neste trabalho buscamos fazer um breve levantamento sobre a historia da educacao
brasileira e seus novos desafios no século XXI. Partimos dos meios digitais como nosso
combustivel para tentarmos compreender a possibilidade de novo modelo educacional que
privilegie os saberes dos jovens.

Vivemos em uma sociedade que agora tem a mao uma grande quantidade de
informacdes e que a escola ainda caminha tentando acompanhar. O conhecimento da escola
esta preso na dualidade entre a educagdo tradicionalista e o remoldar-se a um novo espaco. O
que se busca esclarecer na presente pesquisa € nossa crenca ilimitada na escola e em sua
credibilidade. Precisamos encontrar meios de conseguir acessar aos jovens diante de seus
conhecimentos ja pré-estabelecidos na web.

Os jovens hoje séo produtores de textos em potencial, mas com subjetividades muito
particulares. A todo tempo a interacdo online obriga as pessoas a produzirem textos e dessa
maneira 0 aluno ndo pode deixar de ser visto como escritor, seria um equivoco o fazer. Ha sim
uma producdo textual e ela é colaborativa em uma estrutura de dialogos, argumentacdo e
contra-argumentacao que a internet proporciona.

Os professores estardo agora cada vez mais expostos ao desafio de englobar os saberes
prévios dos alunos para formularem uma educagdo de qualidade e um saber solido. Devemos
ter em mente a escola como espacgo de interacdo. A interacdo humana é inesgotavel e dela sdo
produzidos os textos verbais ou ndo verbais.

Sendo assim, a aula de producéo textual hoje deve ser um espaco experimental das
novas possibilidades da linguagem mediadas pelas tecnologias digitais. O ambiente escolar e
a sala de aula sdo ferramentas para levar até os jovens um momento de descoberta para
perceberem a lingua ndo s6 como fala, mas como identidade, comportamento € como um

instrumento de pertencimento de seus saberes.
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