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Informatizagéo, expanséo e caracteristicas de cultura digital. As tecnologias digitais, a comunicagao virtual,
a rede. A ampliagao vertiginosa dos fluxos de informagdo. O computador, a internet, o celular, o
videogame, o youtube,o twitter, as comunidades virtuais, a performance digital. A reconfiguragéo técnica e
as novas formas de escrita e comunicagao. Informatizacéo e as possibilidades de modos diversos de
articulagdo de sons, palavras, imagens, fios narrativos. Exercicio critico das implicagdes entre literatura,
arte e cultura digital. Oficina de produc&o textual e pratica digital.

OBJETIVOS

1. Desenvolver o pensamento critico acerca da cultura digital e suas implicagdes com a criagéo
artistica.
2. Criagao de exercicios e experimentagdes de criagao literaria digital.

UNIDADES PROGRAMATICAS

1.Sociedade em rede, colonialismo digital.

2.Cultura algoritmica, materialidade e ruinas do digital.

3.Tecnodiversidade, cosmotécnica e software livre.

4. Especificidades do texto digital, multimodalidade, literatura no campo expandido.
9. Breve historia, conceitos, paradigmas da literatura digital.

6. Poéticas do digital, repositorios de literatura eletronica.

7. Exercicios e experimentagdes de criacdo literaria digital.
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