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“As pessoas pensam que dao forma as
histdrias. Na verdade, é o contrario.

As historias existem apesar de seus
participantes. Se vocé sabe disso, esse
conhecimento é poder .

-Terry Pratchett



RESUMO

Este trabalho trata das possiveis relagdes entre as histérias em quadrinhos e as bibliotecas
escolares. Utiliza a pesquisa exploratoria a fim de realizar uma revisao de literatura pertinente
as historias em quadrinhos, bibliotecas escolares e educagdo. A coleta de dados se deu em
bases como a BRAPCI, SciELO, Biblioteca Digital de Teses e Dissertacbes da USP, assim
como livros e sites pertinentes ao tema explorado. Traca de forma breve a histéria das
histérias em quadrinhos no mundo e, mais especificamente, no Brasil. Apresenta 0s
quadrinhos como instrumentos auxiliares para a educagdo, podendo ser utilizados por
bibliotecarios e licenciados em Biblioteconomia para este fim. Analisa a biblioteca escolar
como um espaco para a educacdo e o letramento informacional, e os métodos como as
histérias em quadrinhos podem ser utilizadas no seu contexto. Faz uso de entrevistas
realizadas com bibliotecarios escolares como forma de apresentar alguns destes métodos
postos em pratica. Demonstra 0s meios possiveis para se trabalhar o conceito de gibitecas
dentro da biblioteca escolar. Utiliza o método qualitativo para fins de anélise. Conclui que as
historias em quadrinhos sdo uma midia de relevancia equivalente a dos livros, configurando-
se como um instrumento para a educacdo e letramento informacional, com quais podem-se
elaborar projetos e atividades a serem desenvolvidas no espaco da biblioteca escolar, e que
carece de maiores estudos, atencao e tratamento técnico adequado por parte dos bibliotecarios
escolares.

Palavras-chave: Histérias em quadrinhos. Biblioteca Escolar. Educacdo. Letramento
Informacional. Gibitecas.



ABSTRACT

This study concerns with the possible relations between comic books and school libraries. It
uses exploratory research to conduct a literature review relevant to comics, school libraries,
and education. Data collection took place in databases such as BRAPCI, SciELO, USP Digital
Theses and Dissertations Library, as well as books and websites pertinent to the topic
explored. It briefly traces the history of comics in the world, and more specifically, in Brazil.
It introduce comics as auxiliary instruments for educational purposes, allowing it to be used
by cetified and licensed librarians for this end. It analyzes the school library as a space for
education and information literacy, and the way of how comics can be used in this context. It
also makes use of interviews with school librarians as to present some of these methods put
into practice. It presents the possible means to work the concept of ‘gibitecas’ within the
school library. The qualitative method was used for analysis purposes. Concludes that comics
are a mean of communication as relevant as books, being configured as an instrument for
education and information literacy, with which projects and activities can be developed in the
school library, and which lacks larger studies, attention and appropriate technical treatment by
school librarians.

Keywords: Comic books. School Library. Education. Information Literacy. Gibitecas.
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1 INTRODUCAO

As historias em quadrinhos vém cada vez mais se popularizando e ganhando espaco
no imaginédrio de criancas, jovens e adultos, em grande parte gracas as adaptagdes
cinematogréficas que trouxeram uma nova visdo sobre a forma de se fazer entretenimento
multimidia para toda a familia. Novas editoras surgem, antigas editoras criam novos selos de
publicacéo e editoras especializadas ganham mais mercado na busca de difundir ainda mais
esta midia e ganhar novos leitores.

A variedade de formatos, estilos, temas e géneros fazem das histérias em quadrinhos
ferramentas versateis e poderosas, capazes de agradar os mais diversos tipos de leitores de
todas as idades. Estas caracteristicas sdo largamente utilizadas na area da educacdo, estando
frequentemente presentes em livros didaticos, principalmente na forma de tirinhas, como um
meio de trazer ao aluno uma reflexdo ludica sobre o tema abordado e facilitar o processo de
apreensdo de contetdo.

Nesse sentido, ndo ha limitacGes para a utilizacdo das histérias em quadrinhos pelos
professores, tanto no contexto da area do conhecimento a ser trabalhada com os alunos,

quanto a idade ou ciclo educacional com o qual se esta trabalhando.

Temas da atualidade ou de natureza historica, ética ou cientifica podem ser
discutidos a partir da leitura de uma determinada Histéria em Quadrinhos. A
turma de alunos, ao utilizar os quadrinhos como ponto de partida de um
debate tem em méos material para refletir a respeito de ideias e valores.
(SANTOS, 2001, p. 49).

Desta forma, considerando o potencial da utilizacdo das historias em quadrinhos nos
processos de ensino-aprendizagem, cabe indagar como se dara 0 acesso a este material por
alunos e professores. Neste momento, entéo, deve-se refletir sobre a relagdo da biblioteca e do
bibliotecario escolar com as HQs.

A Dbiblioteca escolar é parte essencial do corpo da instituicdo de ensino,
desempenhando um importante e necessario papel educativo através de seu acervo e das
relaces entre bibliotecario escolar, alunos e professores. RelacGes estas que precisam estar
ndo somente de acordo com as demandas dos ja citados agentes, mas também com o projeto
pedagdgico da escola e, ndo bastante, das diversas formas de leitura e de envolvimento com

elas, incluindo assim as histdrias em quadrinhos em todas as suas variedades.

E necesséaria uma colegao equilibrada com materiais atuais e relevantes para
assegurar 0 acesso a recursos aos utilizadores de diferentes idades,
capacidades, estilos de aprendizagem e contextos. A colecdo deve apoiar 0
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curriculo através de recursos de informacdo, seja em formato fisico ou
digital. Além disso, a biblioteca escolar deve adquirir materiais para lazer,
tais como romances populares ou novelas graficas, mdsica, jogos de
computador, filmes, revistas, banda desenhada e cartazes. Esses recursos
devem ser selecionados em cooperacdo com 0s alunos para garantir que 0s
materiais refletem os seus interesses e cultura. (IFLA/UNESCO, 2015, p.
10).

Com o mercado de publicacGes de histérias em quadrinhos em franca expansao, com o
aumento da difusdo de sua existéncia através de filmes, séries de televisdo, jogos de
videogame e tabuleiros, e até mesmo adaptacdes para livros, surge a questdo: quais as
possiveis relacdes entre bibliotecas e bibliotecérios escolares com esta midia, e como 0 corpo

escolar pode se beneficiar disto?

1.1 JUSTIFICATIVA

De modo geral, as histérias em quadrinhos dentro do campo da Biblioteconomia ndo
recebem a mesma atencdo e tratamento que os livros, podendo-se dizer que possivelmente
sequer sdo elevadas a mesma importancia. Segundo Bari e Vergueiro (2010, p. 5) “as
bibliotecas escolares no Brasil estiveram em geral ligadas a fontes tradicionais de informacdo.
O livro impresso nelas reinou e reina de maneira quase absoluta, excluindo outras formas de
transmisséo de informagdo e conhecimento [...]".

Entendendo que as HQs possuem um potencial valor educacional a ser explorado, que
conversam com 0s jovens leitores através de uma linguagem ladica e atraente, cabe a
necessidade de uma investigacdo de como elas podem ser incorporadas por diversos setores
do corpo escolar, sendo a biblioteca o foco desta pesquisa, como forma de propiciar aos

alunos novas experiéncias de leitura, aprendizado e reflex&o.

[...] a linguagem caracteristica dos quadrinhos e os elementos de sua
semantica, quando bem utilizados, podem ser aliados do ensino. A unido de
texto e desenho consegue tornar mais claros, para a crianga, conceitos que
continuariam abstratos se confinados unicamente a palavra. (SANTOS,
2001, p. 48).

Considerando os aspectos supracitados, faz-se necessaria uma analise detalhada dos
possiveis relacionamentos dos bibliotecarios escolares com as histdrias em quadrinhos,
buscando compreender os processos que estdo envolvidos na sua insercdo ao acervo da
biblioteca e suas respectivas finalidades educacionais, como uma forma de otimizar as

experiéncias de ensino-aprendizagem.



17

1.2 OBJETIVOS
Nesta secdo serdo apresentados 0s objetivos gerais e especificos desta pesquisa.
1.2.1 Objetivo Geral

Demonstrar como bibliotecarios e bibliotecas escolares podem lidar com as historias

em quadrinhos enquanto instrumento educacional para a comunidade escolar.

1.2.2 Objetivos Especificos

a) Conceituar as historias em quadrinhos;

b) Apresentar as historias em quadrinhos como uma ferramenta para a educacao;

c) Analisar o papel do bibliotecario escolar no processo de insercao das historias em
quadrinhos no acervo da instituicao;

d) Demonstrar de que forma esse processo pode ir de encontro aos objetivos didatico-
pedagogicos da instituicdo na qual a biblioteca esta inserida;

e) Justificar a importancia da presenca das histdrias em quadrinhos no cervo das

bibliotecas escolares.
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2 METODOLOGIA

Esta pesquisa é desenvolvida em carater exploratorio, de modo que “visa a
proporcionar maior familiaridade com o problema, tornando-o explicito ou construindo
hipoteses sobre ele” (PRODANOQOV; FREITAS, 2013).

De maneira a entender em detalhes os possiveis ciclos das histérias em quadrinhos nas
bibliotecas escolares, este tipo de pesquisa proporciona uma melhor identificacdo do que
realmente ocorre com estes materiais através dos proprios agentes com eles envolvidos. Para
Gil (2008, p. 27):

Pesquisas exploratérias sdao desenvolvidas com o objetivo de proporcionar
visdo geral, de tipo aproximativo, acerca de determinado fato. Este tipo de
pesquisa € realizado especialmente quando o tema escolhido é pouco
explorado e torna-se dificil sobre ele formular hipdteses precisas e
operacionalizaveis.

Desta forma, serd feito o cruzamento das informacdes levantadas através do
referencial tedrico e dos resultados das coletas de dados através de entrevista e questionario,
de maneira a identificar os fatores que justificam a existéncia e movimentam as histdrias em
quadrinhos dentro do ambiente da biblioteca escolar, considerando os elementos e agentes
educacionais envolvidos nesse processo, sendo o de maior influéncia, para fins desta pesquisa,

o bibliotecario.

2.1 COLETA DE DADOS

Para compreender melhor o papel dos quadrinhos na educagdo e suas possiveis
relaces com as bibliotecas e bibliotecérios escolares, inicialmente foi feito o levantamento do
referencial tedrico na base de dados BRAPCI (Base de dados de Periodicos em Ciéncia da
Informacg&o) por ser referéncia na &rea de Biblioteconomia, Documentacéo e Ciéncia da
Informagdo no Brasil, para atender a finalidade de abarcar o que vem sido publicado em
questdo de artigos sobre este tema nas revistas destas areas. Foram pesquisadas as seguintes
palavras-chave: “quadrinhos”, obtendo 19 resultados compreendendo os anos de 1999 e 2017,
“biblioteca escolar” retornando 100 resultados entre 2013 e 2018; ‘“competéncia
informacional”, pois estd ligada diretamente aos trabalhos com historias em quadrinhos nas
bibliotecas escolares, tendo retornado 94 resultados entre 2008 e 2018; por fim, “letramento

informacional”, com 66 resultados entre 2002 e 2018.
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Outra base de dados considerada para a pesquisa da palavra-chave "quadrinhos” foi a
Biblioteca Digital de Teses e Dissertagdes da USP, por esta ser a universidade que sedia o
Observatorio de Historias em Quadrinhos da Escola de Comunicacbes e Artes da
Universidade de S&o Paulo, pioneiro no que tange a producdo académica e eventos
relacionados aos quadrinhos. Foram encontrados 46 resultados entre os anos de 2004 e 2017,
compreendendo teses de Doutorado, Mestrado e Livre Docéncia.

O portal www.ofaj.com.br, especializado em Biblioteconomia, Documentacdo e
Ciéncia da Informacdo, foi considerado na pesquisa por contar com a coluna "Nao Esta no
Gibi", escrita por Waldomiro Vergueiro, professor titular da Escola de Comunicagédo e Artes
USP, graduado em Biblioteconomia e Documentagdo pela FESPSP, Doutor e Mestre em
Ciéncias da Comunicacdo pela USP. A coluna conta com 14 artigos sobre historias em
quadrinhos escritos entre 2003 e 2004.

A base SciELO foi utilizada para pesquisas complementres. A pesquisa por resumos
de trabalhos brasileiros que contém o termo "quadrinhos" retornou 40 resultados entre 1997 e
2017, sendo apenas 1 localizado pelo filtro da area de "Ciéncia da Informacdo e
Biblioteconomia”.

Também serdo utilizados materiais impressos, como os livros "Shazam!" (1977) e
"Hist6ria das Historias em Quadrinhos" (1993), ambos de Alvaro de Moya (1930 - 2017),
professor da USP e um dos maiores pesquisadores de quadrinhos do Brasil, "Historias em
Quadrinhos na Educacao” (2017) de Fabio Paiva, Mestre e Doutor em Educacédo pela UFPE,
"A Leitura dos Quadrinhos" (2010) de Paulo Ramos, graduado em Jornalismo pela UMESP,
letras pela PUC/SP e Doutor em Filologia e Lingua Portuguesa pela USP. "Desvendando 0s
Quadrinhos” (1995) de Scott McCloud, e "Quadrinhos e Arte Sequencial” de Will Eisner

(1917 - 2005), ambos renomados quadrinistas americanos, também fizeram parte da pesquisa.

A pesquisa bibliografica é desenvolvida a partir de material ja elaborado,
constituido principalmente de livros e artigos cientificos. Embora em quase
todos os estudos seja exigido algum tipo de trabalho desta natureza, ha
pesquisas desenvolvidas exclusivamente a partir de fontes bibliogréficas.
Parte dos estudos exploratérios podem ser definidos como pesquisas
bibliogréficas, assim como certo nimero de pesquisas desenvolvidas a partir
da técnica de andlise de conteudo. (GIL, 2008, p. 50).

Pesquisas complementares também foram realizadas através do Google Académico,
em sites de contetdos diversificados sobre histdrias em quadrinhos e a revista “Histdria Viva:
Super-heréis Contam a Historia do Século XXI”, de modo a preencher pequenas lacunas nao

contempladas pelos resultados obtidos nas fontes supracitadas.
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Estando munido destas informagdes, foi possivel tracar uma linha referencial que
permite analisar o que os tedricos que norteiam esta pesquisa, Waldomiro Vergueiro, Alvaro
de Moya e Fabio Paiva, discorrem acerca das historias em quadrinhos na educacéo, na escola
e nas bibliotecas, e buscar através disto revelar as possiveis relacGes entre estes agentes e
elementos, assim como os aspectos benéficos para a comunidade escolar do uso das HQs, de
modo a apontar a validade do investimento na aquisicdo deste material para o acervo,
tratamento técnico e utilizacdo adequada dos quadrinhos por bibliotecarios, alunos e
professores.

As outras técnicas de coleta de dados que norteardo esta pesquisa sdo a entrevista
semiestruturada, como uma maneira de levantar informacdes in loco, tendo sido aplicada ao
“bibliotecario A” da biblioteca de uma escola da regido central do Municipio do Estado do
Rio de Janeiro, aqui tratada como “biblioteca A”, além de um questionario desenvolvido
através do Google Forms respeitando 0s mesmos topicos da entrevista, encaminhado para o
“bibliotecario B” da biblioteca de uma escola da Baixada Fluminense, regido metropolitana
do Estado, aqui tratada como “biblioteca B”. Esta segunda modalidade foi necesséaria devido a
impossibilidade de agenda da parte do pesquisador para uma visita e entrevista na biblioteca.

A entrevista semiestruturada foi desenvolvida de modo a considerar trés cenarios: as
experiéncias pessoais do bibliotecario com as histérias em quadrinhos e suas opinides sobre
topicos especificos; alguns aspectos técnicos de tratamento das histérias em quadrinhos na
biblioteca; a utilizacdo das histérias em quadrinhos por alunos e professores, e atividades

desenvolvidas na biblioteca. Sobre entrevista estruturada, Quaresma (2005, p. 75) diz:

As entrevistas semiestruturadas combinam perguntas abertas e fechadas,
onde o informante tem a possibilidade de discorrer sobre o tema proposto. O
pesquisador deve seguir um conjunto de questdes previamente definidas,
mas ele o faz em um contexto muito semelhante ao de uma conversa
informal.

Conforme citado anteriormente, o questionario foi desenvolvido respeitando o que foi
abordado na entrevista semiestruturada, porém o mesmo foi criado e respondido on-line, com
foco em perguntas abertas, para abrir as possibilidades de resposta do respondente tendo em
vista a auséncia de interagdo entre ambas as partes. A ferramenta escolhida para tal foi o
Google Forms, dada sua capacidade de desenvolver pesquisas sem limites de perguntas ou
tamanhos de respostas, por permitir a coleta de dados dos participantes como forma de acesso
ao documento e podendo ser acessado apenas por aqueles que tenham prévia autorizacdo. O

endereco de acesso foi disponibilizado ao participante por e-mail.
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O quadro abaixo contém o conjunto de questdes que originaram e nortearam néo

apenas o0 desenvolvimento desta pesquisa, mas também a entrevista e 0 questionério

encaminhados aos hibliotecarios.

Quadro 1: Questdes norteadoras da pesquisa e entrevistas

Questdes

Objetivo

- L& quadrinhos? Se sim, quais oS géneros
Ou assuntos?

- Qual a sua opinido sobre o valor educativo
das historias em quadrinhos?

- Tem ou teve algum quadrinho que
considera seu favorito?

Visdo do bibliotecario sobre quadrinhos

- Quantas histérias em quadrinhos constam
atualmente no acervo da biblioteca?

- De quais agentes vem as solicitacdes de
aquisicdo de histérias em quadrinhos
(professores,  alunos,  bibliotecario(a)s,
outros)? Existe algum género ou assunto
com maior demanda?

- De quais fornecedores sdo adquiridas as
historias em quadrinhos (editoras, livrarias,
doacBes, outros)? Em caso de doacdes,
como é feita a selecdo das historias em
qguadrinhos que ficardo disponiveis no
acervo?

- Existe um sistema de classificacdo
especifico para as historias em quadrinhos?
Em caso de haver ou néo, qual € o utilizado?

- Existe na biblioteca uma secéo especifica
para historias em quadrinhos?

- Quais 0s g@éneros das histérias em
quadrinhos  presentes no acervo da
biblioteca?

- As histdrias em quadrinhos disponiveis no
acervo devem atender exclusivamente ao
curriculo do colégio?

Questodes técnicas acerca do acervo de

quadrinhos da biblioteca
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- Com que frequéncia professores fazem
empréstimo de histérias em quadrinhos?

- Com que frequéncia alunos fazem
empréstimo de histérias em quadrinhos?

- As historias em quadrinhos do acervo da | Utilizacao das histérias em quadrinhos do
biblioteca sdo utilizadas em atividades _—
didatico-pedagdgicas em sala de aula? acervo da biblioteca
- A biblioteca desenvolve atividades com
historias em quadrinhos ou relacionadas a
elas? Se sim, quais? Elas sdo feitas em
conjunto com os professores?

Acerca dos questionarios, Gil (2008, p. 121) diz que:

Construir um questionario consiste basicamente em traduzir objetivos da
pesquisa em questdes especificas. As respostas a essas questdes € que irdo
proporcionar os dados requeridos para descrever as caracteristicas da
populacdo pesquisada ou testar as hipoteses que foram construidas durante o
planejamento da pesquisa. Assim, a constru¢do de um questionario precisa
ser reconhecida como um procedimento técnico cuja elaboragdo requer uma
série de cuidados, tais como: constatacdo de sua eficacia para verificacdo dos
objetivos; determinagdo da forma e do conteldo das questdes; quantidade e
ordenacdo das questdes; construcdo das alternativas; apresentacdo do
questionario e pré-teste do questionario.

Acerca das questoes, Gil (2008, p. 122) explica que “nas questdes abertas solicita-se
aos respondentes para que oferegam suas proprias respostas”.

Estando munido destas informacdes, foi possivel tracar um paralelo entre um cenério
real onde as bibliotecas se preocupam em ter um acervo de histérias em quadrinhos,
compreendendo suas finalidades, e o que diz a literatura especializada sobre a utilizacdo dos
mesmos tanto no ambiente da biblioteca quanto no da sala de aula, levantando assim aspectos
que validem o investimento na aquisicdo para o acervo e utilizacdo frequente destas

publicacdes por bibliotecérios, alunos e professores.
2.2 UNIVERSO DA PESQUISA E AMOSTRA

O universo da pesquisa € composto pela literatura pertinente aos objetivos da mesma,
que tratam das relagdes entre historias em quadrinhos, bibliotecas escolares e bibliotecérios,
assim como HQs e educacdo, indexada nas bases BRAPCI, Biblioteca Digital de Teses e
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Dissertacdes da USP, SciELO, o portal Ofaj, além das fontes impressas e fontes
complementares supracitadas.

A amostra compreende o total dos 57 trabalhos extraidos das fontes citadas, sendo que
trés autores servem de norteadores na construcdo do argumento desta pesquisa: Alvaro de
Moya, Waldomiro Vergueiro e Fabio Paiva.

A selecédo dos trabalhos se deu através de leitura criteriosa e critica, de modo a definir
aqueles que atenderiam especificamente a linha de pensamento aqui proposta, de maneira que
possibilitem atender a contrucdo l6gica do questionamento que esta pesquisa busca responder
por meio do referencial teorico.

Além disso, para os fins da entrevista, a amostra compreende duas bibliotecas de uma
rede de escolas publicas do Estado do Rio de Janeiro, uma localizada na regido central do
Municipio e outra localizada na Baixada Fluminense, regido Metropolitana do Estado. Serdo
parte da pesquisa seus acervos de historias em quadrinhos, além da entrevista semiestruturada
e questionario com os agentes bibliotecarios responsaveis por elas.

As bibliotecas destas escolas atendem aos alunos e professores dos anos finais do

Ensino Fundamental (6° ao 9° ano), assim como o Ensino Médio regular (1° ao 3° ano).
2.3 ANALISE DE DADOS

A técnica de andlise a ser aplicada serd a qualitativa, através dos dados relevantes
levantados pelo referencial tedrico, além dos resultados obtidos pela entrevista e pelo
questionario, buscando estabelecer uma relacdo coerente entre bibliotecas escolares, historias
em quadrinhos, sua importancia e possiveis utilizagoes.

Este tipo de analise se da devido ao fato de que é necessario compreender que cada
biblioteca escolar possui uma forma especifica de ser gerida e de promover atividades, com
acervos variados e que se constroem de forma distintas, ndo sendo possivel entdo estabelecer
um parametro de andlise que seja generalizavel a todas, além também dos poucos resultados
obtidos na busca por artigos sobre historias em quadrinhos na area de Biblioteconomia,
Ciéncia da Informac&o e Documentag&o, fazendo-se assim necessario desenvolver um método
analitico especifico para cumprir com 0s objetivos desta pesquisa. O quadro a seguir
demonstra o nimero de pesquisadores por tematica encontrados via Curriculo Lattes ao ser

feita a busca por “Biblioteconomia” e “quadrinhos”:
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Tabela 1: Numero de pesquisadores por temética na busca por Biblioteconomia e quadrinhos

Tematicas

Numero pesquisadores

Incentivo a leitura
Formagao de leitores
Leitura (Linguagem/processo)
Processamento técnico
Estudos de usudarios/leitores
Fontes de informagio
Memoria

Educagio

Biblioteca publica

Cultura

Semiotica

Gibitecas

Mediacio

Analise do discurso

Nio explicita

0 b e

bod ] e e Ll led e LA

Total

L
WO

Fonte: OLIVEIRA; NOBREGA (2013, p. 4).

Um quadro ndo muito diferente é encontrado ao se pesquisar pelos termos “Ciéncia da

Informagdo” e “quadrinhos”:

Tabela 2: Numero de pesquisadores por tematica na busca por Ciéncia da Informacéo e

quadrinhos

Tematicas

Numero pesquisador

Formacdo de leitores
Leitura (Linguagem/processo)
Processamento técnico
Estudos de usuarios/leitores
Fontes de informacao
Memoria

Educacido

Identidade

Gibitecas

Mediacao

Analise do discurso
Dinamizacdo de colecdes

" e a7 I P

Total

[
Lh

Fonte: OLIVEIRA; NOBREGA (2013, p. 5).
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Segundo Gerhardt e Silveira (2009, p. 32) a pesquisa qualitativa preocupa-se com
“aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na compreensdo e
explicacdo da dindmica das relacGes sociais [...]".

Ainda sobre a pesquisa qualitativa, para Gerhardt e Silveira (2009, p. 32), ela possui as

seguintes caracteristicas:

[...] objetivacdo do fendmeno; hierarquizacdo das acbes de descrever,
compreender, explicar, precisdo das relagbes entre o global e o local em
determinado fendbmeno; observancia das diferencas entre 0 mundo social e o
mundo natural; respeito ao carater interativo entre 0s objetivos buscados
pelos investigadores, suas orientacOes tedricas e seus dados empiricos; busca
de resultados os mais fidedignos possiveis; oposicdo ao pressuposto que
defende um modelo Unico de pesquisa para todas as ciéncias.

Acerca da anélise qualitativa, Minayo (2012, p. 626) diz que:

O percurso analitico e sistematico, portanto, tem o sentido de tornar possivel
a objetivacdo de um tipo de conhecimento que tem como matéria prima
opiniBes, crencas, valores, representacOes, relagdes e acBes humanas e
sociais sob a perspectiva dos atores em intersubjetividade. Desta forma, a
andlise qualitativa de um objeto de investigacdo concretiza a possibilidade
de construcdo de conhecimento e possui todos 0s requisitos e instrumentos
para ser considerada e valorizada como um construto cientifico.

Assim sendo, a analise qualitativa se dara através do cenario observado através da
entrevista com o bibliotecario A, da visita a biblioteca que gerencia situada na regido central
do Municipio do Estado do Rio de Janeiro, do questionario encaminhado ao bibliotecario B, e
sobre 0 que versa a literatura especializada aqui levantada, na busca de entender e tracar as
relagdes possiveis entre biblioteca, bibliotecario escolar e historias em quadrinhos, através dos
elementos teoricos explorados, procurando a fundamentacdo para mostra-las como uma

realidade possivel e palpavel, e os beneficios que elas podem trazer aos alunos.
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3 REFERENCIAL TEORICO

Nesta secdo sera trabalhado todo o referencial tedrico levantado para esta pesquisa,
seccionado entre a historias das histérias em quadrinhos, a diversidade de formatos e leitores
de HQs, quadrinhos e educacdo, biblioteca escolar e letramento informacional e por fim, as

gibitecas.

3.1 HISTORIA DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS

Para muitos estudiosos da area, os antepassados das historias em quadrinhos podem
ser encontrados nas artes rupestres gravadas nas rochas das cavernas habitadas pelo homem
pré-historico. Na intencdo de narrar suas aventuras, cacadas e acontecimentos importantes de
suas rotinas, pintavam ou encrustavam em pedras, de maneira sequencial, elementos como
seres humanos e animais interagindo entre si, uma forma primitiva de registrar e contar suas
historias. (VERGUEIRO, 2005; PAIVA, 2017; MOYA, 1977; GAIARSA, 1977).

O mesmo pode ser dito dos hierdglifos, uma forma de escrita utilizada por povos como
0s egipcios, maias, dentre outros, que se valia de gravuras que também narravam de forma

sequencial eventos ou assuntos de interesse das civilizacdes daquelas épocas.

Os monumentos egipcios, trazidos pelo Império Romano (como a Coluna de
Trajano) mostram, como numa histéria em quadrinhos, tal farad construindo
uma piramide para seu timulo, glorificando seu governo. Tal historieta
comeca l& em cima e vem, enrolada qual um pergaminho, descendo até o pé.
(MOYA, 1977, p. 28).

Figura 1: Pinturas rupestres encontradas no Parque Nacional da Serra da Capivara, Brasil

Fonte: Wikipédia (2018).
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De modo a compreender o que de fato sdo histérias em quadrinhos, muitos foram os
autores que buscaram sua defini¢cdo. Will Eisner (1989) estabeleceu o termo “arte sequencial”
na intencdo de identifica-las. Ja Scott McCloud (1995, p. 9) define as HQs como “imagens
pictoricas e outras justapostas em sequéncia deliberada destinadas a transmitir informac6es
e/ou a produzir uma resposta no espectador”.

Segundo Moya (1993, p. 12), o suico Rodolphe Tdépffer foi o precursor dos
quadrinhos. O autor e ilustrador publicou em 1837 0 Annonce de I’Histoire de M. Jabot, onde

explicou sobre o livro que:

[...] Ele se compde de uma série de desenhos autografados em traco. Cada
um destes desenhos é acompanhado de uma ou duas linhas de texto. Os
desenhos, sem este texto, teriam um significado obscuro, o texto, sem o
desenho, nada significaria. O todo, junto, forma uma espécie de romance,
um livro que, falando diretamente aos olhos, se exprime pela representacéo,
ndo pela narrativa. Aqui, como um conceito facil, os tratamentos de
observacédo, o comico, 0 espirito, residem mais no esbogo propriamente dito,
do que na ideia que o croquis desenvolve. (TOPFFER, 1837 apud MOYA,
1993, p. 13).

Ente 1846 e 1847, Topffer publicou o Histoires en Estampes, recebendo até mesmo
elogios de Johann Wolfgang von Goethe pela obra.

Moya (1993, p. 16) também cita Wilhem Busch como um dos precursores das
histérias em quadrinhos, autor de diversas historias ilustradas cdmicas, tendo a sua mais
conhecida publicacdo, Max und Moritz, de 1865, trazida para o Brasil pela editora

Melhoramentos e sendo traduzida por Olavo Bilac, ganhando o titulo de Juca e Chico.

Figura 2: [’Histoire de M. Jabot
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Fonte: OpenEdition Books (2011).
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A parte destes autores, muitos pesquisadores de historias em quadrinhos consideram
que estas, da forma como a conhecemos hoje em dia, tiveram inicio nos suplementos
dominicais em cores do New York World, em 1895, na direcao de Joseph Pulitzer, sob a figura
do personagem que ficou popularmente conhecido como The Yellow Kid, que foi criado por
Richard Fenton Outcault quando originalmente ndo possuia nome algum, apenas titulo At the
Circus Hogan'’s Alley (MOYA, 1986, p. 23). A figura de um garoto de camisoldo amarelo e
maltrapilho conversava diretamente com a camada mais popular da sociedade americana da
época. Posteriormente, tendo Outcault se mudado do New York World para o Journal, de
William Randolph Hearst, deu-se inicio a uma disputa pela popularidade do personagem entre

ambos 0s jornais.

[...] Hearst, mais vivo, colocou o titulo do povéo, The Yellow Kid, na
sua tira e encorajou Outcault a usar desenhos progressivos na narrativa
e introduzir o baldozinho. Sintetizando o que o0s outros artistas ja
faziam no jornal colorido de Hearst, Outcault deu forma definitiva e
continuada ao fenbmeno que outros artistas fizeram no passado, dando
assim nascimento aos comics. (MOYA, 1993, p. 23).

Figura 3: The Yellow Kid

Fonte: Wikipédia (2018).

A década de 30 trouxe toda uma renovada perspectiva aos quadrinhos nas paginas das
revistas popularmente conhecidas como pulps, feitas de papel de baixa qualidade a partir da
polpa de celulose. O langamento de Buck Rogers, escrito por Philip Nowlan e desenhado por

Dick Calkins, de forma simultanea com Tarzan, desenhado por Hal Foster, ambos em 1928, e
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posteriormente Dick Tracy, criado por Chester Gould em 1931, todos contemporaneos a Lei
Seca americana e o crescimento das gangues de mafiosos, abriram espago para um
movimento que, segundo Moya (1977, p. 42), era o “fim do raciocinio, o inicio da a¢ao”. Um

novo conceito de herdis surgia junto com uma nova era para os quadrinhos.

Essas trés criagOes de sucesso, Tarzan, Rogers e Tracy, produziram uma
reviravolta na histéria dos quadrinhos, iniciando a chamada Golden age (era
dourada) dos comics.

[...]

Era em que surgiram alguns dos mais importantes personagens dos
quadrinhos, motivo da ideia de massificagdo e visdo cosmopolita dos herdis
e sua mitologia, suas figuras fetichistas em icones graficos. (MOYA, 1977,
p. 43).

Neste periodo surgiram grandes protagonistas das histérias em quadrinhos, lembrados
e reinterpretados até os dias atuais e em diversas midias, como cinema e televisdo. S&o
exemplos o0s personagens Flash Gordon e Jim das Selvas, criados em 1934 por Alex
Raymond; Mandrake, criado em 1934 por Lee Falk e Phil Davis; O Fantasma, criado em 1936
também por Lee Falk — e que popularizou a mascara, que mais tarde viria a ser adereco
comum ao mundo dos super-herdis -; Betty Boop, criada em 1931 por Max Fleischer, dentre

muitos outros.

Figura 4: Capa da revista Amazing Stories e a primeira apari¢do de Buck Rogers, 1928
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Fonte: Wikipédia (2018).
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Figura 5: Tirinha da primeira apari¢do de O Fantasma na Sunday Strip, 1939
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Fonte: Wikipédia (2018).

Estes foram os herdis que, mais a frente, serviriam de inspiracdo para uma nova onda
de personagens nunca antes vistos: os super-herais.

Em 1938 da-se a chegada daquele que é considerado o primeiro super-herdi da histéria
dos quadrinhos. Superman, alter ego do jornalista Clark Kent, criado por Jerry Siegel e Joe
Shuster, surge nas paginas da revista Actions Comics n° 1, aprovada por Jacob S. Liebowitz,
editor e co-proprietario da National Allied Publications, que mais tarde viria a se tornar a
atual DC Comics.
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Figura 6: Capa da revista Actions Comics n° 1, a primeira apari¢cdo do Superman, 1938

Fonte: DC Database (2018).

Superman, como um fruto das histérias de ficgdo cientifica pulps, surge em uma
realidade que ainda sofre as consequéncias da Grande Depressdo norte americana de 1929,
onde os cidaddos colhem os resultados do New Deal de Franklin Delano Roosvelt entre 1933
e 1937 ainda que a plena recuperacdo econdmica se mostre um complicado desafio, e as
crescentes crises internacionais colocam as portas do mundo os prendncios da Segunda
Guerra Mundial. O alienigena de Krypton traz consigo, além dos sonhos de seus criadores,

um pequeno e agradavel momento de escapismo em uma realidade dura.

O Super-Homem se vale de certas referéncias coletivas americanas para
seduzir os leitores: o culto ao individuo, o gosto pela acdo, a valorizagdo do
campo e de seus valores em detrimento da cidade, local de todos os perigos,
a visdo maniqueista do mundo e ainda a alusdo aos vigilantes, 0s justiceiros
gue encarnavam a lei nos primeiros tempos da conquista do Oeste. O super-
herois faz sucesso porque reflete também as preocupag¢fes do momento,
quando parecia existir a necessidade de figuras heroicas para vencer os
desafios de um periodo de grandes dificuldades [...]. (HARTER, 2014, p.
19).

O que se deu em seguida foi um verdadeiro boom criativo na indudstria dos quadrinhos.
Bat-man surge nas paginas da Detective Comics em 1939 - perdendo o hifen em seu nome
poucos meses depois - sem poderes, da mesma forma que sua verdadeira personalidade, o
ricaco Bruce Wayne, mas ainda assim com habilidades extraordinarias, remetendo aos
classicos herdis noir e tendo uma parcela de sua inspiragdo no personagem Zorro. Em uma

realidade onde os crimes de rua crescem em decorréncia da violéncia ocasionada pelas
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gangues e cartéis de mafiosos, um vigilante mascarado nascido nas paginas de uma revista
encarna a luta contra os mal-feitores da vida cotidiana. (GABILLIET, 2014, p. 27).

Figura 7: Capa da revista Detective Comics n° 27, a primeira aparicdo do Batman, 1939
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Fonte: DC Database (2018).

Capitdo América, criado em 1941 por dois judeus americanos, Joe Simon e Jack
Kirby, leva os quadrinhos a Segunda Guerra Mundial. Os anseios trazidos pelos conflitos na
Europa influenciaram na criacdo de um super-her6i que pudesse fazer frente a Hitler em
pessoa. Carregando as cores da bandeira norte-americana, Steve Rogers surge com seu escudo
nas capas de suas revistas destruindo soldados nazistas, orientais e esmurrando o préprio
Fihrer no rosto. (BATTAGGION, 2014, p. 23)
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Figura 8: Capa da revista Captain America Comics n° 1, onde o her6i aparece pela primeira
vez, 1941

Fonte: Marvel Database (2018).

Mulher-maravilha traz um destaque nunca antes visto as super-heroinas. Criada
também em 1941, surge nas paginas da All Star Comics n° 8, pelas mesmas maos do criador
do poligrafo, William Moulton Marston. Ela representa ndo apenas um momento onde as
mulheres, em decorréncia da ida dos homens a guerra, viviam um momento de maior
emancipacao, assumindo mais papéis em uma sociedade essencialmente patriarcal, mas

também refletia a vida de seu criador e de suas duas esposas.

A histéria do criador da heroina, William Moulton Marston, é tdo
interessante quanto a dela: psicologo, ele ajudou a criar o detector de
mentiras, defendia a igualdade de géneros e era liberal em relagdo ao sexo —
inclusive, vivia um relacionamento poliamoroso com sua esposa, Elizabeth,
e uma outra mulher chamada Olive Byrne, que vivia usando umas pulseiras
metalicas (tudo isso nos conservadorissimos anos 40). (D'ANGELO, 2016,
ndo paginado).
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Figura 9: Capa da revista All Star Comics n° 11, onde a Mulher-Maravilha aparece pela
primeira vez em destaque, 1942

Fonte: DC Database (2018).

E inegéavel que os super-herois sdo frutos diretos de suas épocas. Em 1962, criado por
Stan Lee e Jack Kirby, surge Bruce Banner, ou o Incrivel Hulk, vitima de experimentos em
laborat6rio com raios gama, trazendo a tona a preocupacdo decorrente dos testes nucleares.
Segundo Veille (2014, p. 33) “de 1945 a 1962, cerca de 450 testes nucleares atmosféricos
foram efetuados pelos Estados Unidos, a Unido Soviética, a Franca e a Gra-Bretanha, dos
quais mais da metade entre 1961 e 1962 [...]”. Outros her6is, como 0 Quarteto Fantastico, de
1961, Homem-Aranha, de 1963, e Demolidor, de 1964, também foram vitimas da
radioatividade: os primeiros de radiacdo cosmica, o segundo por uma aranha radioativa e 0
terceiro de um acidente com produtos radioativos.

Tony Stark, ou Homem de Ferro, um playboy americano criado por Stan Lee, Jack
Kirby - posteriormente substituido por Don Heck —em 1963, trouxe a tona o poder capital dos
Estados Unidos, assim como mostrava seu poder tecnologico e bélico através de sua armadura
super avancgada, em combates que ocorriam sob o clima da Guerra Fria. (KAUFFER, 2014, p.
36).
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Figura 10: Capa da revista The Fantastic Four n° 1, a primeira apari¢do do Quarteto
Fantastico, 1961

Fonte: Marvel Database (2018).

Os X-Men, também criados por Stan Lee e Jack Kirby em 1963, se arriscavam em um
terreno ainda desconhecido pela maioria das pessoas, incluindo o préprio Stan Lee, e que
ainda se encontrava dando 0s primeiros passos rumo ao progresso: a genética. Além deste
elemento, os Estados Unidos viviam um momento de agitacdo no tocante aos debates sobre o
racismo e os direitos humanos, onde dois nomes se destacavam: Martin Luther King e
Malcolm X. Os X-Men em muitos aspectos refletem essa questdo: o preconceito e o debate
entre ideias. (GIOL, 2014, p. 44).

Nesse caldeirdo de emocbes, Stan Lee concebeu 0s X-Men. A ideia de criar
seres mutantes superpoderosos surgiu simplesmente porque o quadrinista e
editor da Marvel estava sem novas ideias para criar super-herois. Mas, ao
mesmo tempo, isso dava uma grande oportunidade: conceber uma raga nova,
0 homo superior, que poderia ser uma alegoria para aquele debate dos anos
60 sem precisar entrar nessa historia de “cor de pele”. “Eu queria que eles
fossem diversificados. Todo o principio fundamental dos X-Men foi tentar
ser uma histdria anti-preconceito para mostrar que ha o bom em qualquer
pessoa”, explicou Stan Lee em um evento no ano passado. (FRADE, 2014,
ndo paginado).
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Figura 11: Capa da revista The X-Men, a primeira apari¢do do grupo de heréis mutantes, 1963
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Fonte: Marvel Database (2018).

Porém nem sempre as historias em quadrinhos foram vistas com bons olhos. Fredric Wertham,
ou Friedrich Ignatz Wertheimer, psiquiatra alemdo especialista em delinquéncia juvenil,
publicou em 1954 o livro Seducdo dos Inocentes (Seduction of the Innocent), o que pode ser
considerado o Martelo das Bruxas dos quadrinhos, pois foi justamente isso 0 que aconteceu,
uma verdadeira inquisi¢cdo no mundo dos quadrinhos.

Naquele periodo ja haviam diversos criticos das historias em quadrinhos relacionando
a midia ao mal comportamento dos jovens, o que fez com que muitos pais se alarmassem e
passassem a prestar mais atencdo ao que seus filhos andavam lendo. Porém o lancamento
deste livro trouxe uma reviravolta na forma com que esta perseguicao, até entdo timida, estava
ocorrendo. Em seu trabalho, Wertham sugere relagfes entre a realidade e a ficcdo, alegando
que seus pacientes delinquentes em algum momento de suas vidas ja haviam sido leitores de
histérias em quadrinhos e, além de acusa-las de incentivar a violéncia, também as acusava de

influenciar no comportamento sexual de seus leitores.

[...] Wertham pressionou por uma proibigdo da compra das revistas pelos
menores de 16 anos. Para seu autor, esse livro foi também uma tribuna onde
ele advertiu contra a homossexualidade evidente de Batman e Robin, contra
as inclinagdes lésbicas da Mulher-Maravilha e os atributos tipicos da SS
nazista do Super-Homem [...]. (DONZELLI, 2014, p. 57).

Prontamente estas e outras acusacOes acenderam o alerta vermelho de uma sociedade
conservadora. Canais de televisdo e radio advertiam sobre os perigos dos quadrinhos, que

chegaram a ser, literalmente, queimados em praca publica.
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[...] levantou-se uma onda de protestos dos famigerados representantes do
pais, professores, da familia unida, do casamento (tdo desprestigiado nos
quadrinhos), das Filhas da Revolucdo — Daughters of Revolution — das
Marchadeiras, da religido, dos verdadeiros Capitdes e Coronéis. Da castidade
sexual, da América, do patriotismo, do conformismo, da escola, da velhice,
do reacionarismo, do ‘“no-meu-tempo-ndo-era-assim”, do passado, tudo isso
e mais alguma coisa, em flria contra 0 mundo dos quadrinhos. (MOYA,
1977, p. 72).

Figura 12: O psiquiatra Fredric Wertham e seu livro Seduction of the Innocent (Seducao dos
Inocentes)
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Fonte: Google Imagens, 2018.

Como uma forma de manter viva a inddstria dos quadrinhos e acalmarem os animos da
sociedade, ainda em 1954 os editores trataram de se organizar e criar o préprio cédigo de
ética, o0 Comics Code Authority, como uma forma de controlar e restringir o conteldo de seus
materiais, mostrar um esfor¢o em agradar as exigéncias do conservadorismo e ainda conseguir

se manter no mercado.

[...] As HQs que se mantiveram eram submetidas ao severo codigo e
recebidas com todo preconceito gerado. Destas, a maioria ficou destinada as
criangas. Contraditoriamente, a desconfianga e 0 medo de que os quadrinhos
tivessem influéncia negativa na formacdo das criangas, fazia com que a
Unica leitura aceitavel fosse “infantilizada”, a mais “inocente” possivel e, na
visdo dos censores e dos autores, incapaz de influenciar. Dai a producédo ser
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voltada para o puablico infantil. (MAZUR; DANNER, 2014 apud PAIVA,
2017, p. 44).

O cddigo incluia normas que atualmente seriam inconcebiveis, tais como “nenhuma
revista em quadrinhos deve usar as palavras "horror" ou "terror" em seu titulo”, “em todos os
casos, 0 bem triunfara sobre 0 mal e o criminoso sera castigado por seus erros” ou “cenas que
lidem com, ou instrumentos associados a mortos-vivos, tortura, vampiros e vampirismo,

ghouls, canibalismo e lobisomens séo proibidos”.

Figura 13: Selo de aprovacdo do Comics Code Authority
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Fonte: Universo HQ, 2015.

Conforme os quadrinhos foram readquirindo sua popularidade e seus personagens e
historias mais uma vez se reinventavam, o codigo foi perdendo a sua forca, e ndo ha muito
tempo, em 2001, a Marvel Comics anunciou oficialmente que ndo submeteria mais ao cédigo,
e a DC Comics fez o0 mesmo em 2011, de modo que ambas estabeleceram seus proprios

codigos internos.
3.1.1 Histdria das Historias em Quadrinhos no Brasil

No Brasil, os quadrinhos tém como seu precursor o italiano Angelo Agostini, que veio
para o pais em 1859 aos dezesseis anos, estabelecendo-se em S&o Paulo e dando inicio a sua
carreira em 1864 na revista Diabo Coxo. Em 1869, no Rio de Janeiro, criou na revista Vida
Fluminense o que viria a ser considerada a primeira histéria em quadrinhos brasileira, As
Aventuras de Nh6 Quim, ou Impressdes de uma Viagem a Corte, que narra a vida de um
caipira que se muda para o Rio de Janeiro. Entre 1895 e 1898 trabalhou na revista Dom
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Quixote, e posteriormente na editora O Malho editando a revista infantil O Tico-Tico,
reconhecida como a primeira revista brasileira a publicar histérias em quadrinhos, sendo uma
de suas mais populares a do personagem Chiquinho, uma cépia ndo autorizada de Buster
Brown, de Richard Fenton Outcault. A primeira aparicdo do Mickey Mouse também se deu
nesta revista, em 1930, com o titulo de O Ratinho Curioso, Gato Félix também teve sua
estreia no Brasil através dela. (MOYA, 1968, p. 20; PAIVA, 2017, p. 47).

Figura 14: Primeira edicdo da revista O Tico-Tico, 1905
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Fonte: Folha de S. Paulo (2011).

Em 1934 surge o Suplemento Infantil, posteriormente chamado de Suplemento
Juvenil, inaugurando um modelo de materiais infantis junto aos jornais. Este suplemento
trouxe ao pais, personagens como Flash Gordon, Mandrake, Tarzan, Dick Tracy, Principe
Valente, entre outros (MOYA, 1977, p. 202). Em seguida, é lancado O Globo Juvenil, em
1937, e que, segundo Moya (1977, p. 204) “[...] era em tudo uma imitagao do Suplemento.
Talvez isso se justifique ao observar que este igualmente trazia histérias do Mandrake, Flash
Gordon, Principe Valente, entre outros. Ndo parou por ai. Desta aparente “disputa” surge a
revista que cunharia o termo que futuramente seria usado como referéncia para histérias em

quadrinhos no Brasil.
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O Suplemento langou outra revista, publicada as quartas, sextas e domingos,
em tamanho meio-tabl6ide, Mirim, no que foi também imitado pelo Globo,
editando Gibi, que passou a ser posteriormente Gibi Mensal com historietas
completas tipo comic books com o Capitdo Marvel, Principe Submarino,
Tocha Humana. Dai se originou no Brasil o termo gibi para designar
qualquer revista em quadrinhos. (MOYA, 1977, p. 206).

Figura 15: Suplemento Infantil n° 1, de 1934, e Suplemento Juvenil n® 1.263, de 1942
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Fonte: Universo HQ (2014) / Google Imagens (2018).

Em 1945 é criada a EBAL, ou Editora Brasil-América Ltda., pelas mesmas maos que
criaram o Suplemento Juvenil, Adolfo Aizen. A revista pode ser considerada um marco na
publicacdo de histérias em quadrinhos no Brasil, trazendo de forma constante e seriada

personagens de sucesso. (MOYA, 1977, p. 210).

[...] Viria a publicar materiais da Disney, a revista Her6i, uma coletanea de
quadrinhos de sucesso nos EUA, entre outras. Contudo, a EBAL fez sucesso
nunca antes visto com a publicacdo da revista do Superman, em 1947. A
revista republicava historias do Batman e de outros personagens da DC
Comics, além do personagem titulo. A revista do Superman foi publicada
pela EBAL durante as quatro décadas seguintes (até 1983) [...]. (PAIVA,
2017, p. 49).
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Figura 16: Capa de Selegdes Coloridas n° 1, da Editora Ebal, 1946
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Em 1959 Mauricio de Souza entra para 0 mundo dos quadrinhos com as tirinhas de
jornal do personagem Bidu, onde outro personagem famoso, Cebolinha, surge em 1960 como
integrante secundario. Em 1970 lanca pela editora Abril a revista da personagem Maonica,
seguida dos seus demais personagens, e se mudou para a editora Globo em 1986, dando

seguimento em suas criacdes de sucesso, reconhecidas e populares até os dias de hoje.

Figura 17: Primeira apari¢do do personagem Bidu, no jornal Folha de S. Paulo, 1959
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Fonte: Google Imagens (2018).
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Em 1960, Ziraldo cria A Turma do Pereré, sendo publicada pela editora O Cruzeiro.
Em 1980 nasce o seu personagem mais conhecido, O Menino Maluquinho, publicado pela
editora Globo, “[...] transformado em diversas formas de apresentacdo, incluindo peca de

teatro, um filme live action e até uma 6pera” (PAIVA, 2017, p. 53).

Figura 18: Capas das revistas A Turma do Pereré n° 1, 1972, e O Menino Maluquinho n° 1,
1989

Fonte: Guia dos Quadrinhos (2007).

Assim como no mercado internacional, foram diversos os suplementos, revistas e
editoras que trouxeram as histérias em quadrinhos ao Brasil e incentivaram a producao
nacional, revelando grandes nomes da area. Da mesma forma que situagdes favoraveis a
producdo e divulgacdo das HQs foram trazidas para cd, outras menos favoraveis também
refletiram no mercado nacional. Durante a década de 60, surge o Codigo de Etica dos
Quadrinhos brasileiro.

O Cobdigo de Etica dos Quadrinhos foi elaborado por um grupo de editores
que reunia a Editora Grafica O Cruzeiro, EBAL, Rio Gréfica e Editora RGE
(futura Editora Globo) e Editora Abril, portanto as principais e maiores
publicadoras de HQs do pais. (SILVA, 1976, p. 102 apud PAIVA, 2017, p.
51).

Porém, a aplicacdo deste codigo se dava de forma diferenciada, pois, segundo Paiva

(2017, p. 52) “se levarmos em conta que a maioria das HQs produzidas no pais no periodo ¢
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de material importado, cabia mais aos editores selecionar as historias que ndo ofenderiam seu
cadigo.

O codigo, assim como seu “pai” americano, possuia algumas normas que nos dias
atuais seriam igualmente impensaveis, tais como “ndo devendo sobrecarregar a mente das
criangas como se fossem um prolongamento do curriculo escolar, elas devem, ao contrério,
contribuir para a higiene mental e o divertimento dos leitores juvenis e infantis”, “a giria e as
frases de uso popular devem ser usadas com moderacéo, preferindo-se sempre que possivel a

boa linguagem” ou “a mencao dos defeitos fisicos e das deformidades devera ser evitada”.

Figura 19: Selo de aprovacédo do Cddigo de Etica
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Fonte: Universo HQ (2015).

Vale citar a criacdo do semanério O Pasquim, criado em 1968 pelo cartunista Jaguar e

os jornalistas Sérgio Cabral e Tarso de Castro.

O Pasquim foi criado em um dos momentos mais violentos do pais, em que a
censura e as dificuldades para se produzir material grafico eram enormes,
pois o Brasil vivia um governo ditatorial de controle dos meios de
comunicacao e de perseguicdo aqueles que que se posicionassem contrarios
ou mesmo que apresentassem material entendido como ofensivo as regras do
governo. Esse periodo se iniciou em 1964, e o langamento da revista foi em
1968, justamente com o proposito de ser um semanario de oposi¢do a
ditadura. Funcionou muito bem. Prova disso foi que, no periodo de sua
primeira versao (1968 a 1991), praticamente todos os seus colaboradores
foram ao menos uma vez presos por “contrariar o sistema” [...]. (PAIVA,
2017, p. 57).
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Figura 20: Capa da primeira edi¢do de O Pasquim, 1969
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Fonte: Memorial da Democracia (2017).

A historia das histérias em quadrinhos nunca foi um mar de tranquilidades. Sempre
acompanhando os eventos de nossa realidade, elas expressam questdes atuais e pertinentes aos
eventos de nosso mundo, sendo um espelho ludico daquilo que somos e fazemos. Atemporais,
0s quadros que nos narram pequenos e grandes contos seguem, hoje de forma mais frutifera
do que nunca, registrando em tracos e cores, em folhas de papel ou na tela de um computador,

0s rumos da humanidade, através de mascaras e capas ou de simples pessoas comuns.

3.2 A DIVERSIDADE DAS HISTORIAS EM QUADRINHOS E SEUS LEITORES

Compreender melhor a diversidade de formatos, tipologias e géneros das historias em
quadrinhos se torna fator essencial para os bibliotecarios que desejam trabalhar com este
material. Sendo uma midia secular, ao longo do tempo ndo faltaram reinvencées e inovagdes,
expandindo enormemente o leque de publica¢Bes possiveis que envolvem as HQs.

Sendo a biblioteca escolar um ambiente que busca a diversidade de seu material na
intencdo de atender a pluralidade de seu publico, a iniciativa do bibliotecario em entender o
universo das histérias em quadrinhos é também a inciativa de selecionar aquele conteddo que
melhor se adequa ndo apenas aos alunos, mas também aos professores, oferecendo um gama

opcdes que terdo um grande potencial didatico-pedagdgico, indo além da leitura de lazer.
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Quanto maior e mais variada for a oferta do acervo de historias em quadrinhos de uma
biblioteca, maiores sdo as chances de conquistar aquele aluno que ainda ndo se afeicoou a
leitura e de cativar ainda mais e expandir os horizontes daqueles ja afeicoados, possibilitando
que ela seja um espaco de constantes novas descobertas, dado o crescente numero de
publica¢Ges de no mercado nacional.

Atualmente vivemos em um dos melhores momentos para aproximar 0s jovens da
leitura, pois um nicho que esta rendendo bilhdes de dolares mundialmente sdo as adaptacdes
cinematogréaficas das historias de super-herdis e outras que muitos sequer tém o conhecimento
que nasceram nos quadrinhos, como o filme Persépolis, originado de uma publicacéo
homoénima de Marjane Satrapi. Estas histdrias, que estdo levando milhdes de pessoas aos
cinemas, sd0 as mesmas - OU a0 menos contém 0s Mesmos personagens - que habitam as
paginas dos quadrinhos.

E preciso compreender que ao falar de historias em quadrinhos estamos também
falando da chamada “cultura pop”, que permeia cada vez mais o cotidiano de jovens e adultos,
seja através de filmes, masicas, livros, internet etc. Nao diferente destes meios, os quadrinhos
estdo cada vez mais incorporando elementos e questdes da realidade cotidiana na intencdo de
proporcionar maior familiaridade com o leitor. Sendo assim, se atualizar sobre os assuntos
que estdo sendo debatidos nos corredores das escolas, nos grupos das midias digitais, na
televisdo, nos jornais, também é se atualizar dos temas que as HQs poderdo abordar ou ja
abordaram. Ainda que possa ndo parecer, diante tantos formatos e contetdos, é necessaria
uma boa bagagem de conhecimento antes de disponibilizar um quadrinho na estante de uma
biblioteca.

Segundo Ramos (2009, p. 21) “podem ser abrigados dentro desse grande guarda-chuva
chamado quadrinhos os cartuns, as charges, as tiras cOmicas, as tiras cOmicas seriadas, as tiras
seriadas e 0s varios modos de producdo das historias em quadrinhos”. Considerando este
guarda-chuva, é preciso se ter uma nocdo basica dos principais formatos que estdo
comumente mais presentes no mercado brasileiro de publicacdo de quadrinhos, de modo que
seja possivel identificar e melhor selecionar os assim chamados “modos de produgdo” mais
adequados para a biblioteca escolar e o publico em questdo. No quadro abaixo estdo elencados

alguns destes modos:



Quadro 2: Defini¢des dos formatos de HQs

Formato

Definicdo

Cartum

“Ndo estar vinculado a um fato do
noticiario € a principal diferenca entre a
charge e o cartum. No mais, sdo muito
parecidos [...]” (RAMOS, 2009, p. 23)

Charge

“A charge ¢ um texto de humor que
aborda algum fato ou tema ligado ao
noticiario. De certa forma, ela recria o
fato de forma ficcional, estabelecendo
com a noticia uma relacdo intertextual”.
(RAMOS, 2009, p. 21)

Encadernados

“[...] fisicamente, estdo muito mais
préximos dos livros infantis do que dos
gibis. Diferentemente destes Gltimos, no
entanto, ndo tém periodicidade, sendo
publicados em edic6es Unicas, que trazem
historias em geral fechadas em si
mesmas, sem um compromisso declarado
com a continuidade (embora, algumas
vezes, ocorra que O sucesso de um
personagem leve a seu aparecimento em
albuns posteriores) [...]” (VERGUEIRO,
2005)

Gibi

“[...] publicacdes periodicas disponiveis
em uma grande diversidade de titulos e
teméticas, sdo  encontrados  com
facilidade em qualquer banca de jornal.
Os mais conhecidos sdo aqueles
publicados no formato 13,5 X 19 cm.
Normalmente destinados ao publico
infantil e juvenil, sdo baratos, feitos em

papel fragil e de pouca durabilidade,




representando o cléssico produto para
consumo de massa; no entanto, também
existem gibis no formato conhecido
como americano, por ser o tamanho em
que s&o publicados os "comic books™ nos
Estados Unidos e diversos outros paises.
A periodicidade dessas revistas pode
variar, sendo mais comum a mensal [...]".

(VERGUEIRO, 2005)

Graphic Novel

“A formula basica das graphic novels,
maxi e minissérie constitui-se na busca
de um tratamento diferenciado para um
ou mais personagens familiares aos
leitores, explorando-os em edigdes
fechadas que se diferenciam daquele
tratamento dado a eles nos meios
tradicionais. Isto envolve tanto um maior
aprimoramento gréfico, com publica¢des
em formato diverso e papel de melhor
qualidade, como tematico, envolvendo
producdes mais elaboradas em termos de
roteiro e arte, muitas vezes com a
presenca de artistas especialmente
convidados [...]”. (VERGUEIO, 2005)

Manga

“0Os mangas representam um fenémeno
de comunicacdo de massa atingindo
tiragens milionarias em seu pais de
origem. De desconhecida no mundo
ocidental, a Cultura Pop Japonesa, passa
hoje em dia, a fazer parte do cotidiano
dos jovens do mundo inteiro. O Brasil,
tendo a maior coldnia nipbnica fora do

Japdo, ja tinha a tradicdo de ler estas
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revistas japonesas atraves de seus
imigrantes tornando-se pioneiro ndo so
na leitura como na producdo de manga
fora do Japao desde a década de 1960”.
(LUYTEN, 2014, p. 1)

“As HQs produzidas e veiculadas
diretamente na internet, por meio de
blogs e sites, ganharam muito destaque
ndo s6 pela qualidade das novas
producdes, mas também pela capacidade
de inovacdo da linguagem dos
quadrinhos, plenamente integrada a
Quadrinhos digitais (webcomics) realidade da hipermidia. Mais do que
contar uma histéria em capitulos, as
webcomics tém conseguido fazer de
novas propostas um sucesso de publico e
até editorial, mesclando a arte sequencial
com recursos de animacgdo, audio e
video”. (CARDOSO; DOMINGOS,
2016, p. 129)

“[...] a tira mostra personagens ficticios,

em situacoes igualmente ficticias”
(RAMOS, 2009, p. 16). A tira comica é a

que predomina nos jornais brasileiros — e

Tiras

também nos da maioria dos paises”. (op.

cit., p. 24)

Considerando os diversos modos de se produzir histérias em quadrinhos, torna-se
evidente a riqueza de formatos disponiveis para se disponibilizar em uma biblioteca escolar, o
gue possibilita mais alternativas ndo somente para o publico leitor em busca de
entretenimento, mas também para professores que desejam trabalhar de diferentes formas os

variados assuntos abordados nestes materiais.
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Ainda no contexto das riquezas dos universos dos quadrinhos, € necessario levar em
conta que em pouco eles se diferem dos livros quando o assunto é variedade de temas
abordados. Neste sentido, da mesma forma que o bibliotecario se preocupa com o conteido
dos livros que ele ira colocar a dispor de alunos e professores, é preciso ter o mesmo tipo de
atengdo com as HQs.

E comum que por conta de uma generalizacio cultivada ao longo das décadas, alguns
podem entender que historias em quadrinhos sdo “coisas de criangas”, de ‘“‘super-heréis”,
logo, ndo podem oferecer grandes problemas em relacdo ao conteudo. Porém, esta equivocado
quem pensa desta forma, pois ndo € incomum encontrar classificacdo indicativa em alguns
quadrinhos e mangas. Hellblazer, por exemplo, é uma publicacdo do selo Vertigo, linha adulta
de historias em quadrinhos da editora DC Comics, e na versdo nacional pela editora Panini é
possivel verificar no verso de sua revista a indica¢do “desaconselhdvel para menores de 18
anos”. Um bibliotecario desatento a essa questdo, pode levar em consideracdo a adaptacao
cinematografica homénima de 2005, ndo recomendada para menores de 14 anos, que é
facilmente transmitida em horarios populares e que atrai a atencdo dos jovens, ou mesmo a
série cancelada de 2015, igualmente homdnima e de classificacdo livre e, assim, entender as
historias em quadrinhos do personagem da mesma forma. Este é um caso onde esta
informac&o estd disponivel de maneira visivel, mas nem sempre sera desta forma e muitas
revistas ndo terdo tal indicacdo, mostrando que, do mesmo modo que com os livros, serd
necessario ter um conhecimento sobre o material ali disponibilizado, e no caso da
impossibilidade de realizar uma leitura completa do conteldo, a internet pode ser uma grande

aliada na hora de buscar dados sobre ele.

Figura 21: Classificacéo etaria de Hellblazer Origens vol. 4 no Brasil
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Fonte: Editora Panini Comics (2017).
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Isso ndo é um sinal de que estes materiais ndo devam estar presentes no acervo da
biblioteca, pois a mera indicacdo etaria ndo explicita exatamente o contetido, mas é sim um
sinal de que merecem uma atencdo maior por parte do bibliotecario escolar, identificando se,
apesar da indicacdo, o contetdo pode ser disponibilizado e trabalhado com determinado
seguimento de alunos e cuidando para que o publico correto faca sua leitura local ou
empréstimo.

Entender a diversidade dos géneros das histérias em quadrinhos faz com que esta
secdo do acervo da biblioteca se torne mais rica e adequada ao publico consulente. Vergueiro
(1998 apud Silva e Autran, 2007, p. 5) listam alguns deles:

a) Historias infantis — a maioria da producéo quadrinista encontra-se nessa
classe. No Brasil, merece destaque as histérias de Mauricio de Sousa e seus
personagens, Chico Bento, Mdnica, Cebolinha, Magali e Cascdo. Além de
Mauricio, destaca-se Ziraldo com o Menino Maluguinho. Em nivel mundial
temos 0s personagens de Walter Disney, os quais, todos fazem sucesso.
Alguns personagens desta categoria fazem sucesso pela sua contribuicdo na
histéria das HQ, dentre eles Mafalda, Peanuts e Pogo. Estes personagens
tornam-se complexos, pois podem pertencer a outras classes também, em
razao de relatar histérias que dizem respeito ao mundo adulto;

b) Super Herdis — apresenta personagens de fama mundial, como o
Superman (primeiro herdi das histérias em quadrinhos), o Batman, Homem
Aranha, X-Men e muitos outros. A producdo quadrinista nesta categoria €
muito vasta, e as histérias quanto ao nivel de qualidade costumam variar
bastante, talvez sejam por isso, que atinja o publico juvenil, sempre
interessado em tematica nova e personagem diferente;

b) Humoristicos — Os quadrinhos de humor foram os primeiros que
apareceram, dai 0 nome comics. Grande parte dos quadrinhos produzidos no
mundo encaixa-se nesta area, principalmente os publicados em jornais, que
aparecem sempre em destaque para provocar risos nos leitores [...];

d) Policiais — surgiram na década de 30, com o aparecimento de Dick Tracy,
de Chester Gould, um detetive que agia contra o crime e malfeitores [...];

e) Aventura — esta categoria surgiu no final da década de 20 com o
personagem mais conhecido do género, Tarzan, criado por Edgar Rice
Burroughs [...];

f) Horror — atualmente possui um publico consideravelmente pequeno, em
relacdo ao da década de 50, época em que fizeram bastante sucesso,
publicados em revistas importantes como a The Crypt of Terror e a The
Voult of Terror, pela Entertaining Comics (E.C.) [..] No Brasil
personagens como o0 Lobisomem, Mudmia e Dracula, desenhados por
(Rodolfo Zalla, Nico Rosso e Eugénio Collonezze), tiveram longa trajetoria,
mesmo quando os norteamericanos deixaram de dar importancia e de
contribuirem para a realizacdo das historias no final da década de 50 [...];

g) Eroéticos — Os quadrinhos desse tipo sdo dirigidos ao publico adulto,
sendo a maioria representada pelos europeus [...];
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h) Alternativos — sdo os quadrinhos produzidos fora das regras de producédo
estabelecidas. O movimento underground dos anos 60, (organizado pelos
desenhistas Robert Crumb, Clay Wilson e Gilbert Sheldan e outros) é um
exemplo de protesto contra a producdo tradicional. O movimento
underground trouxe aos quadrinhos caracteristicas inovadoras: 0s
personagens e histdrias criadas ndo tinham objetivos de lucro ou sucesso,
visavam 0 protesto aos valores dominantes utilizando freqlientemente a
extravagancia, o erotismo e a escatologia. (MENDES, 1998, p. 44).

Porém, entender os quadrinhos ndo é o bastante. Da mesma diversidade que eles se
valem, também se valem os leitores. S&o varios os tipos de consumidores de quadrinhos, com
variadas motivacOes de leitura, e entender isso, se possivel atraves de um estudo de usuario, é
essencial para nesse sentido se criar um acervo adequado. Dada a vasta quantidade de obras
publicadas e variedade de géneros, entender o leitor de HQs é uma forma ndo somente de
atender as suas necessidades, mas também de trazer mais atividade ao acervo, incentivando
seu aproveitamento e crescimento no caminho mais adequado.

No ambiente escolar, assimilar o acervo as necessidades que vdo além da leitura de
lazer pode ser de grande auxilio no desenvolvimento dos alunos em sala de aula e fora dela
também, por isso, disponibilizar historias em quadrinhos apenas pela possibilidade de fazé-lo
pode minar todo o potencial deste material em se apresentar como uma importante fonte de
informacdo em bibliotecas. A selecdo do que estard ou ndo disponivel nas prateleiras deve
considerar ndo somente o contetido, mas a demanda por ele, ou seja, 0 gosto e necessidades de
seus leitores. Neste sentido, os quadrinhos também devem ser tratados da mesma maneira que

os livros.

Assim, para aqueles que atuam na documentacdo e fornecimento de
informacdo na &rea, seja em gibitecas, seja em bibliotecas publicas e
escolares que possuem acervos de histérias em quadrinhos, seja em acervos
especializados de unidades de ensino universitario, é importante ter
familiaridade com os diversos tipos de leitores/usuarios de quadrinhos que
podem encontrar. (VERGUEIRO, 2003, p. 1).

Com o avancar da idade, possuindo mais autonomia e poder de escolha, os jovens
mudam seus interesses de leitura, geralmente partindo para histérias mais complexas que
estejam de acordo com a sua realidade ou relacionadas a outros materiais que consomem,
como filmes, séries e musica, por exemplo. Entender os gostos dos usuarios da biblioteca é
também entender a realidade que os rodeia, e a selecdo adequada de material pode ser o

elemento decisério entre a permanéncia daquele individuo no mundo da leitura ou o
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afastamento dela, talvez definitivo, por ndo ter acesso as historias que conversam com a sua
realidade.
Entender os leitores de quadrinhos € uma tarefa a parte de entender os leitores de

livros. Vergueiro (2005, p. 6) elenca os consumidores desta midia em algumas categorias:

a) eventuais: aqueles que usufruem das historias em quadrinhos da mesma
forma como utilizam todas as outras modalidades de leitura, sem qualquer
predilecdo especial por esse meio de comunicacdo especifico, com um
conhecimento apenas superficial de autores ou titulos e tendendo a se
concentrar naqueles de maior popularidade. Ndo buscam nada além da
satisfacdo momentanea de suas necessidades de leitura de entretenimento,
sendo guiados muito mais por motivos circunstanciais do que por qualquer
ato consciente de escolha;

b) exaustivos: os que lIéem apenas histérias em quadrinhos mas ndo fazem
qualquer tipo de selecdo, consumindo a exaustdo tudo o que for produzido
pelo meio. Em termos etdrios, tendem a se concentrar nas camadas mais
jovens da populagdo. E possivel supor que o nimero desses leitores diminui
em propor¢do com o seu envelhecimento: quanto mais velhos, menor é a
probabilidade da leitura exclusiva de histérias em quadrinhos, ja que surgem
outros interesses a dividir sua atengdo. No entanto, essa regra ndo é assim tao
rigida. Algumas vezes, leitores exaustivos sdo também grandes
colecionadores;

c) seletivos: leitores que tém predilecdo apenas por determinados géneros,
personagens sou autores. Léem tudo o que é publicado em sua area de
interesse e buscam fazer a correlacdo de suas leituras com outros meios de
comunicagdo de massa. Leitores seletivos também costumam, algumas
vezes, ser colecionadores desses materiais;

d) fanaticos: como o préprio nome diz, levam sua predilecdo a extremos.
N&o apenas Iéem as histdrias de seus personagens e titulos prediletos, como
também procuram saber 0 maximo possivel sobre eles, conhecendo mindcias
de producdo, caracteristicas especificas de cada desenhista ou roteirista,
evolucgdo historica do protagonista e coadjuvantes, etc. Constantemente, sdo
também avidos colecionadores de tudo que diga respeito a sua predilecéo,
englobando publicacdes de todos os tipos que se relacionem com ele, bem
como filmes e suas trilhas sonoras, autdgrafos dos autores e desenhos
originais dos artistas. Os fanaticos ndo falam de outro assunto que ndo
aquele de sua predilecdo e tendem a defender seus pontos de vista com unhas
e dentes, parecendo ndo entender muito bem porque estes ndo sdo
compartilhados pelo restante da populagdo. Quando encontram outros com
preocupacdes semelhantes, costumam criar clubes ou associa¢oes;

e) estudiosos: nem sempre sdo leitores tdo &vidos, mas resolveram se
debrucar sobre as historias em quadrinhos para estudar suas caracteristicas e
relagbes com outros meios de comunicacdo, com outros aspectos da vida
social ou sob o ponto de vista de sua aplicacdo em determinadas ciéncias ou
atividades. Muitas vezes, a predilecdo pelo estudo das histérias em
quadrinhos ocorre em funcgdo de contingéncias académicas especificas, como
a elaboracdo de uma tese ou trabalho de concluséo de curso de graduacéo,
deixando de existir tdo logo elas terminem. Outras vezes, esse estudo inicial
funciona como um despertar para esse tipo de publicacdo, persistindo na
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vida intelectual do individuo, que continua a ler e a estudar os quadrinhos
durante muito tempo ap6s o término da atividade académica que
originalmente o levou a eles. Ele passa a fazer parte, entdo, de grupos mais
exigentes de leitores, que procuram por materiais de maior nivel de
qualidade, que tenham condicGes de lhes trazer beneficios intelectuais
inquestionaveis.

Analisando desta forma, é possivel compreender que o universo dos quadrinhos e de
seus leitores possuem suas proprias especificidades e complexidades, ndo sendo uma tarefa
trivial selecionar os materiais que ficardo dispostos para leitura, empréstimo ou pratica de
atividades na biblioteca. A selecdo de um material pouco atraente ou condizente com a
realidade dos leitores pode acabar gerando o desinteresse por esta sec¢do, e com possibilidades
de causar a mesma reacdo ao material em si, dado que os quadrinhos frequentemente sofrem
com generalizagbes de interpretacdes negativas, desperdicando a chance de explorar
positivamente o seu potencial. O bibliotecério precisa estar atento a sua forma, ao seu
conteddo e nos seus leitores, com o objetivo de construir um acervo com maior diversidade e
qualidade no gque tange os interesses ndo apenas dos consulentes, mas também da biblioteca
enquanto parte fundamental na fomentac&o do desenvolvimento do corpo escolar e da escola
sem si enquanto instituicdo com a missdo de promover o conhecimento. Desta forma, podera
explorar as HQs com maior eficacia ao desenvolver atividades, projetos, acdes pedagogicas e

ao oferecer produtos e servicos voltados para esta midia.
3.3 QUADRINHOS E EDUCACAO

Atualmente a relacdo entre educacdo e historias em quadrinhos tem se dado de forma
amistosa e frequente, a exemplo de alguns de seus formatos, como as tirinhas, que sao
elementos fortemente presentes nos livros didaticos usados em salas de aula. Porém nem
sempre foi assim.

Como citado anteriormente neste trabalho, a relagdo da sociedade com os quadrinhos
teve seus momentos de turbuléncia. O livro Seduction of the Innocent, de Fredric Wertham,
cavou profundas feridas na imagem dos quadrinhos, fomentando e intensificando ainda mais o
preconceito com esta midia. Ainda que esta publicacao tenha se dado nos Estados Unidos, no
Brasil tambeém haviam os criticos de quadrinhos. Segundo Ramos e Vergueiro (2009, p. 62),

professores tinham em mente dois pressupostos:
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o de que os quadrinhos afastariam os jovens da leitura de “livros de
verdade”, estimulando a “pregui¢a mental”, trazendo, consequentemente,
prejuizos no rendimento escolar dos estudantes;

o a acdo e a violéncia mostradas nos quadrinhos influenciariam
negativamente os leitores mirins e adolescentes que, sob essa influéncia
nociva, imitariam os crimes contidos nessas histérias ou, confundindo
fantasia e realidade, iriam se expor a risco de acidentes ao tentarem imitar
seus herois favoritos em brincadeiras (pular de janelas tentando “voar igual
ao Super-Homem” e coisas do tipo). Ainda dentro dessa visdo, se o0s
quadrinhos se constituiam em um “mal inevitavel”, apenas a leitura daqueles
considerados “inofensivos” (histdrias infantis com bichinhos e criangas, sem
qualquer mencdo a armas de fogo ou coisas do tipo) deveria ser permitida ou
tolerada.

Ainda no Brasil, € possivel identificar tracos desta relacdo conturbada antes mesmo da

publicacdo do supracitado livro e a propagacdo de suas ideias. Djota Carvalho (2006, p. 32,
apud SANTOS; VERGUEIRO, 2012, p. 82) identificou que:

Aqui no Brasil, ja em 1928, surgiram as primeiras criticas formais contra as
historinhas: a Associacdo Brasileira de Educadores (ABE) fez um protesto
contra 0s quadrinhos, porque eles “incutiam habitos estrangeiros nas
criancas”. Na década seguinte, em 1939, diversos bispos reunidos na cidade
de S&o Carlos (SP) deram continuidade a xenofobia, propondo até mesmo a
censura aos quadrinhos, porque eles traziam “temas estrangeiros prejudiciais
as criangas”.

Com o passar do tempo, com o abrandamento desta “cacada aos quadrinhos” e novas

pesquisas relacionadas a eles surgindo e mostrando que ndo representavam a ameaca das

quais eram acusados, muito deste preconceito foi deixando de existir, ainda que nao

totalmente.

Com o tempo, contudo, os conflitos entre histérias em quadrinhos e
educacdo foram se amenizando. A partir dos anos 1970, j& era possivel
encontrar narrativas graficas sequenciais em livros didaticos brasileiros,
elaboradas por artistas consagrados, como Eugenio Colonnezze ou Rodolfo
Zalla (1992). Esses quadrinhos sintetizavam ou exemplificavam, em uma ou
mais vinhetas, o conteido do tépico ou do capitulo. Utilizando a linguagem
caracteristica dos quadrinhos (balGes de fala, recordatérios etc.), estes eram
usados para suavizar a diagramacdo e complementar de forma mais leve o
texto didatico. (SANTOS; VERGUEIRO, 2012, p. 83).

Em 1996, com o estabelecimento da Lei de Diretrizes e Bases da educac¢do nacional,

de acordo com o inciso Il, pardgrafo 8, artigo 35-A, secdo IV, que diz respeito ao Ensino
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Médio e suas finalidades, estd descrito que ao final do ensino médio o aluno devera
demonstrar “conhecimento das formas contemporaneas de linguagem”. Tendo isso em vista e,
considerando que os quadrinhos sdo uma forma contemporanea de linguagem, pode-se
entender que j& ali surge um elemento legal que viabiliza a utilizacdo das historias em
quadrinhos nas escolas e serve como um incentivo & sua difusdo e popularizacdo nestes
ambientes.

Nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), instituidos em 1998, existem diversas
indicacdes para o uso das histérias em quadrinhos. Nos textos que abordam os contetdos da
12 a 42 série, podem ser encontradas algumas sugestdes para alguns campos do conhecimento.

Em Lingua Portuguesa, sugerem-se os quadrinhos como uma maneira de trabalhar
temas transversais pertencentes a dimensdo do espaco publico. Também sdo sugeridos como
géneros adequados para se trabalhar a linguagem escrita.

No PCN que trata sobre Arte, as historias em quadrinhos sdo sugeridas como
ferramentas para as “artes visuais no fazer dos alunos”, assim como para o “contato sensivel,
reconhecimento, observacdo e experimentacdo de leitura das formas visuais em diversos
meios de comunicacdo da imagem”.

J& para os alunos da 5% a 82 séries, em Lingua Portuguesa, tem-se a charge e a tira
como “géneros privilegiados para a pratica de escuta e leitura de textos”. Em Arte, sugerem-
se histdrias em quadrinhos para o “conhecimento e competéncia de leitura das formas visuais
em diversos meios de comunicacdo da imagem”. No tocante a Lingua Estrangeira, 0s
quadrinhos estdo elencados como o tipo de texto que pode ser usado como ferramenta de
aprendizado.

Seguindo nesta linha, as Orientagdes Educacionais Complementares aos Parametros
Curriculares Nacionais do Ensino Médio (PCN+), instituidas em 2002, no que trata das
Linguagens, Codigos e suas Tecnologias, pode-se também encontrar algumas orientagdes para
0 uso dos quadrinhos.

No texto que trata do topico supracitado, as historias em quadrinhos sdo uma sugestao
para o trabalho da metalinguagem. Sobre a andlise textual, para o desenvolvimento desta
competéncia, é preciso ter o dominio conceitual que abrange a analise de textos de diferentes
géneros, incluido ai os quadrinhos. As charges entram como elemento indicado para se
trabalhar a leitura conotativa.

Dentre as estratégias elencadas para desenvolver as competéncias em linguas
estrangeiras, o texto sugere a utilizagdo das histérias em quadrinhos como material de

estimulo a leitura, trabalho dudio-oral, pesquisa e producéo escrita. Ainda nesse sentido, sobre
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a abordagem textual, o texto sugere que esta midia seja utilizada para ajudar na compreensao
dos alunos da primeira série do ensino médio, dada a sua caracteristica que une o artificio
gréfico e semantico.

Ainda que nos exemplos citados acima o uso das historias em quadrinhos tenha ficado
restrito a reas como Lingua Portuguesa, Lingua Estrangeira e Artes, € possivel afirmar que
elas podem ser aplicadas aos diversos campos do conhecimento, como Historia, Geografia,
Matematica, Ciéncias Naturais, Educacdo Sexual, Educacdo Fisica, Meio Ambiente, Saude,
Pluralidade Cultural, dentre tantos outros. Com décadas de producdo incessante, a industria
dos quadrinhos € uma fonte diversa e inesgotavel de referéncias para serem trabalhadas na
escola. Mais uma vez aqui, destaca-se o importante papel do bibliotecario escolar, ndo apenas
em entender o potencial educativo dos quadrinhos, para assim oferecer o melhor acervo para
atividades na biblioteca e em sala de aula, mas em também fazer uma selecdo adequada do
material neste manancial de publicagdes, de modo que atendam as demandas da instituicdo e
dos alunos enquanto individuos leitores.

Um dos aspectos da educacdo mais trabalhados com as histérias em quadrinhos é a
formacdo de leitores. Por conterem uma carga textual geralmente menos densa que a dos
livros e por estarem relacionadas as imagens, muitas vezes sdo utilizadas como elementos
introdutérios a0 mundo da leitura, com finalidade de despertar o interesse pelas palavras e
pelas histdrias que contam.

A leitura de historias em quadrinhos pode contribuir para a formacdo do
gosto pela leitura porque ao ler historias em quadrinhos a crianca envolve-se
numa atividade solitaria e ndo movimentada por determinado periodo de
tempo, que sdo caracteristicas pouco frequentes nas atividades de criancas
pré-escolares ou no inicio da escolarizacdo. Também porque, estando mais
préximas da forma de raciocinar destas criancas, elas podem mais facilmente
I&-las, no sentido de retirar delas significados, o que seria menos provavel
com outros tipos de leitura. Além disso, pode-se esperar que uma crianca
para quem a leitura tenha se tornado uma atividade esponténea e divertida,
esteja mais motivada a explorar outros tipos de textos (com poucas
ilustragBes), do que uma outra crianga para quem esta atividade tenha sido
imposta e se tornado enfadonha. (ALVES, 2011, p. 5).

Porém, da mesma forma que com os livros, é preciso que haja uma selecdo adequada
do material a ser trabalhado pois, alem da simples pratica de ler, os quadrinhos possibilitam
outros tipos de analise que permitem um melhor aproveitamento da experiéncia e maior
desenvolvimento de conhecimentos de elementos textuais e visuais, conforme Santos e
Vergueiro (2012, p. 85) dizem:
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[...] entende-se que ndo basta “ler” apenas o elemento textual (didlogos e
textos narrativos) de uma historia em quadrinhos. E preciso ir além [..] E
necessario, portanto, identificar os tipos de bal6es (de fala, de pensamento
etc.), as metaforas visuais (lampada acesa sobre a cabeca quando o
personagem tem uma ideia, estrelas indicando dor etc.) ou as onomatopeias
(representacBes de sons: explosao, tapa etc.).

Os quadrinhos sdo, de muitas maneiras, Otimas ferramentas para introduzir obras
literarias que, dependendo da fase de desenvolvimento dos alunos enquanto leitores, poderiam
parecer extensas ou enfadonhas, independentemente de sua qualidade estilistica e literaria.
Sado muitas as adaptacdes de livros para quadrinhos.

Embora as hist6rias em quadrinhos impliquem na leitura, ndo é correto dizer
que elas constituem uma forma literaria. No entanto, por compartilharem
elementos narrativos tipicos do texto literario, os quadrinhos tém-se prestado
para a adaptacdo de contos ou de romances [...]. (SANTOS; VEGUEIRO,
2012, p. 87).

Desta forma, os alunos podem criar interesse pelo enredo e estarem prontos para serem
incentivados a partir para a leitura do texto literario original, isso se ndo partirem para essa
busca por conta prépria, dentro ou fora do ambiente da escola e da biblioteca. Santos e
Vergueiro (2012, p. 87) alertam que “o mais importante, entretanto, ndo € a qualidade da
transcodificacdo da literatura para a narrativa grafica sequencial, mas a maneira como 0
educador emprega esse material, que ndo deve substituir o texto literario”.

Os bibliotecarios, por exceléncia, compreendem o importante e necessario papel da
leitura e da formacdo de leitores, mas é preciso compreender também que as historias em
quadrinhos sdo um formato que permitem a leitura continuada ao longo da vida, que abarca
todas as faixas etarias, nao devendo apenas servir como atraente “isca” para leitores em
formacdo, mas sim apresentadas como uma midia cativante e vasta em conteudos, géneros e
formatos, que conversa com as questdes do cotidiano de cada individuo e da sociedade em
que ele vive, podendo ser um instrumento de divertimento e descontracdo ou uma ferramenta

de aprendizado e informacdo para as mais diversas finalidades.

[...] Ler é necessario porque o leitor € um ser social que ndo sobrevive sem
obter informagdes, construir algo, desenvolver um projeto, inteirar-se do que
existe fora de si e de repente se descobrir. Ler é prazeroso porque é uma
atividade ludica que nutre e estimula o imaginario, diverte e desenvolve o
espirito, desperta sensagdes e a criticidade. (CARVALHO; OLIVEIRA,
2004, p. 2).
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Mesmo sendo popular entre aqueles que trabalham com formacéo de leitores, o mais
importante é saber que as func¢des educativas dos quadrinhos ndo param — e ndo devem —
parar por ai.

E importante que os bibliotecéarios escolares, além de entender a diversidade de forma
e conteldo das historias em quadrinhos, também compreendam seu valor educativo para além
da formacdo de leitores, para que possam desenvolver projetos e atividades com esta midia
que obtenham um maior aproveitamento informativo e cultural de seu conteudo, assim como
para que também possuam 0s argumentos necessarios para difundi-las entre professores e

alunos, incentivando a sua utilizagdo nas salas de aula. Segundo Paiva (2017, p. 61):

Em seu processo de humanizacdo, socializagdo e de singularizagdo, o
processo educativo se utiliza de experiéncias e vivéncias de uma sociedade e
de toda sua obra para estabelece a cultura e caminhar no sentido da
ampliacdo de conhecimentos e do acimulo de saberes. Ao entendermos que
esse processo ocorre inserido nas praticas cotidianas, podemos entender a
leitura das HQs como uma das maneiras de mediacao, transmissdo e também
de apropriacédo de cultura e, portanto, de realizagdo do processo de educacéo.

Autores e leitores de quadrinhos sempre estiveram “antenados” aos acontecimentos
historicos e contemporaneos de sua realidade e, desde seu surgimento, os quadrinhos foram e
ainda sdo importantes veiculos de representacdo de seu contexto histérico e social, servindo
como Otimas ferramentas para a critica, informacéo e reflexdo sobre os acontecimentos do
mundo, 0 que se expandiu ainda mais com o avan¢o das tecnologias de comunicagdo que
guebraram as barreiras informativas antes existentes, sendo assim possivel compreendé-las
também como um veiculo de comunicacdo, considerando que, segundo Paiva (2013, p. 32)
“com uma origem simples e conteudo cdmico, as HQs tiveram um crescimento rapido e além
de serem consideradas um tipo de arte, estabeleceram-se como uma forma de comunicacao da
massa [...]".

Para Vergueiro (2005, p. 2), os quadrinhos, enquanto veiculos de comunicagdo de

massa, apresentam dois codigos para a transmissao de uma mensagem:

1) o linguistico, presente nas palavras utilizadas nos elementos narrativos, na
expressao dos diversos personagens e na representacdo dos diversos sons; e

2) o pictorico, constituido pela representacdo de pessoas, objetos, meio
ambiente, ideias abstratas e/ou esotéricas etc.

Assim sendo, deve-se tomar as historias em quadrinhos também por sua caracteristica

de instrumento de comunicacdo de massa como uma forma de se aproximar das criangas e
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jovens, que estdo cada vez mais consumindo os frutos dos quadrinhos através de outras
midias como a televisdo, cinema e produtos de marketing, e desenvolver estratégias para
cativa-los para o mundo da leitura, relacionando o que elas veem nas telas com o que existe
nas paginas, sabendo ir além do proprio entretenimento e da mera leitura em si, pois de
acordo com Santos ¢ Vergueiro (2012, p. 84) ““[...] mesmo aquelas que se destinam apenas ao
entretenimento e ao lazer, cujo conteldo ndo foi gerado com a preocupacdo de informar ou
passar conhecimento, podem ser utilizadas em ambiente didatico, mas exigem um cuidado
maior por parte dos professores”, onde além de professores podem-se enquadrar também o0s
bibliotecarios.

Deve-se saber aproveitar este carater ltdico das HQs para atrair os leitores, e deve-se
trabalhar juntamente com eles o despertar do interesse, fazendo com que elas ndo sejam um
mero componente do acervo da escola, mas sim mais um meio por onde eles podem se
divertir, se encantar, se informar, refletir e produzir conhecimentos que poderdo ser trocados
com seus colegas em conversas descontraidas, criando assim uma rede organica de difusdo

deste interesse. Para Paiva (2013, p. 70):

[...] a busca pelas HQs ndo é uma busca por conhecimento e sim por
entretenimento, isso faz com que sua procura seja muito mais espontanea.
Acredito que ao escolher uma HQ, o(a) leitor(a) procura nela elementos que
fazem parte de seu sistema de valores e conhecimentos. A busca por
significados prévios, ja construidos, faz com que o(a) leitor(a) se depare com
um grande namero de novos significados que se somardo aos seus.

Pode, incialmente, parecer dificil diante tantas publicacdes, selecionar aquelas ideais
para se trabalhar determinados assuntos, mas dado ao grande numeros de quadrinhos que tem
sido langados anualmente, hoje existem diversos portais, como 0 www.universohg.com.br e
vlogs como o Pipoca & Nanquim e o 2quadrinhos, assim como podcasts como o Confins do
Universo (do portal Universo HQ), HQ Sem Roteiro e Quadrinhos e Narrativas, que
desdobram resenhas criticas que se aprofundam no significado da obra, e em alguns casos
analisam os quadrinhos enquanto formas, narrativas e veiculos de comunicacdo de massa,
permitindo assim se ter uma nogdo prévia de seu conteudo textual e visual, podendo servir de
fonte de informacéo durante a selecdo de um novo volume para aquisicdo da biblioteca ou
mesmo saber se uma doacgéo recebida € ou ndo ideal para inclusdo no acervo ou para certos
tipos de atividades. Porém deve-se considerar também que, em sua maioria, 0s quadrinhos
podem ser desvendados integralmente em leituras breves que as vezes duram sequer uma

hora. “Para os profissionais de informacdo que atuam no acesso e disseminacao de historias
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em quadrinhos, a identificacdo e uso de fontes de informacdo seguras e confiaveis sobre elas
representam elementos essenciais para a prestacdo de um servico de informacéo eficiente [...]”
(VERGUEIRO, 2005, p. 9).

Ainda que considerando que “temas da atualidade ou de natureza historica, ética ou
cientifica podem ser discutidos a partir da leitura de uma determinada Histéria em
Quadrinhos” (SANTOS, 2001, p. 49), a insercdo e utilizacdo das histdrias em quadrinhos na
biblioteca escolar e em sala de aula, em alguns casos, precisara confrontar alguns problemas,
e dentre eles o fato de que “professores e gestores que conviveram com o preconceito e falta
de reconhecimento das HQs, em muitas situagdes, reproduzem o mesmo comportamento e
desconsideram essa e outras formas de atuar de maneira significativa na aprendizagem”
(PAIVA, 2017, p. 74).

Além disso, ha a necessidade de que os educadores leiam e se interessem
pelos gibis, caso contrario a intervencdo serd falsa e desprovida de
significado para uma relagéo de ensino-aprendizagem, uma vez que entendo
que a legitimidade da acdo pedagdgica se encontra na verdade e na
convicgdo das acles. (PAIVA, 2017, p. 74).

E preciso saber lidar com este preconceito que, mesmo que reduzido nos dias de hoje,
ainda permanece como um fato na mente de muitas pessoas. 1sso s6 podera se dar com um
conhecimento aprofundado dos quadrinhos e seu potencial educativo, para apresenta-los como
a valiosa ferramenta que sdo para esta finalidade. E necessario o envolvimento de
bibliotecarios, professores, alunos e gestores no entendimento de que esta midia pertence ao
ambiente escolar tanto quanto um livro didatico ou paradidatico, pois “as HQs sdo uma rica
fonte de conhecimento. Abordam temas variados, histdricos e atuais, apresentando assuntos
complexos ou mesmo “indigestos”, com uma linguagem facil e acessivel [...]” (PAIVA, 2017,
p. 63).

Inserir as histérias em quadrinhos na biblioteca escolar, assim como na cultura escolar,
pode ndo parecer um trabalho facil, mas € um desafio que quando assumido podera render

frutos duradouros na vida dos alunos, para além da escola.

3.4 BIBLIOTECA ESCOLAR, LETRAMENTO INFORMACIONAL E HISTORIAS EM
QUADRINHOS

De acordo com as Diretrizes da IFLA para Biblioteca Escolar (2015, p. 19), a
biblioteca escolar define-se como:
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[...] um espaco de aprendizagem fisico e digital na escola onde a leitura,
pesquisa, investigacdo, pensamento, imaginacdo e criatividade sdo
fundamentais para o percurso dos alunos da informacéo ao conhecimento e
para o seu crescimento pessoal, social e cultural. Este lugar fisico e digital é
designado por varios termos (por exemplo, centro de midia, centro de
documentacdo e informacdo, biblioteca/ centro de recursos, biblioteca/
centro de aprendizagem), mas biblioteca escolar é o termo mais utilizado e
aplicado as instalacdes e fungdes.

Sua missdo, segundo o Manifesto IFLA/UNESCO para Biblioteca Escolar (1999, p.
1), ¢ promover “[...] servigos de apoio a aprendizagem e livros aos membros da comunidade
escolar, oferecendo-lhes a possibilidade de se tornarem pensadores criticos e efetivos usuarios
da informacéo, em todos os formatos e meios [...]".

Para trazer mais valor a tonica de que a biblioteca escolar e as histdrias em quadrinhos
podem ter uma relacdo intrinseca, ao considerar as Diretrizes da IFLA para Biblioteca Escolar
(2015, p. 20), que a estabelece como um espago com a finalidade de disponibilizar “[...] uma
colecdo diversificada de alta qualidade para o seu publico-alvo (impressa, multimidia, digital)
que apoia o curriculo formal e informal da escola, incluindo projetos individuais e de
desenvolvimento pessoal” é possivel, dado as relacbes do capitulo anterior, entender o0s
quadrinhos como parte integrante desta proposta de colecédo diversificada.

Sobre o papel da biblioteca escolar, as Diretrizes indicam que elas tém como objetivo
fornecer um programa educativo que compreenda o desenvolvimento de diversas capacidades,

dentre elas as:

Capacidades e atitudes relacionadas com a leitura e literacia, o prazer da
leitura, leitura para aprender através de multiplas plataformas, bem como a
transformacdo, comunicagdo e disseminacdo de texto em maultiplas formas e
modos, que permitam o desenvolvimento de significado e compreenséo.
(IFLA, 2015, p. 21).

Observa-se que o0s quadrinhos também podem ser enquadrados dentro do
desenvolvimento de “leitura para aprender através de multiplas plataformas”, e as atividades
desenvolvidas com os mesmos dentro de “disseminacdo de texto em multiplas formas e
modos”, considerando que eles s&o, assim como os livros e midias digitais, uma plataforma e
um meio de comunicagdo, que por si sO existe em diversos formatos distintos.

Ao se atentar para a construcao de um acervo de histdrias em quadrinhos, vale reforgar
o foco na diversidade e na elaboracdo de estratégias para usufruir o maximo que elas podem
oferecer, usando o conhecimento sobre o publico alvo — adquirido através de processos
técnicos como estudo de usudrios e das relagfes cotidianas — como um ponto de partida nesse
processo. Conforme as Diretrizes (2015, p. 39), a “biblioteca escolar tem de fornecer acesso a
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uma vasta gama de recursos fisicos e digitais para atender as necessidades dos utilizadores de
acordo com a sua idade, lingua e origem [...]”. Novamente, entende-se aqui 0s quadrinhos
como sendo um desses recursos a serem fornecidos que, diante as vastas opgdes de obras, vém
a oferecer selecdes que respeitam as necessidades dos utilizadores de acordo com a sua idade,
lingua e origem.

Quanto ao papel do bibliotecério escolar, as Diretrizes (2015, p. 31) indicam que as
qualificacdes do profissional devem incluir “ensino e aprendizagem” e “conhecimento de
literatura para criangas e jovens”. Como ja demonstrado nesta pesquisa, os quadrinhos sdo
instrumentos adequados para auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem, assim como
sdo veiculos de comunicacdo de massa, que dada a popularizacdo das adaptagcdes em outras
midias, hoje atingem um ndmero muito maior de criangas e jovens.

Dentre as atividades centrais do trabalho de ensino do bibliotecario escolar, as
Diretrizes (2015, p. 33) elencam a “literacia e promocdo da leitura”, “literacia da informagéo
(competéncias de informagdo, fluéncia de informacdo, literacia de midias, transliteracia)”,
“aprendizagem baseada em investigacdo (aprendizagem baseada em problemas, pensamento
critico)” e “formacdo de professores”.

Cabe aqui ressaltar a questdo da formagdo de professores, uma vez que ainda se
enfrenta uma certa resisténcia ou desconhecimento por partes dos mesmos acerca das historias
em quadrinhos. Incentivar o uso desta midia por professores em sala de aula ou no ambiente
da biblioteca, assim como buscar aprofundar o conhecimento acerca dela, pode integrar o
processo de formacdo, uma vez que € possivel demonstrar de maneira pratica as
possibilidades de ensino-aprendizagem ao utiliza-la. Segundo Fonseca e Spudeit (2016, p.
40):

Na escola, uma das funcbes da biblioteca é de auxiliar o professor em seu
trabalho e ampliar os conhecimentos vistos em sala de aula, bem como
incentivar o gosto pela da leitura, pela pesquisa. Nesse contexto, o professor
e o bibliotecario influenciam diretamente o estudante, por isso é necessario
gue esses dois profissionais trabalhem em conjunto, de maneira colaborativa,
para auxiliar um ou outro na formacao integral dos cidad&os.

As relacdes entre bibliotecarios escolares e professores devem se dar de maneira
estreita e continua, na busca de criar uma conexao coerente entre as duas partes, de modo que
venham a se complementar em seus objetivos. E preciso que os professores reconhegam a
importancia do trabalho desenvolvido dentro do ambiente da biblioteca, e para isso se faz

necessario que eles participem das atividades e projetos, e que também interajam com a
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diversidade de materiais que o0 acervo tem a oferecer, como os quadrinhos, para que percebam
todo seu potencial. O mesmo pode ser dito sobre o bibliotecario enquanto um “[...]
colaborador, indo além das paredes das bibliotecas, fazendo-se presente em sala de aula e
mostrando ao professor que pode auxilia-lo no processo de ensino também [...]” (FONSECA,;
SPUDEIT, 2016, p. 42).

Ap0s apontados estes elementos que permeiam o papel da biblioteca escolar e o fazer
do bibliotecario escolar em conjunto com os professores, pode-se trazer a tona o
guestionamento levantado por Bari e Vergueiro (2007, p. 9) mediante a necessidade de uma

boa utilizacdo das histdrias quadrinhos:

Tal como aos professores, novas questdes se colocam também para os
bibliotecarios: como agir em relagdo aos quadrinhos que foram - e
provavelmente continuardo a ser — recebidos pelas bibliotecas escolares?
Processa-los e coloca-los na estante, esperando que alunos e professores por
eles venham a se interessar, parecem ser providéncias pouco criativas, para
ndo dizer timidas. Uma atitude proativa é esperada por parte dos
profissionais da informacéo, esperando que possam enxergar nas obras em
quadrinhos mais um aliado na meritéria missdo de auxiliar seus usuarios a
atingir o pleno usufruto da produgdo material e cultural da sociedade.

Compreendendo-se até aqui que biblioteca e bibliotecario escolar possuem um
importante papel educativo dentro do ambiente escolar, a partir deste paragrafo sera tratado o
papel do Letramento Informacional e como o profissional bibliotecario se relaciona com ele.

A edicdo das Diretrizes da IFLA para Biblioteca Escolar utilizada nesta secdo é a
portuguesa, traduzida pela Rede de Bibliotecas Escolares de Portugal. Isto se deu justamente
pelo uso do termo “literacia”, comumente utilizado no pais em questdo e aqui ja citado
algumas vezes, e como isto vai de encontro ao sentido de Letramento Informacional a ser
explorado, utilizando os conceitos e definicbes trabalhados pelas autoras Kelley Cristine
Gongalves Dias Gasque e Elisabeth Adriana Dudziak como norteadores.

Os termos literacia, letramento e competéncia informacional, frequentemente
utilizados no Brasil, podem, em alguns casos, se confundir®. Porém segundo Gasque (2010, p.
84).

A despeito de reconhecer que 0s termos ‘competéncias’, ‘habilidades’,
‘letramento’, ‘literacia’ e ‘alfabetizacdo’ pertencem a categorias de ideias

! Sdo muitas as autoras e autores que debatem sobre o significado e utilizacdo dos termos Competéncia, Literacia
e Letramento Informacional, a exemplo de Kelley Cristine Goncalves Dias Gasque, Elisabeth Adriana Dudziak,
Bernadete Campello e Maria Helena de Lima Hatschbach. Para fins desta pesquisa, optou-se pela utilizagdo do
termo Letramento Informacional.
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similares, precisam ser bem definidos para que reflitam com exatiddo
determinada acgdo, evento ou processo. Ao analisa-los, constata-se uma
relacdo mais estreita entre ‘literacia’, ‘letramento’ ¢ ‘alfabetizacdo’, assim
como ‘competéncia’ e ‘habilidades’ estdo vinculadas mais diretamente.

Temos entdo que letramento e literacia possuem uma “relacdo estreita”, entendendo

assim que, dentro deste contexto, as propostas de literacia das Diretrizes da IFLA para

Biblioteca Escolar podem ser traduzidas como propostas de letramento. SOARES (2004 apud

Gasque, 2010, p. 85) também relaciona a alfabetizacdo com estes dois termos, e diz que “no

Brasil, a aproximag@o semantica entre ‘letramento’ e ‘alfabetizacdo’ tem “levado a concepgao

equivocada de que os dois fenbmenos se confundem, e até se fundem”, e assim sugere que

estas duas préaticas ndo devem se confundir, elucidando a alfabetizacdo como sendo vinculada

ao.

[...] dominio béasico do cdédigo da lingua, abrangendo conhecimentos e
destrezas variados, como a memorizagdo das convengOes existentes entre
letras/sons, a comparagdo entre palavras e significados, o conhecimento do
funcionamento do alfabeto, o dominio do tracado das letras e a
aprendizagem de instrumentos especificos, como lapis, canetas, papéis,
cadernos e computador. (GASQUE, 2010, p. 85).

E o letramento como a prética que:

[...] envolve o conceito de alfabetizacdo, transcendendo a decodificacdo para
situacBes em que ha o uso efetivo da lingua nas préaticas de interagdo em um
contexto especifico. Por exemplo, o individuo I& um romance, executa uma
receita, compreende a bula do medicamento. Pelo fato de a alfabetizacéo e o
letramento envolverem desde a decodificacdo de uma palavra até a leitura de
uma obra, em um longo continuum, ha referéncias a tipos e niveis de
letramento, considerando, em qualquer situacdo, a experiéncia do individuo.
(GASQUE, 2010, p. 85).

Gasque (2010, p. 86) define a finalidade do letramento informacional como sendo a

“[...] adaptacdo e a socializacdo dos individuos na sociedade da aprendizagem”, e elenca as

capacidades que devem ser desenvolvidas para se alcancar estes objetivos:

determinar a extensao das informagdes necessarias;

acessar a informacéo de forma efetiva e eficientemente;

avaliar criticamente a informac&o e a suas fontes;

incorporar a nova informacao ao conhecimento prévio;

usar a informacédo de forma efetiva para atingir objetivos especificos;
compreender o0s aspectos econdmico, legal e social do uso da informacéo,
bem como acessa-la e usé-la ética e legalmente.
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Dudziak utiliza o termo information literacy, literacia informacional na lingua inglesa,
e indica a utilizagao da expressdo “competéncia em informac¢ao” como sendo a mais adequada
para o portugués brasileiro pois, segundo Fleury e Fleury (2000 apud DUDZIAK, 2003, p.
24), “sua definicdo voltar-se a um saber agir responsavel e reconhecido, que implica
mobilizar, integrar, transferir conhecimentos, recursos, habilidades, que agreguem valor,
direcionados a informagdo e seu vasto universo”, mas também reconhece que “algumas
expressdes possiveis seriam alfabetizacdo informacional, letramento, literacia, fluéncia
informacional, competéncia em informacdo” (DUDZIAK, 2003, p. 24).

Assim, pode-se considerar information literacy como sendo literacia informacional em
traducdo direta para o portugués brasileiro, aplicando-se ao sentido usado nas Diretrizes da
IFLA para Biblioteca Escolar com a traducdo para o portugués lusitano utilizada nessa
pesquisa, desse modo, sendo possivel transcrever também para letramento informacional,
conforme os conceitos expostos por Gasque e Dudziak.

Dudziak (2003, p. 28) define a information literacy como:

[...] o processo continuo de internalizacdo de fundamentos conceituais,
atitudinais e de habilidades necessario a compreensdao e interagdo
permanente com o0 universo informacional e sua dindmica, de modo a
proporcionar um aprendizado ao longo da vida.

A autora também elenca os objetivos a serem alcancados pela information literacy,

que envolvem formar individuos que:

e Saibam determinar a natureza e a extensdo de sua necessidade de
informacdo como suporte a um processo inteligente de deciséo [...]

e Conhecam o mundo da informacdo e sejam capazes de identificar e
manusear fontes potenciais de informacao de forma efetiva e eficaz [...]

e Avaliem criticamente a informacdo segundo critérios de relevancia,
objetividade, pertinéncia, logica, ética, incorporando as informagdes
selecionadas ao seu proprio sistema de valores e conhecimentos [...]

e Usem e comuniquem a informacdo, com um propdsito especifico,
individualmente ou como membro de um grupo, gerando novas
informacGes e criando novas necessidades informacionais [...]

e Considerem as implicacfes de suas acfes e dos conhecimentos gerados,
observando aspectos éticos, politicos, sociais e econdémicos extrapolando
para a formacdo da inteligéncia [...]

e Sejam aprendizes independentes [...]

e Aprendam ao longo da vida [...] (DUDZIAK, 2003, p. 28).

Dudziak (2003, p. 29) considera as caracteristicas da information literacy como:
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[...] um processo de aprendizado continuo que envolve informacéo,
conhecimento e inteligéncia. E transdisciplinar, incorporando um conjunto
integrado de habilidades, conhecimentos, valores pessoais e sociais; permeia
qualquer fenébmeno de criagcdo, resolucdo de problemas e/ou tomada de
decisdes.

As Diretrizes da IFLA para Biblioteca Escolar (2015, p. 47) indicam os elementos que

devem ser considerados e trabalhados na promocdo da literacia na biblioteca escolar e

orientam o papel do bibliotecario nesse processo:

As atividades de literacia, de incentivo a leitura e fruicdo de midia envolvem
vertentes cognitivas e socioculturais de aprendizagem. Devem ser feitos
esforcos para garantir que a colecdo da biblioteca escolar inclua materiais
escritos e criados local e internacionalmente ¢ que reflitam as identidades
nacionais, culturais e étnicas dos membros da comunidade escolar. O
bibliotecario escolar deve assumir a lideranga no sentido de garantir que 0s
alunos tenham oportunidades, em sala de aula, bem como na biblioteca, para
a leitura de materiais que eles proprios selecionam e para discutir e partilhar
com outros o que estdo a ler [...] Podem ser organizados eventos especiais
promotores da literacia e da leitura, na biblioteca ou em toda a escola, tais
como como exposi¢Oes, visitas de autor e comemoracdo de dias
internacionais da literacia.

Dudziak (2003, p. 33) refor¢a que “a cooperacao entre administradores, bibliotecérios,

docentes e técnicos € uma das premissas para que se desenvolvam programas educacionais

voltados para a information literacy”. Entendendo o papel do bibliotecario enquanto um

agente educador, diz:

O educador deve manter o foco nos processos de aprendizado dos
estudantes, levando-os ao aprendizado, devendo considerar as diferencas
culturais e de estilos de aprendizagem de cada um: verbal/linguistico;
I6gica/matematico; visual/espacial; cinético/corporal; musical/ ritmico;
interpessoal e intrapessoal. Ser educador significa dominar seu processo e
campo especificos de trabalho, fazendo seus conhecimentos, a ponto de ter a
capacidade de reelaboréa-los e reconstrui-los de acordo com sua proposta
pedagogica.

[.]

Desta forma, os bibliotecarios necessitam se reinventar, adotando uma
postura mais ativa, deflagrando processos e projetos de inovacdo
organizacional, tanto no ambito da biblioteca, quanto no ambito das
instituicOes de ensino.

Ao fazer um apanhado do que foi apontado até aqui a partir da visdo das duas autoras,

e buscando unir algumas de suas ideias, as historias em quadrinhos em diversos aspectos se

mostram instrumentos para o letramento informacional, uma vez que demandam e favorecem
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a transcendéncia da decodificacdo para situacdes em que h& o uso efetivo da lingua nas
praticas de interacdo em um contexto especifico, considerando suas linguagens especificas,
como o uso dos balBes, suas formas e o que significam, o trabalho com onomatopeias, a
posicdo e composicdo dos quadros e até mesmo a auséncia de texto por completo.

Os quadrinhos também podem ser usados como fontes de informacdes para se alcangar
objetivos especificos, individualmente ou como membro de um grupo, principalmente no
ambiente escolar, possibilitando a geracdo de novas informacdes e criando novas
necessidades informacionais; ajudam a compreender 0s aspectos econdmicos, sociais, legais e
éticos do uso da informacdo, possibilitando a incorporacdo das informacdes selecionadas ao
seu proprio sistema de valores e conhecimentos; permitem um conhecimento maior do mundo
da informacdo, uma vez que sdo por si s6 um meio de comunicacdo que se manifesta em
diversas formas, conteddos e géneros; auxiliam no desenvolvimento da criticidade e da
avaliagdo das informagOes e suas fontes; favorecem o reconhecimento das implicacdes de
suas acOes e dos conhecimentos gerados, considerando que eles podem se manifestar em
forma de historias em quadrinhos através de atividades e que serdo lidos por seus pares;
permitem o aprendizado ao longo da vida, sendo uma midia de facil acesso e de vasta
producdo, tratando de diversos assuntos pertinentes a sociedade em que vivemos.

As tirinhas, materiais de facil acesso em jornais, revistas e internet, podem ser
trabalhadas em diversos campos do conhecimento, como a Lingua Portuguesa. O exemplo a
seguir demonstra uma possibilidade de se trabalhar o significado das palavras, servindo como

uma proposta para atividades com a utilizacdo de dicionarios fisicos e on-line, por exemplo.

Figura 22: Calvin e Haroldo, de Bill Watterson.
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No exemplo a seguir, uma tirinha que pode ser usada em aulas de Ciéncias em

atividades com a proposta de ensinar sobre os tipos de nuvens, atividade edlica, climatologia

e, inclusive, o conceito de pareidolia em um exercicio voltado para o ladico.

Figura 23: Calvin e Haroldo, de Bill Watterson.
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Tirinhas podem ser usadas, inclusive, na abordagem de assuntos do cotidiano da vida

pessoal e escolar, como a autoestima, autoaceitacdo e trabalhos para conscientizar e evitar a

préatica de bullyng.

Figura 24: Horo, de Fabio Coala.
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Fonte: Mentirinhas (2018).
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As charges, de tdo facil acesso quanto as tirinhas, também encontradas em jornais,
revistas e internet, podem servir da mesma forma para atividade em diversas areas do
conhecimento. Abaixo, um exemplo de charge que pode ser utilizada para a conscientizacdo

acerca do virus da dengue e seu transmissor, saude publica e preservacdo do meio ambiente.

Figura 25: Charge sobre salde pablica e prevencédo a dengue.

CHOVE CHUVA,
CHOVE SEM
PARAR...
CHOVE CHUVA-A-A,
E PEIXA A AGUA
PARAR!

Fonte: Junido (2015).

Porém bibliotecérios escolares e professores ndo estdo sozinhos na tarefa de trabalhar
com o letramento informacional. Em 2010, a Universidade Federal do Rio de Janeiro reativou
0 curso de Licenciatura em Biblioteconomia, outrora existente na década de 1980, porém
extinto na década de 1990 (ANDRADE, 2016, p. 82; WEITZEL; JUNIOR; ACHILLES, 2015,
p. 223). Assim, retorna ao contexto bibliotecondmico o profissional licenciado em
biblioteconomia, que “alia 0s conhecimentos bibliotecondmicos e pedagdgicos necessarios
para promover o ensino e a aprendizagem baseados no desenvolvimento de competéncias e
habilidades informacionais nas escolas” (WEITZEL; JUNIOR; ACHILLES, 2015, p. 214).

A licenciatura em Biblioteconomia vem contribuir para a qualidade na
educacdo, desde a educacdo infantil até a superior. No que se refere a
competéncias necessarias para viver na Sociedade da Informacdo, a
licenciatura traz propostas concretas para trabalhar a competéncia em
informacdo nas escolas, além de promover a formacdo continuada de
profissionais que atuam diretamente com organizacdo e gestdo da
informacdo. (ANDRADE, 2016, p. 83).
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A formacéo destes profissionais, que alia os métodos de ensino-aprendizagem com 0s
conhecimentos bibliotecondmicos, os tornam capacitados para atuar com o letramento

informacional no @mbito escolar, seja em sala de aula ou biblioteca.

Por sua formagdo, os licenciados em Biblioteconomia, ja estdo aptos para
ensinar as teorias, métodos e técnicas utilizadas nas bibliotecas, e
capacitados a desenvolver habilidades e competéncias que circulam na
relacdo professor-biblioteca-aluno. Desse modo, esses profissionais
alcangam as questbes do processo de ensino e aprendizagem e do
desenvolvimento de competéncias, pois apresentam 0s conhecimentos
préprios do bibliotecario, assim como do professor, a destacar: o dominio
dos recursos informacionais e do conhecimento  pedagdgico,
respectivamente. (WEITZEL; JUNIOR; ACHILLES, 2015, p. 223).

Sendo assim, o licenciado em Biblioteconomia também n&o deve se furtar aos estudos
das histérias em quadrinhos como meios para a educacdo e o letramento informacional,
fazendo desta midia um potencial aliado no exercicio de sua profissdo, tendo em vista sua
formacdo e preparacdo para o ensino em diversas areas. Segundo Weitzel, Junior e Achilles
(2015, p. 223) “[...] os licenciados em Biblioteconomia, que além de atuarem com 0 ensino
profissionalizante na formacdo de técnicos em Biblioteconomia, possuem a qualificacdo de
um professor e a base das teorias que sustentam o letramento informacional [...]”, além de
“[...] colaborar para a formacdo continuada de bacharéis em Biblioteconomia, por meio de
cursos e eventos que podem ser organizados e promovidos pelos professores de
Biblioteconomia [...]” (ANDRADE, 2016, p. 84).

Nessa nova dindmica que se apresenta, o licenciado atua como um
profissional com significativa relevancia nas escolas, como um mediador
entre 0s recursos da biblioteca e os docentes, auxiliando os profissionais,
buscando sempre a promoc¢do de uma aprendizagem diferenciada, marcada
pela formacdo de pensadores autbnomos e que compreendam a biblioteca e
as unidades de informacdo como ambientes de aprendizagem continua.
(ANDRADE, 2016, p. 84).

A relacdo entre bibliotecarios, licenciados em biblioteconomia e professores pode
render estratégias para o letramento informacional que extraiam excelentes resultados junto
aos alunos. A aplicacdo do letramento, aproveitando os conhecimentos de cada formacéo,
pode usufruir de diversas formas de realizacdo, utilizando-se de variadas metodologias, o0 que
proporcionaria uma gama maior de experiéncias aos grupos de alunos participantes, que por

sua vez teriam um ganho maior de aproveitamento destas atividades e fariam uma utilizacéo
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mais otimizada e interessada do acervo da biblioteca, em seu préprio espaco ou na sala de
aula, seja de quadrinhos ou do todo que ela pode oferecer.

As graphic novels podem ser alternativas para trabalhar de forma mais profunda
conceitos que charges e tiras ndo tém o espaco para abordar plenamente. A seguir, 0 exemplo
de Néo Era Vocé Que Eu Esperava, de Fabien Toulmé, que narra em uma autobiografia
profundamente honesta a sua rea¢do ao saber que seria pai de uma crianga com Sindrome de
Down. Esta graphic pode servir para conferir maior humanizacdo ao se tratar sobre a
sindrome em aulas de Ciéncias, ou mesmo para trabalhar um melhor acolhimento e empatia
de alunos com a sindrome no ambiente escolar e fora dele.

A graphic Pilulas Azuis, de Frederik Peeters, também uma autobiografia, narra o
encontro e relacionamento do autor com Cati e seu filho, que sdo soropositivos, trazendo a
tona questbes como o preconceito e o tratamento da doenca. Esta, poderia ser igualmente um
instrumento para conferir maior humanizacéo ao se abordar o virus HIV em aulas de Ciéncias

e servindo também para afastar os preconceitos acerca da relagdo com pessoas soropositivas.

Figura 26: N&o Era VVocé Que Eu Esperava, de Fabien Toulmé. Pilulas Azuis, de Frederik
Peeters.

Nao era vocé
que eu esperava

Frederik Peeters

PILULAS AZUIS

Fonte: Amazon (2018).

A Diferenga Invisivel, de Mademoiselle Caroline, narra a histéria de uma jovem que
descobre ter a Sindrome de Asperger e as mudangas que ocorrem em sua vida apos esta
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descoberta. Rugas, de Paco Roca, narra a historia de Emilio e sua vida ap6s descobrir que
possui a doencga de Alzheimer. Ambas, novamente, podem servir para o trabalho com ambas
as tematicas de Ciéncias como forma de conferir maior humanizacdo ao tema, além de
auxiliar os alunos a lidarem melhor com as pessoas que se encontram neste contexto, que

podem estar tanto dentro do ambiente escolar quanto fora dele, incluindo na prépria familia.

Figura 27: A Diferenca Invisivel, de Mademoiselle Caroline e Julie Dachez.

Fonte: Amazon (2018).

Cumbe, que narra a luta dos negros contra a escraviddo no Brasil colonial, e Angola
Janga, que traz a jornada de Zumbi dos Palmares, ambos de Marcelo D’Salete, podem servir
como instrumentos de auxilio para a abordagem deste tema nas aulas de Histdria, como forma
de trabalhar um periodo marcante na historia do pais e dos negros fora da visdo eurocéntrica
deste tema, como muitas vezes é abordado por livros didaticos.
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Figura 28: Cumbe ¢ Angola Janga, de Marcelo D’Salete.
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MARCELO D’SALETE UMA HISTORIA DE

PALMARES

<
€

Fonte: Amazon (2018).

Persépolis, de Marjane Satrapi, se trata de uma autobiografia da autora, que narra sua
vida no Ird sob o regime xiita, o qual ela viu surgir na revolugdo de 1979. Esta graphic pode
se tanto utilizada para trazer uma nova luz a essa questdo tanto de forma historica quanto
geogréfica, a partir do ponto de vista de alguém que vivenciou aquele momento.

Uma Estrela na Escuriddo, de André Bernardino, narra a historia de Andor, judeu
brasileiro que foi enviado para os campos de concentracdo de Auschwitz e sobreviveu. Do
ponto de vista informacional, pode trazer uma abordagem em auxilio as aulas de Historia,
talvez diferenciada ao se tratar dos conflitos da Alemanha nazista, ao mostrar um brasileiro

vitima do holocausto que sobreviveu.
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Figura 29: Persépolis, de Marjane Satrapi. Uma Estrela na Escuriddo, de André Bernardino.

UMA ESTRELA
NA ESGURIDAQ

André Bernardine

3 o
Marjane Satrapt upati

oL PERSEPOLISES

Adaptacao da obra homénima de Gabriel Davi Pierin
QUADRINHOS NACiA.

Fonte: Amazon (2018).

Turma da Ménica: Lagos, de Vitor e Lu Cafaggi, e Chico Bento: Arvorada, de
Orlandeli, sdo duas edicdes de uma série de revisitages aos famosos personagens de
Mauricio de Sousa, chamadas Graphics MSP. Nestes dois casos, temos duas graphics que
tratam de temas como a amizade, relagcGes familiares e temas do cotidiano, podendo ser
trabalhadas em atividades Iudicas ndo relacionadas a uma area do conhecimento especifica —
ainda que ndo haja impedimento para tal - mas voltadas para o incentivo das boas relacdes no
ambiente escolar e fora dele, e as licdes que a vida pode nos trazer.
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Figura 30: Turma da Médnica: Lacos, de Vitor e Lu Cafaggi. Chico Bento: Arvorada, de
Orlandeli.
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Fonte: Amazon (2018).
3.5 GIBITECAS

A gibiteca trata-se, essencialmente, de uma unidade de informac&o, ou a parte de uma,
destinada as historias em quadrinhos. A primeira gibiteca brasileira surgiu no ano de 1982, em
Curitiba, recebendo 0 nome de Gibiteca de Curitiba, e atualmente conta com mais de 25 mil
titulos em seu acervo, além de desenvolver diversas atividades, como “[...] cursos, oficinas de
criagdo, exposicoes, palestras, lancamentos e encontros de RPG (Role Playing Game),
envolvendo o que ha de melhor na produgdo brasileira e internacional [...]” (FUNDACAO
CULTURAL DE CUTIRIBA). Com o surgimento dela:

[...] cunhava-se o termo genérico para denominar qualquer biblioteca ou
espaco institucionalizado que colocasse as histdrias em quadrinhos como o
centro de sua prética enquanto servigo de informagdo e que iria passar, a
partir de entdo, a ser amplamente utilizado em todo o pais. (VERGUEIRO,
2003, p. 2)
A gibiteca de uma biblioteca escolar pode compreender uma ou algumas estantes, ou
até mesmo algum “cantinho” especialmente separado apenas para a frui¢ao das historias em
quadrinhos e atividades com elas. Enquanto um espago para o ludico, pode se valer de

ornamentacdes que remetam ao universo dos quadrinhos. Para Paiva (2017, p. 71):
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Seja como um espaco especialmente aberto para os quadrinhos, ou parte de
uma biblioteca ja existente, as gibitecas estimulam o uso das HQs na escola
e podem promover debates, eventos e situa¢fes que favorecam a utilizacdo
do material existente na pratica pedagogica. Com funcionamento similar ao
de uma biblioteca escolar, oferecem quadrinhos para estudantes, professores
e demais membros da escola. Quanto mais facil for o acesso as HQs, maior
serd seu uso pedagdgico.

Ainda que entendido como parte do acervo da biblioteca como um todo, a construcéo
do acervo da gibiteca, pensado como uma parte, e com o bibliotecario compreendendo os
quadrinhos como um instrumento educacional - como vém sendo tratados ao longo desta
pesquisa - deve também respeitar critérios planejados e estabelecidos de forma clara no

manual de desenvolvimento e gestdo de colegdes.

Devem ser claramente definidos os procedimentos para desenvolver e gerir o
acervo da biblioteca escolar, num documento separado ou como um
apéndice ao documento de politica de gestdo da colecdo. O manual de
procedimentos deve orientar a selecdo e aquisi¢do de recursos e fornecer
normas para 0 Sseu processamento e organizagdo (catalogacdo, classificagéo,
arrumacao), assim como para a sua manutencdo, reparacdo e desbaste. O
manual deve incluir orientacdes para a obtencao de recursos que tenham sido
criados tanto local como internacionalmente e que reflitam as identidades
nacionais, étnicas, culturais, linguisticas e autoctones dos membros da
comunidade escolar. O manual também deve fornecer orientacdes claras
sobre a reapreciacdo de materiais controversos. (IFLA, 2015, p. 40).

A aquisicdo de quadrinhos pode se dar de diversas formas, gracas as variadas

possibilidades de para tal, que podem chegar ao custo zero, pois além das doagoes:

Pode-se compra-los em lojas especializadas em livros e revistas usadas, 0s
Sebos, a um custo muito mais baixo [...] Sem contar que as HQs presentes
nos jornais (as tiras e outras) sdo de grande valor e nas escolas ha sempre
jornais que podem ser usados, ou seja, é possivel trabalhar com HQs mesmo
sem gastar nada ou quase nada. (PAIVA, 2013, p. 65).

A organizacdo do acervo da gibiteca também pode se dar de forma diferenciada.
Geralmente, em bibliotecas que usam a Classificacdo Decimal de Dewey, por exemplo,
recorre-se a classificacdo 741.5 (Caricaturas, desenho animado, comico, fotonovelas /
Quadrinhos - Pista: Anedotas brasileiras). Porém, esta classificacdo ndo é bastante para cobrir
todos os temas e géneros das histérias em quadrinhos. Diante disto, em 2015, a OCLC
(Online Computer Library Center) propds uma discussao sobre o assunto, na qual pode-se

destacar:
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[...] propomos fornecer subdivisdes da 741.5 que permitam a adi¢do de
notacdo da Tabela 3C para expressar géneros, qualidades especiais e temas,
por exemplo, horror, ficcdo cientifica, super-herois, crime, animais. (Estas
disposicOes seriam semelhantes as disposi¢cdes para aspectos especiais dos
filmes na 791.436) sobre como desenhar desenhos animados, caricaturas,
quadrinhos, graphic novels com qualidades especiais ou temas seriam
classificadas nesses nameros [...]. (OCLC, 2015, p. 2, traducdo nossa).

Ao que tudo indica, pouco se avangou nesta questdo, o que néo significa que nada foi
produzido sobre isso. Existem propostas de classificac@es de histérias em quadrinhos como a
CHQ, desenvolvida por Hélio Marcio Pajeu, Christina Marchetti Maia, Maira Ester Bassoli e
Thais Aparecida Lima, pensado com base no contexto da Biblioteca Comunitaria da
Universidade Federal de S&o Carlos, e tendo como ponto de partida a Classificagdo Decimal

Universal.
Figura 31: Explicacdo da CHQ
CODIGO DE CLASSIFICACAO
Género da HQ) (ver tabela) Historia em Abreviacio da lingua
Quadrinho da HQ) gquando se
diferir da nacional
| &
I
Classe Principal Edigéo da
da HQ (ver km HQ / ¥ HQ
tabela) Xxx (lin guaj//
XO00xx.0

e0n0 :"fj‘-\_,____‘_‘__— Imcias do
el  titulo da

Responsabilidade / Pais
principal da HQ | // \ \ HQ
Exemplar da HQ / / k \

MNumero da HG

Volume da HQ

Pais de onigem da HQ

Fonte: PAJEU et al. (2007, p. 6).

Hugo Leonardo Abdul, bibliotecario coordenador da Gibiteca Henfil, criada em 1991
como um projeto especial da Secretaria de Cultura e que atualmente possui 0 maior acervo de
Histérias em Quadrinhos da América Latina, reunindo artistas, fas e colecionadores de HQs
(ABDUL, 2012, p. 3), divulgou no seu artigo Catalogacdo de Historias em Quadrinhos: Uma
Metodologia de Trabalho, como se da o sistema de classificacdo da gibiteca, que também

passou a ser aplicado no Sistema Municipal de Bibliotecas:
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A classificacdo de histérias em quadrinhos, que foi adotada com este
manual, é o que se chama de “Classificacdo ndo convencional”, ou seja, uma
classificagdo criada e adaptada pela instituicio com intuito de facilitar a
organizacdo e 0 acesso ao acervo. Geralmente estas classificacbes sdo
criadas para cobrir uma demanda especifica que as classificacGes
convencionais, tais como CDD e CDU, ndo atendem. Para tanto foi
fundamental a criacdo desta classificacdo propria, baseada em uma
anteriormente elaborada pela Gibiteca Henfil e que vem sendo utilizada pela
rede de bibliotecas do SMB. Seguindo este manual, na sec¢do de classificagdo
e indexagdo, as historias em quadrinhos podem ser divididas em cinco
partes: ficcdo, ndo-ficgdo, obras teoricas, cartuns e coletaneas. (ABDUL,
2012, p. 8)

Quadro 3: Classificacdo de géneros ficcionais de HQs

Historias em Quadrinhos — Géneros Ficcionais
Classif. Entrada do assunto principal + Vocabulario Controlado (se necessario)

QA Aventuras - Historias em quadrinhos

QE Histdrias em quadrinhos erdticas - [Inclui-se o Henfal (Manga erdtico) e adaplacdes da
literatura erdtica em guadrinhos]

QH Humor - Histdrias em quadrinhos

al Histérias em guadrinhos para criancas

aL Para Graphic Novels usar "Romance em guadrinhos” / Para obras adaptadas para HOs
usar “Adaptagdo para historia em guadrinhos”

QT Terror — Historias em Quadrinhos

Qau Underground - Histérias em quadrinhos

am Mangéas (Inclui Biografia, Autobiografia, Angura (Manga underground) e Nao ficgdes). De
acordo com o trago e o autor

Fonte: ABDUL (2012, p. 8).

O autor também apresenta a tabela de vocabulario controlado de géneros ficcionais

utilizada.

Sendo o foco principal de seu artigo, Abdul demonstra também como se d& o sistema

de catalogagao da gibiteca, a saber, em carater introdutdrio: “a catalogacédo dos albuns de HQ,

objeto desta metodologia, tem por referéncia o capitulo 2 do AACR2, que abrange livros,
folhetos e folhas soltas impressas [...]” (ABDUL, 2012, p. 11).

Porém, pensar no processamento técnico adequado para as historias em quadrinhos e a

construcdo do acervo de uma gibiteca ndo é o suficiente caso ndo haja preocupacgéo por parte

do bibliotecéario em atribuir um real valor a ela. Vergueiro (2003, p. 3) atenta para 0 mal-uso

das gibitecas:

[...] Infelizmente, nas méos de alguns bibliotecarios, uma gibiteca, ao invés
de um organismo dinamico e atuante, transforma-se em um simples acervo
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de revistas em quadrinhos que placidamente repousa nas estantes,
avidamente protegido por esses profissionais... a espera de uma utilizacdo
que, frequentemente, é menor do que ele mereceria.

O autor também enumera ainda algumas situagdes que podem vir a ocorrer com as
gibitecas e historias em quadrinhos e que considera como “‘tratamento’ diferenciado,

discriminatorio mesmo, em relacdo a outros materiais™, a saber:

o eles ndo sdo incorporados de forma definitiva ao acervo, sendo
encarados como material totalmente descartavel, ndo merecedor de qualquer
iniciativa visando a sua preservacao e conservacao;

o enfrentam total despreocupacdo com o estabelecimento de critérios
objetivos para sua sele¢do, todos os produtos quadrinhisticos sendo
considerados essencialmente iguais entre si pelos bibliotecarios;

) sdo objeto de excessivas restricdes financeiras para sua aquisicdo em
base regular, a eles néo se destinando qualquer verba para compra de revistas
ou albuns de quadrinhos e sendo considerados como alternativa para o
acervo apenas quando oferecidos em doagdo, sem 6nus institucional direto
(em geral, muitos bibliotecarios aplicam as histérias em quadrinhos a velha
maxima: "de graca, até injecdo na testa"...);

o 0s quadrinhos sdo destinados apenas para uso de categorias especificas
de usuérios, como criangas ou estudantes de primeiro e segundo graus;
alguns funcionéarios de biblioteca assumem até mesmo uma atitude
desdenhosa quando algum adulto se interessa por revistas em quadrinhos;

o utilizagdo das histérias em quadrinhos como chamariz para a leitura de
livros, classificadas como uma espécie de concessdo dos profissionais do
livro (os bibliotecarios) a uma leitura menos nobre (os gibis).
(VERGUEIRO, 2003, p. 2).

Apesar disso, cabe saber que muitos bibliotecarios valorizam o acervo de hist6rias em
quadrinhos e produzem numerosas atividades com as mesmas junto ao corpo escolar. Com
isso em vista, é sempre importante se ter em mente que por elas serem um veiculo em si,
também demandam estudos especificos, para que sua compreensdo e uso ocorram da forma
adequada e tenham um alto aproveitamento e ganho. Vergueiro (2003, p. 4), sobre isso, diz

que:

[...] para atingir o objetivo de colaborar efetivamente para a disseminacdo e
divulgacdo das historias em quadrinhos no pais por meio da atuacdo das
gibitecas, é necessario aos bibliotecarios e a todos os funcionarios dessas
instituicbes - principalmente aqueles que trabalham diretamente no
atendimento ao publico -, conhecer a fundo tanto as caracteristicas do meio
de comunicacdo de massa como do préprio leitor de quadrinhos. S6 a partir
desse conhecimento é que serd possivel a esses profissionais realizar de
maneira adequada toda a gama de atividades que envolvem a selegéo, coleta,
aquisicdo, tratamento, disseminacdo e preservacdao de histdrias em
quadrinhos. Nesse sentido, parece evidente que compreender e dominar com
suficiente independéncia os diversos veiculos em que os quadrinhos estdo
disponiveis, os géneros em que sdo publicados e o tipo de leitor que
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costumam atrair € um requisito indispensdvel para todos aqueles
profissionais que pretendam dedicar-se ao trabalho de documentacdo nessa
area. Ou, em outras palavras, para aqueles gue acreditam que as historias em
quadrinhos merecem o mesmo nivel de qualidade de servigo dispensado a
guaisquer outros materiais presentes nos acervos das bibliotecas.

As gibitecas devem ser um lugar vivo e seu uso deve ser incentivado pelo
bibliotecario, sendo ele proprio um destes utilizadores, pois somente assim ela podera cumprir
com seu real papel, que vai além de apenas mais um elemento que compde 0 acervo da
biblioteca escolar, tornando-se um espaco de importancia, onde serdo proporcionados

conhecimentos, lazer e vivéncias para quem dela se beneficie.
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4 RESULTADO DAS ENTREVISTAS

Nesta secdo serdo abordados os resultados obtidos nas entrevistas realizadas com o
bibliotecario escolar A através de entrevista in loco, e o bibliotecario B através de
questionario elaborado via Google Forms e encaminhado por e-mail. Foram considerados
como relevantes 0s aspectos que norteiam esta pesquisa, visando corroborar a afirmacdo de
que € possivel trabalhar as histérias em quadrinhos em bibliotecas escolares de diversas

maneiras para fins de educacionais.

4.1 A EXPERIENCIA DA BIBLIOTECA A

O bibliotecario A inicia a entrevista contando sobre a inciativa da bibliotecaria anterior
a ele, que promoveu uma forte acdo para a insercao das histérias em quadrinhos no acervo da

biblioteca. “Ela sempre teve esse pensamento de trazer a histéria em quadrinho [...] sempre teve a
ideia de colocar o quadrinho como a porta (de entrada) da biblioteca” (BIBLIOTECARIO A, 2018).

Ao entrar na biblioteca da escola, a primeira estante a qual se vé de fato é a de
historias em quadrinhos, isso porque:

Muitos alunos que vém para (escola) vém de um colégio que ndo tem
biblioteca, ndo tém o habito de leitura, ndo tem o incentivo de leitura, € o
gibi é uma leitura de mais facil acesso, até pelo custo, periodicidade,
divulgacéo, e o aluno ja tem mais prazer (em ler), ele ja teve algum contato,
entdo é muito mais facil o aluno se sentir atraido pela leitura através da
histéria em quadrinhos. Entdo a (bibliotecéria) sempre defendeu isso, de que
a histéria em quadrinho é o comeco para que esse aluno tenha acesso a
outros tipos de literatura. (BIBLIOTECARIO A, 2018).

Neste caso, pode-se observar sendo trabalhada a ideia de que o quadrinho é uma
ferramenta ideal para a insercdo do aluno no universo da leitura e da literatura, justamente
pelas HQs conterem diversos elementos ludicos capazes de atrair mais a atencdo de jovens e
adolescentes, se valendo ainda da grande divulgacdo midiatica promovida pelos filmes,
animacoes, jogos etc. “Muitos se encantam principalmente pelos gibis, e ai conforme o tempo
vai passando, eles vao passando de série, vdo adquirindo mais maturidade, e através do gibis
eles vao conhecendo outras literaturas™, explica 0 bibliotecario A, ao citar que este foi o
principal argumento utilizado pela bibliotecaria para conseguir a inser¢cdo dos gibis na
biblioteca da escola, conseguindo um espago especifico apenas para quadrinhos, e
complementa dizendo que “deu muito certo e continua dando muito certo”. Para Santos e

Ganzarolli (2011, p. 67):
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As HQ apresentam uma grande facilidade para que as criangas, em fase de
alfabetizacdo e inicio de escolarizacdo, se interessem pela leitura e com ela
se estimulem. Para a formacéo de leitores, é importante que se tenha contato
com diferentes objetos de leitura e que estes tenham conteudos de qualidade,
capacitando gradativamente o pequeno leitor para exercer leituras mais
complexas.

Ele ainda informa que:

“Ela (a bibliotecaria) ndo lia as revistas, ela mantinha porque tinha a plena
convicgdo de que os gibis eram importantes, e a gente também via isso até
pela leitura dos alunos, que tem o habito de ler gibi, entdo a gente via o
guanto que era importante [...] ela via o aluno ingressar - muitos ndo tém o
habito da leitura - viam o gibi e se encantavam” (BIBLIOTECARIO A,
2018).

Os maiores consulentes sdo alunos do 6° ao 7° ano do ensino fundamental, sendo
relatada uma consideravel queda das consultas por quadrinhos nos anos posteriores.

As aquisi¢des para o acervo se deram por meios de assinaturas de revistas da Turma
da Mdnica e Turma da Monica Jovem ao longo de um periodo e também doacgdes, mas outros
titulos como os da Disney, sdo exclusivamente doacdes, assim como 0S mangas e super-
her6is. No momento da entrevista ndo foi possivel se obter a quantidade de quadrinhos no
acervo, que no tocante as HQs é composto por publicagdes com contetidos voltados para o
publico infanto-juvenil.

A organizagdo do acervo se dé pela separagao dos “tipos de quadrinhos”, de modo que
mangas, gibis da Turma da Monica, Disney e super-heréis fiquem agrupados separadamente
na estante. A ordenacéo das revistas seriadas dentro destes agrupamentos é feita pelo titulo e
numeragdo da publicacdo. As edi¢des de luxo, ou graphic novels recebem um tratamento
técnico a parte, sendo classificadas pela numeracdo 741.5, histérias em quadrinhos, da CDD.
Quanto a selecdo das HQs, os critérios levam em conta a faixa etaria dos alunos e o conteido
do material, sendo que os bibliotecarios tém autonomia nesse processo, ocorrendo também

com participacdo dos professores nas indicacoes.
4.2 A EXPERIENCIA DA BIBLIOTECA B

O bibliotecario B revela que sua experiéncia com as histérias em quadrinhos ao longo
da vida foram fatores que influenciaram na insercdo deste material na biblioteca na qual atua.
“Desde a infancia tive o contato com as historias em quadrinhos. Lembro que adorava usar as

fantasias de super-herdis. O contato e o prazer pela leitura de HQs foram um facilitador para
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inseri-los na biblioteca que chefio e também para dialogar com os usuérios que frequentam
este espaco”.

Neste caso, pode-se retomar a ideia de que um bibliotecario que tem contato e conhece
bem as historias em quadrinhos tem maiores chances de utilizad-las de forma a extrair
plenamente seu potencial informativo e educacional. “O que mais atrai é a arte grafica e o
contexto social” (BIBLIOTECARIO B, 2018).

O acervo desta biblioteca conta com um total de 519 histérias em quadrinhos,
classificadas na 741.5 da CDD, e possui uma se¢do propria incluindo um expositor de HQs.
Ele é composto de doacdes, comportando publicacbes de todos os géneros, com excecdo
daquelas que contenham contetudo erético e linguagem vulgar. Quanto ao acesso, 0

bibliotecario B explica que:

Muitos alunos tém acesso aos quadrinhos impressos que estdo no acervo e
opinam sobre o item por meio da ficha que esta disponivel no bolso de
empréstimo de cada exemplar. Eles também tém acesso aos quadrinhos
disponiveis na internet. Nestes casos, ndo temos informagdes sobre a opinido
dos usuarios.

Quanto ao empréstimo, o bibliotecario B explica que ele é feito diariamente, ao passo
em que muitos alunos fazem a leitura dos quadrinhos na prépria biblioteca, sendo as
solicitagbes de aquisicdo vindo com mais frequéncia da parte deles. “Os quadrinhos tém
aproximado os alunos, principalmente os do 1° ano, para a biblioteca. Muitos discentes nédo
acreditam que uma biblioteca escolar possua estes suportes em grande quantidade no acervo e
fazem a inscrigdo para empréstimo destes itens”, diz.

Sobre a utilizacdo dos quadrinhos em sala de aula por parte dos professores, o
bibliotecario B diz ndo ter informacBes sobre, mas explica, em relacdo ao curriculo, que
acreditam “que devem estar presentes ao curriculo do colégio, mas ndo temos, até 0 momento,
nenhuma informacéao sobre a inser¢do das historias em quadrinhos”. Esse fator pode ser um
elemento indicativo de que ac¢bes desenvolvidas junto aos docentes utilizando os quadrinhos,
sob a Otica do letramento informacional, podem mudar esse cendrio e trazer uma nova Visao
dos mesmos para a utilizacdo desta midia também em sala de aula.

A leitura e empréstimos diarios, assim como as solicitacdes por parte dos alunos, pode
ser um indicativo de que a massificacdo dos contetudos baseados em histdrias em quadrinhos
torna este momento o ideal para se trabalhar temas transversais se utilizando desta midia,
visto que estes mesmos estudantes estdo sendo frequentemente estimulados por filmes e jogos
baseados em HQs.
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As histérias em quadrinhos podem ser trabalhadas em diversos aspectos.
Tanto em sala de aula quanto em bibliotecas escolares. Aqui (escola),
dinamizamos os quadrinhos com o seu contexto social e historico. Temos
como exemplo o HQ "Black Force". Este foi divulgado na Semana da
Consciéncia Negra do ano de 2017. Organizamos em 2016 a exposicdo
intitulada "O livro além das paginas" e disponibilizamos a histéria dos
quadrinhos e Graphic Novels na exposi¢do. Criamos também uma teia de
aranha (com o uso de barbante) entre as estantes da se¢do sobre HQs para
que os alunos associassem com o Homem Aranha nesta exposic&o.
(BIBLIOTECARIO B, 2018)

A seguir, serdo relatadas as duas atividades ocorridas dentro do espaco da biblioteca B

e que envolveram as historias em quadrinhos no seu desenvolvimento.

4.2.1 Dinamica com a HQ Black Force

Sobre a utilizagdo de quadrinhos para a dindmica ocorrida na Semana da Consciéncia

Negra, o bibliotecario B explica que:

Acreditamos que os quadrinhos tém grande relevancia na ampliacdo da viséo
de mundo e na formagdo de cidaddos criticos. Por isso, utilizamos este
suporte nas atividades culturais promovidas pela biblioteca. Procuramos, na
semana da Consciéncia Negra, relacionar o acervo da biblioteca com uma
perspectiva que fosse além da escraviddo. Assim, o quadrinho Black Force
foi escolhido para compor este projeto de acédo cultural.

O quadrinho Black Force foi publicado no Brasil pela editora Maghum Force em
1997, trazendo as histérias lancadas pela Milestone Media, criada em 1992 por Dwayne
McDuffie, Denys Cowan, Michael Davis e Derek T. Dingle, com o objetivo de trazer maior
visibilidade aos artistas e personagens negros no mercado dos quadrinhos, ainda atualmente

composto majoritariamente por artistas e personagens brancos.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Dwayne_McDuffie
https://pt.wikipedia.org/wiki/Dwayne_McDuffie
https://pt.wikipedia.org/wiki/Denys_Cowan
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Figura 32: Capa da edic¢do nacional da revista Black Force.
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Fonte: Google Imagens (2018).

O publico alvo da dindmica, que ocorreu no espaco da propria biblioteca e teve
duracdo de sete dias, foram os alunos do ensino médio da instituicdo, docentes, servidores e
terceirizados, além de alunos visitantes da Universidade Federal Fluminense, contando com
uma estimativa de 230 participantes. Segundo o bibliotecério B, “as atividades elaboradas e
implementadas pela equipe da biblioteca sdo feitas em parceria com 0s alunos”, ¢ a proposta
da atividade consistia em:

Promover a leitura por meio de exposi¢do. O objetivo era contextualizar 0s
itens do acervo com a representatividade negra. O quadrinho Black Force
compds a atividade cultural com outros livros e dvds intitulados: Na minha
pele, Ursula, Rosa Parks: nfo a discriminagéo racial, Selma, Jo&o Candido
etc.

Nesta atividade € possivel observar a utilizacdo otimizada das historias em quadrinhos,
extraindo delas seu potencial e trabalhando questdes da realidade através dos elementos
ludicos das HQs, trazendo uma nova forma de abordar temas de suma importancia que sejam
debatidos no ambiente escolar, dentro ou fora da biblioteca, trazendo assim resultados

observaveis:

O retorno foi positivo, 0s suportes expostos na exposicdo tiveram um
aumento no numero de empréstimos entre os discentes. (Comprovado por
meio de estatisticas de empréstimo e opinido dos alunos no “Gostou do
livro? Dé a sua opinido™). (Bibliotecario B).
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E também trazendo maior compreensdo para a importancia da promog&o e participacao

de atividades no ambiente da biblioteca escolar:
A equipe organizadora e o publico presente entendem a importancia destas
atividades culturais nas bibliotecas escolares. Para que a biblioteca seja um

"espaco Vvivo" € necessdrio ir além do somente emprestar livros
passivamente.

4.2.2 Exposi¢ao “O Livro Além das Paginas”

Sobre a proposta da exposicao, ocorrida no espago da propria biblioteca e com duragdo de
nove dias, o bibliotecério B explica que:

A iniciativa reuniu obras literarias e histéricas de grande relevancia artistica,
cultural e intelectual, que fazem parte do acervo da biblioteca. Tais obras
tiveram tamanho impacto na propagagdo de ideias que serviram de
inspiracdo para outras expressdes artisticas, como: mdsica, teatro, cinema,
novelas e séries. A exposi¢cdo foi composta por secdes que abordam
tematicas como: Censura; Cidadados criticos; Registrar para ndo esquecer;
Ganhando os palcos; Na TV; Em cartaz na sétima arte; Livros cantados;
Herdis que sairam dos quadrados; Dos livros para os quadrinhos; A literatura
em cordas; Jogos eletrdnicos e literatura.

Novamente, destaca-se a relevancia dos quadrinhos em meio a temas de grande
interesse, mostrando ser possivel se trabalhar com esta midia em conjunto com outros
suportes e veiculos de comunicagdo, como mostra a secdo “Herdis que sairam dos
quadrados”. O bibliotecario B diz que o objetivo da exposi¢ao “foi aproximar estes itens (HQs
e Graphic Novels) do publico que nédo tinha o habito da leitura. Descrever a sua relevancia e
pertinéncia em diversos contextos: historicos, sociais, como fonte de inspiracdo para filmes
etc”. A exposicao foi relatada em um artigo publicado na Revista Conhecimento em Agéo,

Universidade Federal do Rio de Janeiro.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

A narrativa grafica sequencial estd presente na humanidade desde o tempo das
cavernas, sendo hoje encontrada como um “presente” dos dias de nossos antepassados através
de pinturas rupestres registradas em rochas e paredes, hierdglifos e diversas outas variedades
de registros de comunicagéo pictorica.

Sendo assim, € possivel compreender os quadrinhos como um meio que acompanhou
0 homem atraveés da historia de seu desenvolvimento comunicacional, ainda que até entdo este
conceito sequer fosse imaginado. Desta forma, é possivel entender as HQs modernas como
uma consequéncia natural da evolucdo da comunicacdo humana, sendo um resultado
intrinseco entre o desenvolvimento da arte e o0 anseio por registrar, comunicar e informar.

Nesta pesquisa, observou-se que como tal instrumento, as historias em quadrinhos
narram também a histéria da humanidade, gravando em suas paginas os grandes
acontecimentos de nosso tempo, o conhecimento gerado ao longo de séculos e questdes do
nosso cotidiano, refletidas em historias aparentemente despretensiosas de super-herois, relatos
jornalisticos, biogréaficos, criticos, dentre tantas outras formas e formatos de manifestacao.

Através do levantamento bibliografico foi possivel atestar a relevancia educacional
dos quadrinhos, mediante a atestacdo da presenca de contetidos relevantes em suas paginas
para a criacdo de debates, reflexdes e complementacdo as aulas de diversas areas do
conhecimento, podendo possibilitar um olhar diferenciado sobre diversas tematicas
pertinentes ao saber e o fazer humano e social.

Considerando desta forma, demonstrou-se a importancia do envolvimento da
biblioteca e do bibliotecario escolar nesse processo, ndo apenas como um meio de fornecer
estes materiais, mas também de trabalha-los. Para tal, € preciso que o profissional tenha se
apropriado devidamente dos quadrinhos enquanto um veiculo de comunicacdo de massa,
sendo necessario um estudo aprofundado desta midia como forma de compreendé-la em todas
as suas nuances e melhor seleciona-la, trata-la tecnicamente e empregar seu uso visando o0
maior aproveitamento possivel de seu conteudo.

A biblioteca escolar foi apresentada ndo apenas como um local onde se é possivel
encontrar quadrinhos e acessa-los de forma esporadica e puramente recreativa, mas sim como
um lugar onde bibliotecéario, professores e alunos podem usa-los de forma planejada e voltada
para o desenvolvimento critico e cognitivo do estudante.

Longe de ser papel apenas do professor, o bibliotecério escolar também foi mostrado

com um agente educador. Tendo o Letramento Informacional como parte de seu exercicio
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profissional, o bibliotecério pode, com os quadrinhos, desenvolver atividades e projetos para
além de apenas a formacgdo do leitor, mas sim voltados para o desenvolvimento de
competéncias para a informacéo, estimulacdo o pensamento critico e do aprender a aprender,
pois esta midia é permeada por assuntos pertinentes ao ambiente escolar e social,
apresentados de formas lGdicas e em muitos aspectos acessiveis, podendo ser adquirida de
muitas maneiras fora do ambiente escolar, viabilizando um exercicio de leitura e informacéo
ao longo da vida.

O licenciado em Biblioteconomia surge como um agente de importancia nesse
processo, pois sua formacdo, ao unir os saberes biblioteconémicos e pedagdgicos, 0 torna
capacitado por exceléncia a desenvolver atividades voltadas para o Letramento Informacional.
Porém ndo sendo um caso diferente do bacharel, é preciso estudar os quadrinhos enquanto
midia e instrumento para a educacdo. Pode promover atividades em conjunto com
professores, bibliotecarios ou de forma independente dentro de bibliotecas escolares e salas de
aula.

Para tal, demonstrou-se que se faz necessario uma acdo maior do que apenas
disponibilizar os quadrinhos em estantes. E preciso pensé-los como uma parte em expanso
da colecdo, é necessario seleciona-los, classifica-los, cataloga-los e entdo disponibilizé-los, e
para este fim, a pesquisa demonstrou que existem meios de se desenvolver um tratamento
técnico especifico para este formato, pensado de acordo com as particularidades e
planejamento de cada acervo. Sendo possivel receber um tratamento igual ao dos livros,
mostrou-se possivel também criar uma “biblioteca de quadrinhos” dentro da biblioteca
escolar, ou seja, uma gibiteca, um espaco designado especificamente para esta midia, que
funcione sob seus préprios sistemas. Um ambiente onde o ludico é lugar comum.

As entrevistas tiveram como objetivo primario demonstrar que estas acdes ja sdo uma
realidade em algumas bibliotecas, apresentando um cenério que vai desde & introducdo ao
mundo da leitura e da literatura, até o desenvolvimento de atividades que trabalham questdes
sociais de extrema importancia e de grande dimensdo para a proposta de debates e o
desenvolvimento do pensamento critico dos alunos, sendo assim atividades para o letramento
informacional. Os resultados positivos foram relatados pelos préprios bibliotecarios escolares,
que por sua vez observaram um maior aumento no interesse pela leitura, na utilizacdo do
acervo e envolvimento na participagéo das atividades desenvolvidas dentro da biblioteca.

Porém, as entrevistas também demonstraram que as iniciativas de insercdo e trabalho

com as HQs partiram unicamente dos individuos com elas envolvidos, ndo sendo identificado
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um caréter estrutural tanto da parte da escola quanto da prépria biblioteca, 0 que demonstra
que, caso nao fossem eles, estas préticas talvez ndo fossem desenvolvidas.

Isto evidencia que mais estudos sobre histdrias em quadrinhos na area da
Biblioteconomia e Ciéncia da Informacéo se fazem necessarios, para que a compreensao desta
midia enquanto um veiculo de comunicacdo de massa, instrumento para informacéo,
letramento informacional e educacdo possa acontecer, de modo que seu lugar na biblioteca
ndo seja um espaco ignorado por bibliotecarios e usuarios.

Esta pesquisa teve como finalidade demonstrar as possiveis relacdes entre bibliotecas
e bibliotecarios escolares com as histdrias em quadrinhos, e como o corpo escolar pode se
beneficiar disto, e para isto foi apresentado ndo apenas o longevo histérico deste meio na
histéria da comunicacdo humana, mas também sua intrinseca relacdo com a educacgdo e o
letramento informacional, além de indicar que também merece tratamentos técnicos téo
elaborados quanto os livros, sendo instrumentos ideais para desenvolvimento de projetos e
atividades educacionais envolvendo alunos e professores no ambiente da biblioteca escolar,
ou, caso seja aplicavel, gibiteca escolar.

Conclui-se entdo, através do referencial teodrico, que a efetiva relacdo entre histdrias
em quadrinhos, bibliotecarios e bibliotecas escolares é mais do que viavel e deve ser pensada
e estimulada, entretanto sendo necessaria uma maior compreensdo de que esta midia ndo se
encontra apenas no campo do entretenimento, mas também no do informacional e
educacional. Contudo, se fazem necessarios mais estudos por parte do campo da
Biblioteconomia e Ciéncia da Informacdo sobre como estas possiveis relacbes se ddo atraves
da otica destas areas, como forma de construir um pensamento técnico e profissional voltadas

para seus fazeres.
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APENDICE A - MODELO DA ENTREVISTA APLICADA AOS BIBLIOTECARIOS
ENTREVISTADOS

Acerca da relacdo pessoal com as historias em quadrinhos

e Conte um pouco sobre a sua relagdo com as histérias em quadrinhos.

e Caso seja ou tenha sido leitor de quadrinhos, conte sobre 0s géneros ou assuntos de sua
preferéncia e o que lhe atrai neles.

e Caso teve ou tenha, conte sobre seu quadrinho favorito.

e Discorra sua opinido sobre o valor educativo das historias em quadrinhos.

Acerca do acervo e tratamento técnico

¢ Quantas histérias em quadrinhos constam atualmente no acervo da biblioteca na qual
trabalha?

e De quais agentes vem as solicitacdes para aquisicdo de historias em quadrinhos
(professores, alunos, bibliotecario(a)s, outros)? Existe algum género ou assunto com maior
demanda?

e De quais fornecedores sdo adquiridas as histérias em quadrinhos (editoras, livrarias,
doac0es, outros)? Em caso de doacGes, como ¢ feita a selecdo das historias em quadrinhos
que ficardo disponiveis no acervo?

e Existe um sistema de classificacdo especifico para as historias em quadrinhos? Em caso de
haver, qual é o utilizado? Caso ndo haja, como elas sdo organizadas?

e Existe na biblioteca uma secédo especifica para historias em quadrinhos?

¢ Quais 0s géneros/assuntos das historias em quadrinhos presentes no acervo da biblioteca?

e As historias em quadrinhos disponiveis no acervo devem atender ao curriculo do colégio?
Quais os cuidados tomados, em relagdo ao conteldo, no momento de adquirir e
disponibilizar este material aos usuarios?

Acerca da utilizagio das histdrias em quadrinhos

e E permitido o empréstimo de quadrinhos? Com que frequéncia alunos e professores o
fazem?

e Conte um pouco sobre a utilizagdo das histérias em quadrinhos pelos alunos.

e Conte um pouco sobre a utilizacdo das histdrias em quadrinhos pelos professores.

¢ As historias em quadrinhos da biblioteca séo utilizadas em atividades didatico-pedagdgicas
em sala de aula?

¢ A biblioteca desenvolve, em conjunto ou ndo com os professores, atividades com historias
em quadrinhos ou relacionadas a elas? Se sim, conte um pouco sobre.
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APENDICE B - MODELO DO QUESTIONARIO APLICADO AO BIBLIOTECARIO
B EM RELACAO AS ATIVIDADES APLICADAS NA BIBLIOTECA

Acerca da dindmica com o quadrinho Black Force

e Discorra sobre os motivos que levaram a escolha deste quadrinho para a atividade.

e Qual foi o publico alvo da atividade (série, idade, etc.)?

e Quantos participantes estavam presentes (estimativa)?

e Discorra sobre a proposta da atividade.

e Em que espaco se deu a atividade?

e Quais foram os métodos/técnicas/recursos utilizados para a realizacéo da atividade? Por
qué?

e Quanto tempo durou a atividade?

e Discorra sobre o envolvimento dos participantes com a atividade.

e Discorra sobre o feedback dos participantes em relacdo a atividade.

e A atividade alcancou o objetivo proposto? Houveram resultados observaveis por parte dos
participantes? Discorra.

Acerca da exposi¢cao O Livro Além das Paginas

e Discorra sobre a proposta da exposicao.

e Discorra sobre o0 que motivou a envolver os quadrinhos com a exposicao.

e Houve a selecdo de quadrinhos especificos para a exposi¢do? Se sim, quais e por qué?

e Discorra sobre o que foi explorado acerca dos quadrinhos na exposicao.

e Em que espaco se deu a exposi¢cdo?

e Quanto tempo durou a exposi¢éo?

e Discorra sobre 0 envolvimento dos participantes com a exposi¢ao, em especial com a
abordagem dos quadrinhos.

e Houveram feedbacks sobre a abordagem dos quadrinhos na exposi¢do? Se sim, discorra
sobre eles.

e A exposi¢do alcangou o objetivo proposto? Houveram resultados observaveis por parte dos
participantes? Discorra.



