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PENSAMENTO

INTUITIVO,
SOCIAIS E VOLATILIDADE ELEITORAL
NA DISPUTA PRESIDENCIAL DE 2018

O projeto de pesquisa tem como objetivo principal
entender o comportamento do eleitor em meio a

REDES

essa nova realidade das redes sociais, da
polarizacdo politica e da volatilidade das intencdes
de votos. Tem em sua coordenacao a Profa. Dra.
Luciana Fernandes Veiga, bolsista de produtividade
CNPg, Coordenadora do Programa de Pés-
Graduagdo em Ciéncia Politica e docente do
Departamento de Estudos Politicos. Apresenta uma
equipe que envolve aproximadamente 12 pessoas,
como bolsistas, alunos da graduacdo, mestrado e
doutorado de outras instituicdes.

No campo da Ciéncia Politica, a analise do
comportamento politico segue trés linhas mais
tradicionais de abordagem. A primeira € a corrente
socioldgica, onde os aspectos sociais e a interacéo
com 0 meio impactam no voto. A segunda € a
psicologica; aqui a decisdo eleitoral advém do
conjunto de valores. A Teoria da Racionalidade
compde a terceira linha, a escolha resulta do
célculo do eleitor sobre com qual candidato, se
eleito, obterd mais ganhos. O voto econdmico
aposta que o desempenho do mandatario na
economia é determinante para a escolha na
continuidade ou na mudanca em eleicdes
presidenciais.

De 1994 a 2010, o
voto econbmico foi
explicativo para as
disputas presidenciais
no pais. Verifica-se,
no entanto, que em
2014 a avaliacdo da
economia perde forca
como explicacdo para

o] voto. Outros

aspectos ganham

relevancia, como a

ideologia e afetividade

partidaria,

marcadamente o]

petismo e, em forte

cresci mento, o Prof? Dra? Luciana Fernandes Veiga,

coordenadora do Projeto

antipetismo.

PROJETO EM
DESTAQUE

Ciéncia Politica

Aluna: Beatriz Carvalho Teixeira de Olive
Orientadora: Luciana Fernandes Veiga

Titulo do trabalho: Cyberpolarizagic e afetividade: o papel
sentimentos nas eleigBes presidenciais de 2018

x: - i 11 .
Prof2 Luciana Veiga e sua Bolsista de Iniciacdo Cientifica
recebendo prémio por melhor trabalho da area, na 182 JIC.

As disputas de 2018 trouxeram algumas novidades
institucionais, como a adocao do financiamento publico
de campanha, e consagraram novas tendéncias de se
fazer comunicacdo eleitoral, como o uso de redes
sociais e do Whatsapp. Na opinido publica, exacerbou-
se a polarizacao politica.

Para andlise da eleicdo presidencial de 2018, a
Profa. Luciana desenvolveu duas linhas de pesquisa. A
primeira  referiu-se ao acompanhamento das
campanhas dos candidatos no Facebook, atenta as
pautas politicas e a adesdo aos postulantes nos
universos online e offline.

Buscou-se entender se 0 engajamento a certa pauta
no debate publico na midia social previa a adesdo a
determinado candidato, ao passo que procurou-se
verificar se 0 engajamento ponderado aos candidatos
seria capaz de prever os resultados de intencdo de
voto. Mediante o teste com regressdes lineares,
confirmaram-se ambas as hipoteses.

Na segunda frente de pesquisa, com o envolvimento
de 15 alunos, foram recrutadas 60 pessoas de todo o
pais, que se predispuseram a participar de entrevista
em profundidade sobre a intencdo de voto, a imagem
dos candidatos e o uso das redes sociais. Registrou-se
forte e crescente polarizacao ideoldgica, resultante de
discursos pautados por sentimentos partidarios
negativos e anti-sistema, intenso uso de memes e
fakenews.

"O projeto é fundamental para entender o que ha de
novo no comportamento eleitoral, em uma realidade
marcada por tanta recusa da politica e uso intensivo
das redes sociais", afirma a coordenadora, que ja foi
matéria de capa da Revista Valor Econ6mico,
atendendo a um convite para avaliar o atual governo. O
trabalho resulta também na publicagcdo de artigos
referentes ao tema.



CONHECENDO A UNIRIO

LABORATORIO

DE ARTES DO MOVIMENTO
(LABAM)

LABAM

O Laboratorio Artes do Movimento (LABAM) esta
localizado no 2° andar, anexo/mezanino da Sala
Nelly Laport (sala de danca), no Bloco V da Escola
de Teatro da Unirio, nos Jardins do Centro de
Letras e Artes (CLA). As coordenadoras sdo as
Professoras Joana Ribeiro da Silva Tavares e Nara
Keiserman, ambas fazem parte do corpo docente
do Departamento de Interpretacdo da Escola de
Teatro e do Programa de P6s Graduacdo em Artes
Cénicas (PPGAC).

O laboratdrio Multidimensional foi criado em 2012
e teve a sua origem no Grupo de Pesquisa “Artes
do Movimento”. O seu objetivo principal é o
desenvolvimento de atividades de ensino, pesquisa
e extensdo com foco no Gesto e no Movimento
Expressivo em suas intersec¢des historiogréaficas,
estéticas e educacionais.

O LABAM acolhe o corpo docente, bolsistas e
voluntarios das disciplinas de Danca e Movimento
da graduagdo. Também é compartilhado com os
discentes de mestrado, doutorado académico e
mestrado profissional, dos Programas de Pds-
Graduacdo PPGAC e em Ensino de Artes
Cénicas/PPGEAC. Além de atender as atividades
de monitoria, extensao, iniciacao cientifica e pos-
doutorado.

O Laboratorio mantém diversas colaboragfes
com universidades brasileiras, e tem um Acordo
Internacional de mudtua cooperacdo com O
Departamento de Danca e o Laboratoire

MUSIDANSE da Universidade Paris-8, Vincennes
Saint-Denis, com pesquisas de pdés-doutorado,
estagios doutorais, cotutelas de tese e missbes de
conferencistas estrangeiras convidadas.

Equipe do Labam no 3° Seminatrio Internacional Corpo Cénico

Através da captacdo de recursos das agéncias de
fomento como CAPES, FAPERJ e CNPqg é possivel
atuar na divulgacéao cientifica em prol da organizacéo
de eventos nacionais e internacionais e suas
decorrentes publicacdes.

Atualmente o Laboratério apoia 07 projetos de
ensino, 04 de extensdo e 04 de pesquisa, e conta
ainda com uma grande e diversificada equipe de 42
pessoas, formada por pesquisadores docentes do
quadro permanente e colaboradores, bolsistas de
Iniciacdo Cientifica, Extensdo/Cultura e de Incentivo
Académico, discentes dos programas PPGAC e
PPGEAC e duas cotutelas de tese de doutorado com
a Universidade de Lisboa com subsidio da Fundacéo
para Ciéncia e a Tecnologia/FCT.

O LABAM possui acervo
digital que comporta
producéo bibliografica,
técnica e artistica, e esta
aberto para consulta
publica, através do site e
nos canais do YouTube e
do Vimeo .

Neste momento de
pandemia, logo que as
aulas foram suspensas, o
Laboratério migrou suas
acOes para plataformas
online, e vem oferecendo,
entre outros: lives,
orientagbes, encontros e
grupos de estudos abertos
a comunidade.

sabe
Profas. Juliana Manh&es, Adriana
Bonfatti, Nara Keiserman, Enamar
Ramos e Joana Ribeiro

SERVICOS E OPORTUNIDADES A COMUNIDADE
- Acervo digital gratuito
- atividades virtuais durante a pandemia de COVID-19

Links do LABAM:

Site: https://www.laboratorioartesmovimento.com
Instagram:https://www.instagram.com/labartesmovime
nto/?hl=pt-br
YouTube:https://www.youtube.com/channel/lUCX60oDgl
ryXtZeDMmgO5pUtw
Vimeo: https://vimeo.com/38588940



PROJETOS INOVADORES

JOGOS & MATEMATICA
Jogos & Matematica € um curso de extensdo da _
Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro

Um dos diferenciais dos

(UNIRIO) voltado para a formagdo continuada de Mmateriais bropostos No CUrso  CONQUISTADORES
professores que ensinam Matematica e é realizado prop i DO ESPACO

. . N N Jogos & Matemética é o
aos sabados (um sabado por més), de 9h as 12h, no g L *
e, . o . . , Questionario do Aluno que
auditério Tércio Pacitti, que fica no térreo do prédio do .
A _ acompanha todos 0s jogos.
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnhologia (CCET) da . . e
Uni dade. A _ el | Cada jogo possui seu proprio
Inlversl_a e. equg responsavel ‘ pe 0-|- curso Questionério, que deve ser
e abor.a.Jogos para o ensino de Mgtfarr?atlca uti |z.ando respondido pelo participante
m~ater|a|s concretos g rec.ursos digitais. Estes jogos ap6s a aplicacdo do jogo.
sdo apresentados e discutidos ng decorrer do cursg e Este questionario contém
envolvem contelldos matematicos, desde Ensino

_ _ _ uma série de problemas que
Fundamental | até o ultimo ano do Ensino Médio, e relacionam o jogo e o

contribuem para o ensino e aprendizagem da contegdo matematico que esté “por tras” do jogo.
Matematica em sala de aula. O questionario do Aluno é importante pois n&o s6

O projeto é coordenado pelos professores Cristiane ajuda o estudante a amadurecer e entender o
de Mello, Loisi Carla Monteiro Pereira, Luzia da Costa  gntetido matematico que esta envolvido no jogo como
Tonon Martarelli e Marcelo Leonardo dos Santos  tampém ajuda o professor a identificar quais s&o as
Rainha. Professores colaboradores: Aline Brasilino  principais davidas e dificuldades dos alunos com
(ENCE), Fabio Antonio Vieira Pinto (UNIRIO),  relagdo ao contetido matematico envolvido no jogo.
Humberto José Bortolossi (UFF), José Teixeira Cal
Neto (UNIRIO), Mara Jane Neves Lima Freire
(UNIRIO) e Ulisses Dias (CAP-UFRJ). Alunos
bolsistas e colaboradores (UNIRIO): Flavia
Montenegro, Gabriela Augusto Torres, Jorge Alves,
Lucas Custddio, Luiz Felipe Ferreira da Silva, Natana
Mussumeci Barbosa, Nicole Louise Amorim Raposo,
Rodolfo de Araljo e Thiago Silva Miguelista. Alunos
bolsistas e colaboradores (CEDERJ/UNIRIO):
Christopher Abreu, Brendow Pena, Fernando Grigoério
da Silva, Karen Lombardo de Almeida, Raquel
Abrantes e Ubyrajara Tajima.

(1) Despertar a curiosidade e o interesse dos
professores de Matematica para a criacao de novas
praticas docentes e aplicacdo das mesmas em sala de
aula;

(2) Incentivar os professores de Matematica a
construirem, com os jogos discutidos no curso Jogos
& Matematica, um Laboratério de Matematica em suas
escolas;

(3) Despertar o interesse dos alunos do Ensino
Fundamental e do Ensino Médio para o estudo e
entendimento dos principais conceitos de Matematica.

O processo de ensino e aprendizagem de
Matematica vem sofrendo transformacdes ao longo dos
tltimos anos. O curso Jogos & Matematica estd no seu
guarto ano e no decorrer dos nossos encontros foi
possivel constatar que muitos professores anseiam por
aprender novas metodologias de ensino a fim de
envolver seus estudantes em grandes projetos. Nesta
direcdo, seguimos na tentativa de suprir uma demanda
de mercado onde cada vez mais professores procuram
uma maneira de transformar as suas salas de aula em
um ambiente descontraido, divertido e sem perder o
foco cientifico. E exatamente isto que é oferecido com
a aplicacdo dos nossos jogos.




OPORTUNIDADES
E FINANCIAMENTO

EDITAIS ABERTOS

CNPq

¢ Chamada CNPq N° 09/2020 - Bolsas de Produtividade em Pesquisa - PQ - Sao objetivos
desta chamada: a) valorizar pesquisadores que possuam producdo cientifica, tecnoldgica e de
inovacdo de destaque em suas respectivas areas do conhecimento; b) incentivar o aumento da
producédo cientifica, tecnolégica e de inovacdo de qualidade; c) selecionar projetos de pesquisa
que sejam propostos considerando o rigor e o método cientifico, bem como outros conceitos
fundamentais para a producéo do conhecimento cientifico. Inscrigbes: 15/06/2020 a 17/08/2020.

o Chamada CNPq N° 11/2020 - Bolsas de Produtividade em Pesquisa SENIOR - PQ-Sr 2020 -
O objetivo dessa Chamada é reconhecer e valorizar pesquisador que se destague entre seus
pares como lider e paradigma na sua area de atuacao, apresentando producado cientifica e/ou
tecnoldgica de relevancia, pela concessao de bolsas de Produtividade Sénior (PQ-Sr). Inscrigdes:
15/06/2020 a 17/08/2020.

e Chamada CNPq/MCTI 06/2020 - Pesquisa e Desenvolvimento para Enfrentamento de
Derramamento de Oleo na Costa Brasileira - Programa Ciéncia no Mar - Apoiar projetos de
pesquisa cientifica, tecnoldgica e de inovacao relacionados ao derramamento de 0leo ocorrido a
partir de agosto de 2019 na costa brasileira e que visem contribuir significativamente para o
Programa Ciéncia no Mar. Inscrigdes: 07/07/2020 a 21/08/2020.

e Chamada CNPg/MCTIC/BRICS-STI N° 19/2020 - i) consolidar a cooperacdo cientifica e
tecnoldgica entre o Brasil e os demais paises integrantes do BRICS para alcancar resultados
técnicos e cientificos de nivel mundial na tematica da Covid-19; ii) promover a mobilidade e o
desenvolvimento dos investigadores por meio dos projetos conjuntos de pesquisa na tematica da
Covid-19; iv) selecionar propostas de projetos conjuntos de pesquisa cientifica, tecnoldgica e de
inovacdo nas areas elencadas nesta Chamada que contribuam para a formulacdo de politicas
publicas dos paises envolvidos; e v) fortalecer o vinculo de pesquisadores dos paises
participantes nas areas propostas. Inscricées: 09/07/2020 a 28/08/2020.

« Chamada CNPq N° 25/2020 - Apoio a Pesquisa Cientifica, Tecnoldogica e de Inovacao:
Bolsas de Mestrado e Doutorado - Apoiar projetos de pesquisa cientifica, tecnoldgica e de
inovacao propostos por Programas de Pds-Graduagédo stricto sensu, por meio da concessao de
bolsas de Mestrado e Doutorado, visando a capacitacdo de pesquisadores em todas as areas do
conhecimento. Inscrigbes: 13/07/2020 a 27/08/2020.

FAPERJ
o Calendario de Auxilios e Bolsas de 2020
- P6s-Doutorado - Periodo de Submissédo de 25 de junho a 06 de agosto



OPORTUNIDADES
E FINANCIAMENTO

EDITAIS ABERTOS

CAPES

e Prémio Tiradentes: O Prémio Tiradentes tem por objetivo identificar, dar visibilidade e valorizar,
por meio de premiacdo em dinheiro e apoio a participacdo em congressos académico-cientificos,
dissertacOes e teses de autores brasileiros, cujos temas tenham relagdo com a Defesa Nacional,
e, ainda, estimular a producdo de pesquisas e estudos académicos sobre temas de interesse da
defesa e contribuir para a formulacdo de politicas publicas e para a consolidagdo do pensamento
nacional em matéria de defesa. Contard com duas categorias de premiacdo: Dissertacdes de
Mestrado e Teses de Doutorado. Inscri¢cdes até 07 de agosto de 2020.

OUTRAS OPORTUNIDADES/FINANCIAMENTOS

« Institutos britdnicos abrem chamada de propostas para combate a COVID-19: A iniciativa é
direcionada a projetos de curto prazo que abordem e mitiguem os impactos a saude, sociais,
econdmicos, culturais e ambientais do surto de COVID-19 em paises de baixa e média renda. As
propostas serdo avaliadas em fluxo continuo. Os projetos selecionados devem ter inicio em até
quatro semanas apos a divulgacdo do resultado. As propostas devem ter duracdo de até 18
meses. As chamadas serdo avaliadas em trés rodadas.

+ Bolsas Beware 2020: Financiamento de 75 pesquisadores (doutores ou com experiéncia de 4
anos em P&D) para um periodo de 18 até 36 meses. Os candidatos dividem o seu tempo entre
uma empresa belga e uma universidade, instituicdo de ensino superior ou centro de pesquisa.
Prazos para submisséo: 16 de outubro de 2020

e P6s doc estrangeiros no Brasil com fomentos europeus: EURAXESS Brazil divulga
oportunidades oferecidas as instituicbes e aos pesquisadores brasileiros, no contexto
da chamada para Bolsas Individuais (Individual Fellowships - IF) das A¢bes Marie Sklodowska-
Curie (MSCA). A chamada MSCA IF 2020 abriu no dia 8 de abril e tem seu prazo final em 9 de
setembro de 2020.

e Programa Inova SVS/MS - O Inova SVS/MS é um programa de pré-aceleracao que objetiva
identificar oportunidades junto a pesquisadores e empreendedores de todo o Brasil, para o
desenvolvimento de solugdes que possam resolver lacunas relevantes do sistema publico de
saude nas areas de deteccdo oportuna; monitoramento de dados, informacdes e indicadores;
resposta; comunicacao de risco. https://conteudo.biominas.org.br/inova-svs

Diretoria de Pesquisa: Av. Pasteur, 296 - Térreo Prédio Reitoria - Urca - CEP: 22290-240
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