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Contetido Programatico:

FUNDAMENTOS DE SISTEMAS DE INFORMACAO

INFORMACAO E SISTEMAS DE INFORMACAO. Valor e papel estratégico da informagdo
nas empresas. Conceito de Sistemas. Sistemas de informacado e organizacdes. Niveis da
informacdo e de decisdo empresarial (estratégico, tatico, operacional). Classificacdo
dos sistemas de informacgao segundo suporte a decisdes. Classificagcdao dos sistemas de
informacgdo segundo abrangéncia da organizagao.

ORGANIZACOES, ESTRATEGIA E SISTEMAS DE INFORMACAO. Organiza¢des e Sistemas
de Informacdo: uso e impactos nos negdcios e para vantagem competitiva.
Alinhamento de Sistemas de Informacdo aos objetivos de negdcio organizacionais.
Questodes éticas e sociais em Sistemas de Informacao.

TECNOLOGIAS APLICADAS A SISTEMAS DE INFORMACAO. Sistemas de Processamento
de Transacdo. Sistemas de Gestdo Integrada. Sistemas de Informacdo Gerencial.
Sistemas de Informagdo de Apoio ao Executivo. Sistemas de Informag¢do de Apoio a
Decisdo. Comércio Eletronico. Fundamentos da Inteligéncia de Negdcio: banco de
dados e gestdo de informagdo. Seguranga em Sistemas de Informacgao.

DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS DE INFORMACAO. Ciclo de vida de desenvolvimento
de sistemas de informacdo: analise, projeto, desenvolvimento, testes e manutencao
de sistemas de informagdo. Paradigmas de desenvolvimento de sistemas de
informacdo: metodologias estruturadas e orientas a objetos.

PROJETO E CONSTRUGAO DE SISTEMAS

PROJETO DE SISTEMAS. Principios de projeto de software. Projeto arquitetural. Estilos
arquiteturais. Padrdes de projeto. Projeto de pacotes. Projeto de classes. Refactoring.

QUALIDADE E METRICAS. Qualidade de Software. Métricas de produto. Métricas de
projeto. Métricas de cddigo-fonte. Métricas de teste.

PROGRAMAGCAO MODULAR

GERENCIA DE CONFIGURAGAO. Sistemas de controle de versdo. Repositérios de
sistemas de controle de versdo. Sistemas centralizados x distribuidos. Operagdes.
Jungdes. Conflitos. Marcadores e ramos.

VERIFICACAO DE SISTEMAS. Testes de unidade. Testes de integracdo. Testes de
sistema. Outros tipos de testes. Testes unitarios automatizados. Técnicas para



elaboracdo de testes. Testes Caixa Preta. Testes Caixa Branca. Revisdes e inspecdes de
software.

BANCO DE DADOS

PRINCiPIOS DE BANCOS DE DADOS. Definicdo de bancos de dados e Sistemas de
Gerenciamento de Banco de Dados. Papéis em um ambiente de banco de dados.
Vantagens no uso de banco de dados. Modelos e esquemas do banco de
dados. Arquitetura ANSI-SPARC de trés esquemas. Metadados. Arquitetura
tipica de um SGBD.

CONSULTA EM SGBDS. Structured Query Language (SQL). Processamento de consultas.
Algebra Relacional. Planos de execucdo de consultas SQL. Otimizac3o de consultas.

ARMAZENAMENTO DE DADOS E INDEXACAO. Estruturas basicas de organizacdo de
arquivos. indices de 1 nivel (hashing) e multinivel (drvores B e variantes)

PROCESSAMENTO DE TRANSACOES. Conceitos e definicdes. Propriedades de
transacdes. Recuperacdo de falhas. Controle de concorréncia.

NOVAS TECNOLOGIAS PARA ARMAZENAMENTO DE DADOS. SGBDS NoSQL. SGBDS
Relacional-Objeto.

PROJETO E CONSTRUGAO DE SISTEMAS COM SGBD

MODELAGEM CONCEITUAL DE DADOS. Modelo ER, EER e Orientado a Objetos.

PROJETO LOGICO E FiSICO DO BANCO DE DADOS. Modelo relacional. Restrigdes de
banco de dado relacional. Mapeamento ER/EER para Relacional. Dependéncias
funcionais e normalizacdo. Restricdes de integridade, visdes e comandos
procedurais em SQL

TECNICAS DE PROGRAMAGAO

CONCEITOS DE PROGRAMACAO. Algoritmos. Tipos de Dados. Estruturas de dados.
Resolucdo de problemas. Recursividade. Pesquisa sequencial e binaria. Algoritmos de
ordenacgdo.

PRINCIPIOS E TECNICAS DE PROGRAMACAO. Conceitos de orientacdo a objetos.
Programacao orientada a objetos. Linguagem Java.
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