
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro     •     CNPJ 34.023.077/0001-07 

Avenida Pasteur, 436 - fundos / Bloco III / 5º andar     •     Rio de Janeiro, RJ    •     22.290-240 

+55 21 2542 2417     •     cla_et@unirio.br     •     www.unirio.br/cla/escoladeteatro 

PLANO DE CURSO PERÍODO EXCEPCIONAL 2021/1 (GRADUAÇÃO - ESCOLA DE TEATRO) 
 

Disciplina: 
Projeto em Indumentária I 
Código: 
ACG0049 

Turma: 
A 

Nº de vagas: 
30 

Carga horária: 
60 horas 

Curso(s) Atendido(s): 
Bacharelado em Cenografia e Indumentária 
Docente: 
Maria Teresa de Oliveira Devulsky 

Matrícula SIAPE: (2) 

1048556  
E-mail institucional da docente: 
maria.devulsky@unirio.br  
Cronograma: 
 
Atividades síncronas às quintas-feiras, das 15h às 17h, quando serão realizadas aulas teóricas , análises de 
figurinos e iconografia , sobre a indumentária da antiguidade até a  idade média, incluindo os trajes de povos 
originários das Américas e povos  da África a partir de seu contexto histórico, social e artístico.   Investigação sobre 
a teatralidade , o simbolismo e a expressividade do traje e uso no figurino de cena. 
Atividades assíncronas se constituirão  de pesquisa iconográfica e teórica, estudo de texto, visualização de filmes 
e vídeos, projetos e exercícios.  
 
Metodologia: 
Leitura e estudo de textos. 
Pesquisa Teórica 
Pesquisa e análise de imagens.  
Exercícios de criação de figurino. 
Desenvolvimento de proposta, criação e apresentação de projeto de figurino. 
 
As atividades relacionadas a pesquisa, o estudo e análise de textos e imagens, visualização de vídeos e filmes, 
desenvolvimento de exercícios e projetos ocorrerão de forma assíncrona. 
 
As aulas teóricas acompanhadas de estudo e análise da iconografia  de trajes e figurinos voltados para cena através 
de imagens, vídeos e filmes; acompanhamento e orientação de exercícios e projetos de figurino ocorrerão de forma 
síncrona. 
 
Avaliação: 
 
A avaliação se dará  durante o semestre pela participação , pelo conjunto de exercícios e desenvolvimento de 
projeto final.  
 
Ferramentas digitais previstas: 
Google Classroom, google meet, email, zap 
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1 Discriminar carga horária teórica e prática quando houver. 
2 Criar novas linhas quando mais de um docente estiver envolvido. 
 


