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PLANO DE CURSO PERIODO EXCEPCIONAL 2020/2 (GRADUAGAO - ESCOLA DE TEATRO)

Disciplina: REPRESENTAGAO GRAFICA Il (observar pré-requisito: Representagio Grafica |)

Cobdigo: ACG0060 Turma: A N° de vagas: 15 Carga horaria:'" 100%(PRATICA) = 60h

Curso(s) Atendido(s): Bacharelado em Cenografia e Indumentaria

Docente: ? DORIS ROLLEMBERG Matricula SIAPE: ® 2168157

E-mail institucional do/a docente: doris.cruz@unirio.br

Cronograma: 12 aulas, sendo uma (1) aula por semana.

> Atividades Sincronas as tercas-feiras, das 15:00 as 17:00 horas.

Metodologia: aulas sincronas desenvolvidas em trés segmentos:

1- Apresentagao de conteldo didatico;

2- O conteudo exposto sera utilizado como guia para a proposicdo do exercicio a ser desenvolvido pelo
estudante com apresentado na aula subsequente;

3- O terceiro médulo da aula sincrona sera dedicado a exibigdo dos desenhos propostos na aula anterior e
realizados pelos estudantes. Os desenhos serdo analisados e os comentarios compartilhados por todos
da turma.

A disciplina sera tratada como um espaco de treinamento.

Por tal perspectiva, os estudantes exercitam as técnicas de representagbes graficas para o desempenho dos
projetos cenograficos. As propostas partem de desenhos previamente desenvolvidos, sendo esses capazes de
introduzir conteudos da representagéo grafica seguindo as normas e as convengdes da A.B.N.T.

O espaco participativo dos estudantes é fundamental para o aprendizado e para a troca de saberes, pois se
aprende no fazer e no ato cotidiano do desenhar.

A metodologia de trabalho empregada na disciplina prop&e a formagéao coletiva da turma, entretanto igualmente,
possibilita o espacgo de atencao individualizada. A nogéo de atelié aplicada ao estudo da disciplina de
representacao grafica esta intimamente relacionada ao lugar no qual se aprende no exercicio continuo e diario.
Esse é o sentido que pretendemos empreender, mesmo desenvolvendo o ensino de modo remoto.




A disciplina Representagéao Grafica foi reprogramada para persistir com o ‘espirito’ de atelié ao indicar que cada
desenho desenvolvido por um estudante seja visto e comentado pelos demais. Assim, as duvidas e as
dificuldades individuais poderao ser sanadas de forma aberta e coletiva.

As propostas partem de roteiros de estudos, de exercicios, e também de projetos cenograficos apresentados nas
aulas sincronas e que serdo tratados como instrumento de apoio didatico-pedagdgico. As apresentacdes
objetivam diminuir possiveis duvidas ou dificuldades de aprendizagem relacionadas ao contetdo de informacgbes
e/ou proposi¢cdes. Tem ainda como finalidade, proporcionar a construgdo do conhecimento, vivenciando o
exercicio proposto como treinamento. Valorizando o desenho como ato cotidiano.

Seguindo as proposigdes das aulas sincronas, os estudantes desenvolverdo desenhos que valorizaréo o trago,
tendo como énfase o desenho técnico, tdo necessario e fundamental para os projetos de cenografia, da criagéo
aos desenhos construtivos, passando obviamente, pelas pranchas de apresentagao.

Conteudo programatico:

1. Apurar a representagao grafica, o traco e a clareza em planta e elevagdes;
Desenvolvimento de percepcdo das relagdes volumétrica através do estudo de cortes de volumes e de
espagos;

3. Desenvolvimento de percepgédo das relagdes volumétrica e a sua representagédo grafica tridimensional
através método de perspectiva isométrica.

4. Detalhamento construtivo de dispositivos cénicos.

5. Técnicas e métodos de apresentagdo de projeto (montagem de pranchas, relagdo entre pranchas).
Desenvolvimento de senso de composi¢cdo e dominio do campo visual (grafico e espacial) no suporte de
representacgao;

Avaliagio: A avaligdo sera assincrona e feita pelo somatério do conjunto dos exercicios desenvolvidos e
apresentados pelos estudantes ao longo do curso.

Ferramentas digitais previstas: Google Classroom
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) Discriminar carga horaria teérica e pratica quando houver.
Criar novas linhas quando mais de um docente estiver envolvido.
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