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PROGRAMA DE DISCIPLINA

disciplina: EDITORAGAO E IMAGEM DIGITAL
cédigo:  ACGO0073
departamento responsavel: CENOGRAFIA
carga horaria: 60 HORAS (PRATICA) — 30 H. PRESENCIAIS + 30 H. EAD
namero de créditos: 02 (DOIS)
pré-requisitos: NENHUM

EMENTA:

Introdugdo a conceitos basicos da utilizagdo da computacdo grafica para representagcdo e apresentagao
digital do projeto cenografico. Entendimento das diferengas entre os dominios analdgico e digital. Utilizagdo
de softwares e aplicativos de computagéo grafica 2D para criagdo e edicdo de imagens vetoriais e bitmap.
Utilizagao de softwares e aplicativos de computagéo grafica 2D para editoragéo. IntercAmbio de dados entre
softwares. Campos de aplicagcdo da computagéo grafica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Desenvolver no aluno a capacidade de se expressar através da linguagem da computagao grafica na criagao
e edicdo de imagens digitais. Transmitir um método de trabalho que propicie a melhor apreensdo e
incorporacgéo deste instrumento para o desenvolvimento, a representacao e a apresentacao de projetos.

Otimizar o conhecimento para a legibilidade, compreenséo e representacao das etapas de desenvolvimento
e apresentacéo de projeto.

METODOLOGIA:

Aulas expositivas com apresentacdo de material didatico com conteudo informativo, métodos e comandos
dos aplicativos estudados. Estudo de convencgdes e normas da imagem digital e da editoragédo eletronica.
Aplicacdo, em sala de aula, de exercicios — aula praticas de desenho no computador.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1. Diferengas entre a representagdo analdgica e a representagcdo digital. Formatos, atributos e
amostragem da informacgao digital.

Passagens entre os dominios discreto e continuo.

Introducao a conceitos basicos da computacgéo grafica vetorial [software Adobe lllustrator].
Introdugao a conceitos basicos da computagéo grafica matricial [software Adobe Photoshop].
Digitalizacéo de imagens (scanner e fotografia digital).

Cores, texturas, efeitos de preenchimento, efeitos de perspectiva, sombras e pontos de iluminagao.

Opacidade de imagens, tipos de transparéncias.
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Utilizagao da editoragado eletrGnica aplicada a apresentacdo de projeto [softwares Adobe InDesign e
Adobe Acrobatf]. Trabalhando com Ferramentas Graficas Basicas e Avangadas.

9. Trabalhando com a ferramenta texto. Atributos e Propriedades de texto. Selegao e aplicagdes de
textos e imagens. Efeitos de texto.

10. Espelhamento de objetos. Trabalhando com sobreposi¢des de objetos. Edigdes de objetos.
11. Propriedades de contorno e tragado.

12. Ferramenta Formas. Formas avangadas. Arredondamento de objetos. Montagem com Formas.




13. Deformacéo de linhas. Posicionamento de coordenadas. Trabalhando com Linhas-Guias.
14. Trabalhando com simbolos.

15. Conceitos basicos do Design grafico e da tipografia digital.

AVALIACAO:

A avaliagéo se dara pelo conjunto de exercicios desenvolvidos em sala de aula, além da aplicagdo de provas
ou trabalhos.
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