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PROGRAMA DE DISCIPLINA

disciplina: REPRESENTAGAO DIGITAL DO PROJETO II
cédigo:  ACGO0067
departamento responsavel: CENOGRAFIA
carga horaria: 30 HORAS (PRATICA)
ndamero de créditos: 01 (UM)

pré-requisitos: ACG0064

EMENTA:

Desenvolvimento dos conceitos da computagdo grafica para representacéo digital do projeto cenogréafico.
Utilizag&o de softwares e aplicativos de CAD (3D).

Intercambio de dados entre softwares. Campos de aplicagdo da computagao grafica.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Desenvolver no aluno a capacidade de se expressar através da linguagem da computagéo grafica em 3D.
Transmitir um método de trabalho que propicie a melhor apreensao e incorporagao deste instrumento para o
desenvolvimento e a representacéo de projetos.

Otimizar o conhecimento para a legibilidade, compreenséo e representacao das etapas de desenvolvimento
e apresentacéo de projeto.

METODOLOGIA:

Aulas expositivas com apresentacdo de material didatico com contetdo informativo, métodos e comandos
dos aplicativos estudados. Estudo de convengdes e normas da representagao grafica. Aplicagdo, em sala de
aula, de exercicios — aula praticas de desenho no computador.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1_Introducéo a conceitos basicos da utilizagdo da computagéo gréafica para a representacdo do desenho de
projeto (software Autodesk AutoCAD). Revisdo de comandos basicos. Complementagédo das ferramentas de
2D.

2 Personalizagao da area de trabalho.

3_Conhecimento e aplicagdo de comandos da linguagem CAD 3D. Atributos, imagens e referéncia externa.
4 Ferramentas de Edigdo de Sdlidos.

5 Ferramentas de superficies 3D.

6_Aplicacéo de cores e texturas.

7_Aplicacéo de iluminacéo virtual.

8 Estudo e aplicagdo dos conhecimentos em exercicios praticos - perspectivas.

9 Renderizagao e Impressao avangada.

AVALIACAO:

A avaliagéo se dara pelo conjunto de exercicios desenvolvidos em sala de aula, além da aplicagdo de provas
ou trabalhos.




BIBLIOGRAFIA BASICA:

OMURA, George. Introdugédo ao AutoCAD 2009: Guia Autorizado. Ed.Altabooks. Brasil, 2009.
OLIVEIRA, ADRIANO de. AutoCAD 2010 Modelagem 3D e renderizagdo. Sao Paulo: Editora Erica, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

professor responsavel: LUIZ HENRIQUE DA SILVA E SA

assinatura do Coordenador:




