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Disciplina: Abmdaq m

e utopias (30h/2 creﬁ‘:ar;
Periodo: 2004/1

Dia: 3° feira

Horario: 15.20-17h
Professoras: Leila B. Ribeiro (DPTD), Valéria C. Wilke (DFCS), Carmen |. Oliveira
(CEAD).

Ementa; A préxis pedagbgica no cotidiano escolar das séries iniciais do ensino
fundamental revisitada a partr de métodos inovadores;, autores e tendéncias
pedagodgicas, numa linha critico-emancipadora e a transformagéo das relagdes socio-
educativas e epistemoldgicas na sala de aula.

Programa: O foco deste curso é a leitura do texto filmico mediante a interface de dois
temas: o cinema e as utopias. Pretende-se discutir a construgdo de utopias por meio do
texto filmico e de textos académicos relacionados as unidades do curso.
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Disciplina. Abordagem Especial em Educagdo | Leitura do Texto Filmico — a
metalinguagem cinematografica (30h/2 créditos)

Periodo: 2004/1

Dia: 6°. feira

Horario: 19:00 — 20.40h

Professoras: Leila B. Ribeiro (DPTD), Valéria Wilke (DFCS).

Ementa: A préxis pedagogica no cotidiano escolar das séries iniciais do ensino
fundamental revisitada a partr de métodos inovadores; autores e tendéncias
pedagégicas, numa linha critico-emancipadora e a transformacéo das relagbes sécio-
educativas e epistemologicas na sala de aula.

Programa: O foco deste curso é a leitura do texto filmico mediante o uso da
metalinguagem (o filme sobre o cinema e o filme dentro do fiime). O fato de usar o
cinema e os codigos como auto-referentes da narrativa cinematogréafica permitira que se
estabelegca mais explicitamente um jogo onde fime e espectador se expressem
classicamente. Ou seja, o “ponto de vista” € o do personagem que conta, didaticamente,
uma histdria de como se fazer cinema. Por outro lado, o espectador é reconhecido como
o outro, mesmo que um outro “que vé sem ser visto”. Nesse sentido, a nossa escolha
recaira em filmes que desvelam o jogo cinematografico neles mesmos, com O recurso
da metalinguagem cinematografica que nos permite classifica-los em dois tipos: “o filme
sobre o cinema” e “o filme dentro do filme”.
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