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PROGRAMA DE DISCIPLINA

disciplina: INTERMIDIA
cédigo:  ACGO0047
departamento responsavel: CENOGRAFIA
carga horaria: 30 HORAS (TEORICO-PRATICA)
ndamero de créditos: 01 (UM)

pré-requisitos:  ACG0025

EMENTA:

Estudo e aplicagcdo de tecnologias digitais em projetos cenograficos. Processos experimentais com novas
tecnologias. Conceito de intermidia. Analise e experimentacdo com novos suportes para a criacado artistica:
sincretismo, metalinguagem e polissemia. Performance.

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Capacitar profissionais para a atuagado nos processos de criagdo e produgao Multimidia para a cena.

METODOLOGIA:

CONTEUDO PROGRAMATICO:

_Técnicas avangadas de projecao de iluminagao para a cena;
_Técnicas de produgao de multimidia;

_Desenvolvimento de competéncias no processo de design de iluminagao/ projecéo para uma variedade de
roteiros e diversas aplicagdes com desafios especificos e formato de producdo complexa.

_Desenvolvimento de habilidades em iluminagéo/projecdo para o musical, 6épera e danca.

_Desenvolvimento de habilidades em iluminagéo/ projecéo para diversos espacos de produgao artistica da
cena.

_Compreender, criticar e utilizar novas ideias, técnicas e tecnologias para a criacéo, resolu¢do de problemas
e aplicagéo de design de projecao para a cena contemporanea.

_Desenvolvimento de habilidades para a manipulagao de diferentes fontes e materias para a criagao
artistica e para a produgao de projetos/ design de projecéo para a cena.

_Conhecimento de ferramentas, equipamentos e recursos tecnolégicos para criagao, captagdo, manipulagéo
e operagéo de multimidias digitais.

_Desenvolvimentos de projeto de projegao a partir do trabalho em equipe multidisciplinar.

AVALIACAO:

BIBLIOGRAFIA BASICA:

ARAUJO, Ricardo. Poesia Visual Video poesia. Sdo Paulo: Editora Perspectiva, 1999.
BACHELARD, Gaston. A poética do espago. S&o Paulo: Martins Fontes, 1988.
BELLOUR, R. Entre- imagens: foto, cinema e video. Campinas: Papyrus, 1997.
COSTA, Mério. O Sublime Tecnolégico. Sao Paulo: Experimento, 1995.




DOMINGUES, Diana(org). A arte no século XXI: a humanizagdo das tecnologias. S&o Paulo: Editora Unesp,
1997.

GLUSBERG, Jorge. A Arte da Performance. Sao Paulo: Editora Perspectiva, 1988.
MARCHADO, Arlindo. Méaquina e imaginario. Sdo Paulo: Edusp, 1993.

PLAZA, Julio & TAVARES, Monica. Processos Criativos com os Meios eletrénicos: poéticas Digitais. Sao
Paulo: Editora Hucitec, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

AUSSLANDER, Philip. Liveness: Performance in a Mediatized Culture. Nova York, Routleged, 2008.

DIXON, Steve. Digital Performance: A History of New Media in Theater, Dance, Performance Art and
Installation. Michigan, Editora Mit Press, 2007.

MENDES, Ana Carolina de S.S.D. Danga Contempordnea e o movimento tecnologicamente contaminado.
Brasilia, Editora IFB, 2011.

SALTER, Chris and SELLARS, Peter. Entangled: Technology and the Transformation of Performance.
EditoraMIT PRESS, 2010.
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