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EMENTA:  

Estudo e aplicação de tecnologias digitais em projetos cenográficos. Processos experimentais com novas 
tecnologias. Conceito de intermídia. Análise e experimentação com novos suportes para a criação artística: 
sincretismo, metalinguagem e polissemia. Performance. 

OBJETIVOS DA DISCIPLINA:  

Capacitar profissionais para a atuação nos processos de criação e produção Multimídia para a cena. 

METODOLOGIA: 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO: 

_Técnicas avançadas de projeção de iluminação para a cena; 

_Técnicas de produção de multimídia; 

_Desenvolvimento de competências no processo de design de iluminação/ projeção para uma variedade de 
roteiros e diversas aplicações com desafios específicos e formato de produção complexa. 

_Desenvolvimento de habilidades em iluminação/projeção para o musical, ópera e dança.  

_Desenvolvimento de habilidades em iluminação/ projeção para diversos espaços de produção artística da 
cena. 

_Compreender, criticar e utilizar novas ideias, técnicas e tecnologias para a criação, resolução de problemas 
e aplicação de design de projeção para a cena contemporânea. 

_Desenvolvimento de habilidades para a  manipulação de diferentes fontes e materias para a criação 
artística  e para a produção de projetos/ design de projeção para a cena. 

_Conhecimento de ferramentas, equipamentos e recursos tecnológicos para criação, captação, manipulação 
e operação de multimídias digitais.    

_Desenvolvimentos de projeto de projeção a partir do trabalho em equipe multidisciplinar.   

AVALIAÇÃO: 
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